


RACUNAR SVETSKOG STANDARDA PO POVOLJNOJ CENI 



PC-IO/II 

- 16-bitni mikroprocesor 8088 

- RAM memorija 640 Kb 

- 2 disketna pogona, svaki 360 Kb 

- monohromatski zeleni monitor 

- tastatura alfanumericka, raspored tipki prema 
JUS standardu 

- 4 prazna mesta za prosirenje 

- operativni sistem MS-DOS 2.11 

- AGA graficka kartica kompatibilna s Hercules 
karticom 

- centronics paraielni interfejs 

- serijski interfejs RS-232 


PC-20/II 

- 16-bitni mikroprocesor 8088 

- RAM memorija 640 Kb 

- 1 tvrdi vincester disk 20 Mb 

- 1 disketni pogon 360 Kb 

- monohromatski zeleni monitor 

- tastatura alfanumericka, raspored tipki prema 
JUS standardu 

- 3 prazna mesta za prosirenje 

- operativni sistem MS-DOS 2.11 

- AGA graficka kartica kompatibilna s Hercules 
grafickom karticom 

- centronics paraielni interfejs 

- serijski interfejs RS-232 


COMMODORE PC racunari mogu se koristiti u; 

- proizvodnji 
- finansijskoj sluzbi 

- bankama 

- biroima za projektovanje 

- skoiama 

- naucnim ustanovama itd. 

Commodore PC racunari mogu se koristiti kao samostalni sislemi ili kao inleligentni terminali vecih 
racunarskih sistema. 

Uspesna prezentacija racunara odrzana je 23. i 24. marta o. g. u prostorijama RO „PAPIR'', 
posiovnica Birotehnika, Knez Mihailova br. 52, Beograd, telefon: 011/622-165, uz prisustvo 
veltkog broja interesenata-kupaca. 

Prodaja racunara „COMMODORE'’ na 
nasem trzistu je rezultat saradnje 
RO „PAPIR-Beograd i SLOVENIJALES, 
TOZD INZENIRING IN OPREMA OE 592, 
Titova 52, telefon: 061/319-266 

SLOVENIJALES TRGOVINA 


Racunar se moze podici odmah posle uplate 
profakture na racuna 
RO „PAPIR"-Birotehnika. 
Sa racunarom se moze kupiti 
i kompletan asortiman pribora-opreme. 
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Video - skener 


PC LinScan je dodatak koji sluzi 
za skeniranje crno-belih slika i fo- 
tografija, i za automatsko snima- 
nje na disketu (.IMG fajl) da bi se 
tako dobijeni skrin mogao odmah . 
koristiti ili prepraviti porootu 
Gem PaiHt-a. Ovakvi uredaji su 
postojaii i ranije, ali sada, uz PC 
linScan koiis,nik dobija i jedan 


mini-pioter sa lajt-penom names- 
to obicne oiovke, Ov'O oraogucuje 
korisniku da lakse odrediije po- 
lozaj originalne siike. Ako vec 
imate ploter, ili siiku zelite dobiti 
na mat:i£nom printeni, mozcte 
adaptirati LinScan softver svojim 
potrebama... 

O (N. P.) 


DISCIPLE 

interface za Spectrum 

Prednost ovog no\’og interfa- 
ce-a je sto u sebi sadrzi sve do- 
sadasnje interface-e koji sii se 
raorali posebno povezivati za 
Spectrum. On ii sebi sadrzi ove 
delove: 

• interface za disk, 

• ..snapshot" dugme 

• printer interface, 

• port za dva joysticka. 

• Network. 

Uz pomoc disk interfacea rao- 
guce je sa spectriimom spojiti bilo 
kO]u disketnu jedinicii (3, 3,5 i 
5,25 inenu, jednostranu ili dvos- 
tranu, sa 40 iii 80 traka), Ucitava- 
nje programa sa disketc traje sa- 
me 3,5 sekundi. 

„Snapshot" dugme sluzi za pre- 
bacivanje programa iz memorije 
kompjutera na disk ih na trakii u 


bilo kom trenutku. Na ovaj nacin 
se mogu preskociti sve zastite pro 
grama. Po ponovnom ucitavanju 
program ce se startovati sa onog 
mesta gde je prekinut. 

Sto .se tice printer interfacea. on 
je Centronics kompatibilan, para- 
ielni. Koristi normalne BASIC na- 


redbe: LLIST, LPRINT, COPY. 

Interface za joystick sii Kem- 
pston i Sinclair standarda. 

Ovaj interface omogucava po- 
vezivanje do 64 Spcctruma ii 
mrezu (Network). Interface DIS- 
CIPLE je kompatibilan INTERFA- 
CE-u I. 


Cena ovog dodatka za Spec- 
trum iznosi 89,95 funti. Ako za 
njega uzmete i disk, onda ce vas 
kostali 155, a sa printerora 325 
funti. 

Zovitc; Kockfort Products, 81 
Church Road, l.ondon NW4 4DP 
O (P. B.) 
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80386 Operativni sistem 

DIGITAL RESEARCH ie napra- 
vio prvi operativni sistem za puno 
iskoriscavanje snage 80386 ma§i- 
na, kao sto su one Compaq-ove ili 
Kaypco-ve. Sa radnim nazivom 
Concurrent DOS 386, ovaj opera- 
tivni sistem moze adresirati do 4 
Gb memorije i moze izvrsavati do 
2SS radnji istovremeno. Sve ove 
cadnje mogu se obavljati na jed- 
nom jedinom racunani, ali isto ta- 
ke i preko racunarske mreze vise 
386 kompjutera, Sto je znatno 
brze. DOS 386 radi slicno kao i 
8086 pri adresiranju 640 Kb, a do- 
datna memorija iskoriscava se uz 
pomoc EMS-a (Extended Memory 
Standard). Ovaj standard je uve- 
den jer su stariji DOS-ovi imali 
problema sa prenosenjem grafike 
sa standardnih 8086 masina. dok 
sa tekstom nije bilo problema. Sa- 
da je greska ispravljena i DOS 386 
podrzava sve starije programe. 

O (N. P.) 

Mini-modem 

Koliki bi trebalo da bude jedan 
modem? MiGENT-ov .matchbox” 
modem je dimenzija 12,7 x 6,4 
X 3,8 cm i napaja se iz jedne ba- 
lerije. Ova masinica je idealna za 
vlasnike lap-top racunara koji bi 
zeleii lak, prenosivi modem koji 
nc zahteva da se iikljuCuje u 
mrezu da bi radio. Ovaj mini mo- 
dem jos se nije pojavio u Velikoj 


Britani]i (po njihovom tclefon- 
skom standardu), ali se broj po- 
rudzbina ii SAD povecao na 
100.000. Zahvaljujiici tome, MI- 
GENT je povecao cenu svog 
1200-baudnog, Hayes-kompatibil- 
nog modema na 259 doiara. 

O (N. P.) 


Pisi-brisi opticki diskovi 

U Hitaeijevom istrazivackom 
centni za tehniku tankih filmova 
11 toku je razvoj nove generaeije 
optickih disk-raemorija ciji se 
sadrzaj moze brisati. Kao i kod ve- 
cinc drugih optickih diskova za 


upis informaeija korisii se laser, 
sto izaziva mikroskopske defor- 
maeije na povrsini diska. Ilitacije- 
vi istrazivaci su, medutim, otkrili 
malerijai za disk koji se vraca u 
prvobitno stanje kad se preko nje- 
ga prede visoko-intenzitetnim la- 
serom. Kada se povrsina diska 
vrati u prvobitno stanje disk je, 
prakticno, obrisan i na njemu se 
ponovo moze pisati. 

Predstavnici Hitacija ne zele da 
kazu nista o ovom projektu, ali se 
smatra da on.uzimajuci u obzir 
napredak tehnike naparavanja 
metalnih legura na podlogu i raz- 
voj malih a mocnih lasera, ima 
dobre izglede za uspeh. 

Diskovi se ne moraju brisati sa- 
mo lascrom: to je moguce postici i 
izlaganjem visokim temperatura- 
ma - ovo je jol jedna analogija sa 
magnetnim medijumima. Kao raa- 
terija! za aklivnu povrsinu ovih 
.pisi-brisi" diskova buduenosti ko- 
riste se legure nikl-titanijum ili ba- 
kar-cink-aiuminijum. 

O (V. M.) 



Idealno za razmrdavanje 

Najzad se pojavila jedna prava 
aiternativa dzojstiku, i to specijal- 
no za one Ijude koji zeie da „raz- 


mrdaju" celo telo a ne samo prste 
desne ruke. BANDAI-jev FAMILY 
FUN FITNESS SYSTEM je ploca 
osetljiva na pritisak (i vrlo otpor- 
na) koja se moze utad u Ninten- 
dove masine za video igre. U £e- 
mu je stvar? Igrac, skaCud i pritis- 
kajud na plocu koja stoji na podu 
pokrece i junaka igrice na ekranu. 
Time se moze stvarno igracu do- 
carafi car neke akeione igrice, sa 
tim da su izgubijene peripetije pri- 
likom gubljenja zivota u igri: ova 
plo£a i masina koja ide uz nju sas- 
vim su bezopasne... 

O (N. P.) 



Opticki modem 

LDM 80 je brz i pouzdan optic- 
ki modem kreiran za rad sa RS 
232 interfejsom. Ovim se domet 
serijskog interfejsa RS 232 poveca- 
va na dtavnh 3,5 km, sa brzinora 
prenosa od 19,2 kilobauda. Koris- 
cenjem najnovijih tchnologija na 
polju komunikaeija, ovaj je uredaj 
zaSticen od mogudh gresaka opJte 
priro^c. Za povezivanje racunara 
na veco] daljini ovaj uredaj je pra- 
vi izbor, jer se i sistem prenosa 
razlikiije: modem neprestano emi- 
tuje signale kroz kabl do.drugog 
RS 232 interfejsa koji iste desifru- 
je. Zahvaljujtid malim dimenzija- 
ma 9 X 4 X 2 cm, mogu ga koristiti 
i vlasnici lap-top prenosivih racit- 


Kompjuter izostrava vid 

Nova kompjuterska igra, koju je 
usavrSio dr Bill Douthwaite sa 
Univerziteta u Bradfordu, koristi 
se da bi ubrzala izlecenje dece sa 
defektniro vidom, tj. dece obolele 
od ambliopije, koja se naziva i „le- 
njo oko". 

Ako je dete, na primer, rodeno 
sa jednim dalekovidim ili kratko- 
vidim okom, to oko ce proizvoditi 
zamagljenu ili mutnu sliku. Usko- 
ro mozak nauci da isnorise ovo 
defektno oko i koncentriSe se na 
sliku koju proizvodi zdravo oko. 
Tako dete, a i roditelji, cesto i ne 
primete da ne§to nije u redu sa 
njegovim vidom. 


SVET KOMPJUTERA iziazi jednom mesecno br. 30, cena 400 
dinara. 
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Problem je u tome §to cak i ka- 
da se defekt oka ispravi pomocu 
naocara, mozak nastavija da igno- 
ri§e slike iz oka. Da bi to izbegli 
doktori su dosada bill primorani 
da prekriju zdravo oko, i tako na- 
teraju mozak da koristi defektno 
oko. Ova metoda je obicno davala 
dobre rezidtate, all je iziskivala 
dugo vreme, ponekad je bilo po- 
trebno i nekoliko meseci da se vid 
vrati na prihvatljivi standard. 

Da bi ubrzao ova) proces dr Do- 
uthwaite je resio da iskoristi kom- 
pjuter. On je sa svojim kolegama 
joS ranije otkrio da uzorak sahov- 
ske table (naizraenicni beli i crni 
kvadrati) proizvodi jak vizuelni 
signal u mozgu. Ovaj je uzorak. 
posebno kada se pojavljuje u pra- 
vilnim intervalima, veoma efika- 
san za stimuliranje mozga da po- 
novo nauci normalne vizuelne 
veftine. 

Da bi naterao dete da posraatra 
uzorak dr Douthwaite ga je ugra- 
dic u jednu kompjutersku igru, 
koja ne samo da predstavlja svo- 
jevrsnu zabavu, vec sadrzi i metod 
za procenu napretka lecenja vida 
kod detetii, 

Kompjuterski program je sada 
ponovo program! ran za koriscenje 
sa popuiarnim kucnim kompjute- 
rima i odnedavno se redovno ko- 
risti u Ikoli za optometriju pri 
Bradfordskom univerzitetu. 

O 

Apple II - IBM 
kompatibilan? 

Danas, kada se mnogo polaze 
na IBM kompatibilnost, pojavljuje 
se dodatak Aplle 11 familiji racii- 


nara koji dotiinom starcu omogu- 
ce da koristi programe pisane za 
IBM-ove kompjutere. Ovaj doda- 
tak razvijen je u CAMPBELL- 
-ovom odeljenju za elektroniku u 
Kaliforniji, i raden je od strane 
bivsih Apple-ovih strucnjaka. Ge- 
na ce se kretati oko 600 dolara, ali 
to je i mala para kada se uzme u 
obzir da se mogu koristiti svi pro- 
gram! sa PC-DOS-om. Naravno, 
treba voditi racuna o memoriji ko- 
ju ima va§ Apple, jer to se pokaza- 

10 kao najveca prepreka u izvode- 
nju ove kartice. lako se broj Apple 

11 proeraraa odavno broji deseti- 
nama hiljada, ova kartica ce prilic- 
no produziti zivot ove legende ra- 
cunarstva. Ovaj dodatak ce svaka- 
ko zainteresovati vlasnike Apple-a 
II sirom sveta, iako PC program! 
nece raditi isto toliko brzo kao na 
IBM-ovim racimacima, 

O (N. P.) 


Faket za obradu teksta 

MS Word V3 je novi programski 
paket za obradu teksta i iako krei- 
ranje pravih profesionalnih doku- 
menata. Za sada se moze nabaviti 
IBM PC verzija sa oznakom Versi- 
on 3. Ovaj novi program podrzava 
odgovarajuce matematickc kalku- 
lacije, sortiranje teksta, speler sa 
recnikom od 80.000 reel i koman- 
de za generisanje indeksa i tabela. 
U okviru paketa- nalazi se i Lear- 
ning MS Word, kompjuterizovani 
uciteij za koriscenje ovog mocnog 
programa. Zainteresovani mogu 
da se obrate na adresu; Microsoft 
Ltd., Piper House, Hatch Lane, 
Windsor, Berks, UK. 

O (N. P.) 



Najznadajmja komptuierska (nanifesiacija u Evrop'i, 
banoverski CeBIT S7, upravo je zavrSena. NaSi izveStafii iz 
prve ruke predoCavaju vam kakvih je novilela bUo. I sami 
dele videii da persorjaini raCunari posiaju hil-lema. ali i da 
se svi proizvodjaCi irude da budu u saglasju sa velikim 
IBM-om. 

Bilo je drugih novosti mimo hanoverskog sajma. slranib 
i domaCib. na koje vam skredemo pa2nju: Sinclairov Z88. 
Spectrum *3. dva nova Maciniosha i Contaiov "Lagalor" 
(desk lop publishing). 

U rubrici PC servis piJemo o tome kako se moZele igrati 
na svojim personalcima". 

Na servisnim straoicama nadi dete: Tornado DOS (C64), 
Teksl kompresor (Amsirad) i Bagovi i biseri (Speelrum). 

U sveiu igara, kao i obiCno. objavljujemo najnovije 
mape i prikaze igara za kudne radunare. 

Na siranicama Sveta kompjuiera" sreSdete i nova 
imena: redakeija se trudl da proSiri spisak saradnika. Da li 
smo pogodiii vaSe Zelje? Odgovore odekujemo. 



32-bitm koprocesor 

Za raCunare sa MS-DOS-om, 
evo jednog prijatnog iznenadenja; 
DSI-785 koprocesorski sistem nu- 
di industrijski standard 25 MHz 
68020 CPU koji je snabdevan sa 
68881 koprocesorom sa pokret- 
nim zarezom i 1, 4, 8 ili 16 Mb 
RAM-a. Softver sadrzi C, Pascal, 
Fortran 77 i Basic programske je- 
zike. Ugradeni dibager znatno 
olaksava rad u razvoju softvera za 
vasu masinu, a vazan je i multitas- 
king sistem u okviru 32-bitnog 
procesora. Proizvodac je: Defini- 
con Systems Inc., 31324 Via Coli- 
nas. Suite 108, Westlake Village, 
CA 91362, USA, 

O (N. P.) 



Opel laserski printer 

Sa raogucnoScu da stampa do 
80-000 stranica mesecno i velici- 
nom A3 formata papira, LZR-2620 
laserski printer ispisuje 26 stranica 
u minuti i podrzava rezolueiju od 
300 X 300 tacaka po incu za tekst 
ili 150 X ISO tacaka po incu za gra- 
fiku- Od standardnih opeija nala- 
zimo specijalno ispisivanje zaglav- 
Ija teksta, zatim tu je vi5e razlicitih 
tipova slova i dr. Komunikaeija sa 
racunarom vrSi se preko Centro- 
nics ili Dataproducts paralelnog 
ili RS 232C iii Dataproducts lon- 
gline serijskog interfejsa. Ako ste 
zainteresovani, obratite se proiz- 
vodacu; Dataproducts Internatio- 
nal Ltd., Dataproducts House, 
136-138 High Street, Egham, Sur- 
rey TW209HL, United Kingdom. 

O (N. P.) 
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PiSe Goran Sarta, specijaino za „Svet kompjutera" iz Hanovera 


TEMA6R0JA 


Opsti i upecatijiv dojam, 
kojeg zainteresovani 
posetilac Hannoverskog 
sajma elektronike CeBIT's? 
stekne posle obilaska 
izlozbenih prostora, 
predstavija sveprisutni 
optimizam i stvaralacki 
polet Svi iziagaci, pocev od 
specijalista oa standovima, 
pa do rukovodilaca 
marketinga Hi menadzera 
raznih profila. uvereni su da 
ye ova industrija prebrodila 
krizu iz zadnjib godina i da 
pred njotn stoje jasni pravci 
daljeg razvoja i napretka. 


tandovima su i dalje dominirali per- 

sonalni racunari. Uocijivo je da svi iziagaci 
imaju bar po jednog PC-ja koji je kompatibi- 
ian sa industijskim standardom - odnosno sa 
!BM-ovim personalcima tipa AT ili XT. Zna- 
ci da se radi o inasinama sa prepoznatijivim 
atributima: moduiarna memorija koju je 
moguce pomocu memorijskih modula pro5i- 
riti do 640 KB (kod nekih proizvodaca i do 4 
MB), disketna jedinica sa disketama kapaci- 
teta do 1.2 MB, integrisani Winchester disko- 
vi kapaciteta od 10 do 60 MB, i najcesce stri- 
mer traka kapaciteta od 10 do 30 MB, na- 
mjenjena za brzi back up (kopiranje sa ci- 
Ijera zastite). 

Jnteligencija" ovakvih kompatibilaca te- 
meiji se na MS-DOS operativnom sisterau, 
manje ili vise obogaccnim verzijama Siroko 
prosirenog standarda, medutim, niz proizvo- 
daca, kao altecnativu, nudi i druge operativ- 
ne sistemc koji prosiruju mogiicnosti primje- 
ne personalaca. Najcesce se radi o opcrativ- 
nim sistemima koji podrzavajii rad u Multiu- 
ser visekorisnickom modu, tj. rad sa vise ko- 
risnika (vise radnih mjesta), medutim joS su 
retki softverski paketi koji rade pod ovakvim 
operativnim sistemima (npr. pod XENIX-om 
i si.). Dominantna tendencija je izrada me- 
morijskih medija (disketa, diskovi) u forma- 
tu od 3,5 inca sto nimalo ne smanjuje kapa- 
citet, a doprinosi daljem smanjenju dimen- 
zija racunara. Naravno da je za sve ovo kao 
pretpostavka bio neophodan daiji razvoj teh- 
nologije izrade elektronskih komponenti, a 
Hannoverski sajam nas je nesumljivo uverio 
da se razvoj tehnologije i inovacija u ovoj ob- 
lasti odvija vrtoglavom brzinom. 

Trend zvani super-mini 

CeBlf'87 jasno je pokazao da je trenutno 
vodeci trend u svijetu orijentacija na takoz- 
vane super mini racunare. Ovi racunari zau- 
zimali su uglavnom najuocljivija mjesta na 
standovima i bili su zaista impresivno rekla- 
rairani, i ovde su zapazeni neki zajednicki 
imeniteiji: pre svega visoke performanse, 
kompaktna kucista malih gabarita, radna 
memorija od 16 do 60 MB, integrisani disko- 
vi izradeni u Winchester tchnologiji, najceS- 
ce kapaciteta izmedu 140 i 270 MB, strimer 
trake 45 ili 85 MB, mogucnost prikljucenja 
memorijskih podsistema koji donose memo- 
rijski prostor koji se vec rajeri u giga-bajto- 
vima (GB), 

U velikom broju sluCajeva radi se o mul- 
tiprocesorskira masinama kod kojih se Eilo- 
zofija rada zasniva na podeli „duznosti" iz- 

(nastavak na 12. strani) 
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blidu NCR-ovi atributi sledecih godina. Prije 
svega to sc odnosi na novi inteligentni ek- 
ranskl terminal NCR 3390, na izuzetnim su- 
per-mikro racunar iz TOWER-porodice. TO- 
WER 32/800 i na 32-bitm ITX-racunar NCR 
9200. 0 svakom od ovih no\-itcta bice ri)eci 
nesto kasnije, a sad da obratimo pazlju na 
ono najbitnije, a to je filozofija i koncepcija 
rada ox'akve opreme. Svakako cete se sloziti 
da neiskoristen hacdver predstavlja sanio do- 
bro oblikovanu gomilu inetala, a da je ono 
§ta se sa tim hardverom moze, mnogo vazni- 
je. A upravo takav jedan koncept konkretne 
primjene prikazao je ovdje NCR kroz organi- 
zaciju svog Manda. 

Cjelokupan NCR-stand predstavljao jc in- 
tegralno rjeSenje organizovane biro-komuni- 
kacijc (OBK). OBK je zadacima orijentisana, 
cilju usmjerena strategija, sastavijena iz ko- 
ordiniranih dijelova integralnog koncepta, iz 
proizvoda i rjesenja i Sto ]C bitno - ne po- 
stavlja korisniku velike zahtjeve u pogiedu 
prirajena. Posjetiocima nije bilo teSko da po- 
jedine dijelove standa zamlsle kao odjeljenja 
nekog preduzeca. Sva ta odjeljenja imajii 
vlastitc zadatke, ali tak\'e zbog kojih neop- 
hodno moraju saradivati medusobno. Poten- 
cijalni korisnik je na ovom primjerii mogao 
prepoznati niz, iz prakse mu poznatih. sva- 
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Specijalizovani sajam 
elektronike u Hanoveru, CeBIT 
'87, proslavio je drugi 
rodendan uz sveprisutno 
obecanje i ocekivanje da ce 
prerasti u tradicionalno 
okupljanje kompjuterasa 
svijeta. lako su, u ovoj oblasti 
sigumo najiskusniji, americki 
biznismeni vec prosle godine 
tvrdili: „I havent seen anything 
like this!", sada ce se uvjeriti 
da nije uputno izjavljivati bilo 
sta kada je u pitanjii 
dinamicna elektronska 
industrija. 

O vogodisnji hanoverski CEBIT je, 
po brojii izlagaca, velidni izlozbe- 
nog prostora, brojii posjetiiaca i 
ostvarei.om prometu. uveliko nadmasio pro- 
§logodisnji, aii sta ce se desavati dogodine 
niozemo samo nasiutiti. Elektronska Indus - 
rrija je na najbolji nacin dokazala da je pre- 
brodila krizu od prije par godina i da se za- 
hiiktala uzlaznom krivuijom uspeha. Polet i 
sigurnost u uspeh, uz ubijedenje da za sve 
ima mijesta i: ovoj oblasti, mogli su se pri- 
metiti na svakom korakii, 

Izlozbeni prostori su odisali raskosera, do- 
kazujiici da nema straha od orvelovske pri- 
jetnjc zivotom u hiadnom hardverskoin ok- 
nizenju. Korapjutcri raznih performansi i 


konfiguracija, sva ta sila razne eleklronske 
opreme, bill su ukusno namjesteni u moder- 
ne, svrsishodne, futiiristicke prostore. 

Dizajn je u ovoj oblasti najzad dokazao da 
je nasao puteve dobrog ukusa i da su se ljudi 
navikli na novoizgradeno, sillcijumsko ok- 
nizenje. 

Vas izvjestilac je. na svoju veliku zalost, 
morao dobar deo vrijemena provoditi na 
standu firme NCR (kao namjestenik UNIS-a, 
kooperanta firme NCR ii Jugolsaviji), ali je i 
pored toga mogao sagledati ostalc izlozbcne 
prostore i prisustvovati propratnim sadrzaji- 
ma. Medutim, i ono sto se desavalo na NCK- 
-ovom standu zahtjcva nekoliko brojeva 
„Sveta kompjutera" i svakako reprezentuje 
najnovija desavanja u kompjuterskoj indiis- 
triji- 

NCR-ov stand je bio srajeMen u udarnoj 
haii 1 (pored !BM-a, Siemens-a, COMMO- 
EHDRE-a i ostalih najpoznatijih izlagaca), a po 
velicini iziozbenng prostora i po sadrzajima 
svakako je spadao u red najzapazenijih. Nje- 
maCkaJilijala americkog centrainog partne- 
ra je dokazala svoju organizovanost i mod. 
Sve je fiinkcionjsaio kako treba predstavlja- 
juci NCR kao sveprisiitnog u mnogim ogran- 
cima eleklronske industrije. Mi se nadamo 
da ce se vec1 deo izlozbene opreme modi na- 
baviti, uz pomod UNIS-a, i u jugoslaviji. 

OBK koncept 

Vas izvjestilac se ovdje susreo sa nekim 
novim proizvodiraa, o kojima je ponesto na- 
ucio pred kraj proSle godine, a koji treba da 



kodnevnih radnih situacija i zadataka i stoga 
lakse shvatiti korisnost i fleksibilnost NCR- 
-ovog OBK-koncepta. 

Osnovu OBK-rnreze gradi ETHERNET- 
-LAN, koji oraogucava ..transport" podataka 
i informacija izmedu raznih uredaja i radnih 
mjesta, Infrastruktura komunikacije ne ogra- 
nicava se samo na ovora jednom LAN-u (Lo- 
cal Area Network). Na osnovnu rarezu nad- 
ovezuju se dalje mreze. kao sto su Novell i 
Towernet, koji pokrivaju razlicite i specific- 
ne oblasti primjene. Naravno, postoje i izlazi 
ka otvorenirn telekomunikacijama, 
Hardversku bazu mreze cine: industrijski 
kompatibiini NCR personalni racunari (PC). 
32-bitni super mikroracunari iz Tower poro- 
dice, NCR 1 sistemi NCR 300 sistemi, te sva 
sila prikljucnih periferala. 

PC racunari su temeijni cvorovi cjelokup- 
ne mreze i preuzimajii razlicite zadatke. Za- 
hvaljujuci vlastitoj ..inteligenciji" oni se bri- 
nu za aplikacije kao sto su; FiBU, u nas i ob- 
rada tekstova. obuhvata i azuriranje podata- 
ka, te terminal emulacija na NCR ! sistemi- 
ma. Dva PC-ja su ii okvicu ITX biroa. Jedan 
je preko SNA 204-BOX (firme mbp) povezan 
na veliki IBM racunar sa DISOSS-om. Sof- 
iverski paket mbp-biro stavlja na raspolaga- 


nje niz mogucih primjena, a svakim progra- 
mom se upravlja putem meni-izvestaja na 
ekranu, sto znatno olaksava rad u mrezi. Po- 
red interakcija sa DlSOSS-om, korisnik 
moze koristiti 3278 emulaciju i dozvati pro- 
gram za obradu teksta. Za to su na raspola- 
^ganju konverteri koji prebacuju interne tekst 
formate u DCA-RFT ili DCA-FFT (u oba 
smjera). Pomocu ovog softvera mogu se tek- 
stovi iz Q-office, TEXASS-WindoW-PLUS i 
SAMNA WORD 4, sa DISOSS-om arhivirati 
i djeliti. Medutim, mbp biro se ne vrti samo 
na PC-racunarima, vec se nalazi i na MCR 
TOWER-u. 

Ono sto je predstavijalo komunikaciju sa 
..spoijnim svijetom i sto je NCR prezentovao 
tokom CeBIT '87 bili su SNA (SYSTEM NE- 
■m'ORK ARCHITECTURE), TELETEX (ttx) i 
EKRANSKl-TEKST (Etx). TOWER i sistemi i 
NCR - 300 sistemi su preko SNA povezani sa 
jednim velikim IBM-racunarom. TELETEX- 
-povezivanje podrzavaju PC-racunari, uz po- 
mod TOWER i NCR-300-sistema. Ujedno, 
sve ttx-stanice imajti server funkciju, sto zna- 
ci da ih moze koristiti svako prikljuceno rad- 
no mjesto. 
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Biro - komunikacija 

jedan PC-racunar, konfigurisan kao inteli- 
gentni Etx-terminai, pored zadataka koje 
obavlja kao industrijski-kompatibilan racu- 
nar ili kao terminal u mrezi, upravlja i izvo- 
di kompleksne tekst-aplikacije. 

ITX-biro je softverski paket za NCR I siste- 
me, pomocu kojeg se arhiviraju PC-podaci i 
PC-programi. Zbog toga su na I uredaje pri- 
kljucene virtueine PC -disk memorije. Na taj 
nacin prikljuceni korisnici mogu, pored osta- 
loga da ne postave sistem elektronske poSte 
(ELECTRIC MAIL) ili pomocu PC-ja emuli- 
raju asinhrone ekrane. 

Jedan NCR 300-racunar je, preko odgova- 
rajiice emuiacije, povezan kao terminal na I 
iiredaj. Drugi NCR 300 emulira ekran na ve- 
likom NCR-9800 racunaru. Na ovom rad- 
nom mjestu je demonstriran WHAM (vrh- 
•softver). Ovaj programski modul dozvoljava 
da se podaci smjesfeni ii centralnom racuna- 
ru koriste u aplikacljaraa na NCR 300 (npr, 
u aplikacijama WORDREADY, MULTIP- 
l^N 1 si), Bibiioteka programa MARS po- 
maze da se organizuje arhiviranjc i poveziva- 
nje dokumenata pohranjenih u V-9800. Pri 
tome su podrzani (kao okruzenje) PC racu- 
nari i NCR 300 uredaii, 

Na NCR-§tandu instaiisani I-racunari (mo- 
deli 1-9500 i 1-9200) medusobno su povezani 
putem ITX-NET. Ovo omogucava korisniku 
da na jednom racunaru koristi podatke 
smjestene na drugom radunaru. Za fizicko 
povezivanje ITX-NET midi zeljene mrezne 
uredaje i prikljucke, kao napr. X.25, DA- 
TEX-P, oU'orenu ili privatnu telefonsku 
mcezu ili DATEX-P. 

Svojim OBK-konceptom NCR je javnc po- 
kazao u kom pravcu treba da se razvija biro- 
-koraunikacija. Skupo i nefleksibiino rijese- 
nje zasnovano na ogromnom centralnom ra- 
cunaru, na koji bi se slivale i sa kog bi se 
distribuirale svc informacije, izgubilo je tio 
pod nogama i pokazalo se kao prevazideno. 
ta koncepcija neminovno dovodi do zaguse- 
nja protoka, do nemogudnosti dalje dograd- 
nje 1 na kraju, do pada mreze. Medutim, sup- 
rotno tome OBK-koncept znati zivu 1 fleksi- 
bilnu mrezu, sastavljenu od niza integralnih 
podsklopova, koji su sposobni rijesili zahtje- 
ve na svom lokalitetu, a ujedno biti u inte- 
rakciji sa ostalim podsistemima. Takav kon- 
cept se lako prosiruje za'jrnfii miliwBiWaWI 
cih potreba. NCR OBK-mreza je cijelim to- 
kom CeBIT-a ravnomjerno disala, ocigledno 
pokazujuci zainteresiranim na pravce daljeg 
razvoja racunarske komunikacije. 

O Goran Sarta 
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Steve Chen: 


Vreme kada je biologu bio 
potreban mikroskop Hi 
astronomu teleskop bilo je 
pre pojave superkompjutera. 
Danas, simiilacijom na 
superkompjuterima, 
mozemo prikazati atome i 
zvezde u okviru svakog 
racunskog centra koji 
poseduje ove mocne masine, 
mozda obelodanjujuci tajne 
koje nisu mogie biti 
otkrivene ni na jedan dmgi 
nacin. Superkompjuteri 
mogu obraditi stotine 
miiiona podataka u sekundi 
i zato iz osnova menjaju 
proucavanja o nasem svetu. 

L judi koji projektujii superkompjtitere 
tvorci su tih promena. Seymour 
Cray, pronalazac i glavni projektant 
u Cray Research-u (drzava Mineapolis, 
SAD), poznar je po tome §to je sedamdesetih 
godina projekiovao superkompjuter Cray 1. 
Medutim, jedna nova masina uzburkala je 
diihove; to je Cray X-MP. On igra trenutno 
odiucujucu iilogu u kompaniji Cray. Male je 
poznato da ovaj superkompjuter, i 90 odsto 
novih masina koje su izbacene u 1986., pred- 
stavljaju delo gotovo anonimnog Tajvanca 
po iraenu Steve Chen. 

Chen se potako popeo do poloiaja mladeg 
potpredsednika Cray Research-a zahvaljuju- 
ci svom radu na Cray X-MP, koji je oko dva- 
naest puta brii od Cray-a 1. Godine 1971. 
Chen dolazi u SAD kao postdiplomac na 
univerzitetu u Ilinoisu. Tada je imao dvadc- 
set i sedam godina i diplomu inzenjera elek- 
tronike sa tajvanskog nacionalnog univerzi- 
teta. Dok nije postao americki drzavljanin 
on je vec radio sa superkompjuterima u Bur- 
rougs Corporation-u i u firmi Floating Point 
Systems. 

I tada - Cray 

Chenova karijera u Cray-u zapocinje 1979. 
godine, kada ga je kompanija zaposlila da 
poboljsa Cray 1 dok je Seymour Cray razvi- 
jao novije modele Cray 2 (koji je predstav- 
Ijen 1985. godine) i Cray 3 (koji je jos u raz- 
voju). 

Norman Winningstad, bivsi predsedavaju- 
ci korapanije Floating Point Systems, seca se 
Chena kao ,svetle tacke" u racunarskoj in- 
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Cray, moj piijatelj 



dustriji, iako |e otisao iz n)egove firme zbog 
toga sto njegove idejc nisu bile dovoljno pri- 
livacene. „Bio je fontana ideja." rekao jc Wi- 
nningstad. „Verujcm da ga je kompanija 
Cray zaposlila kao zamemi za Seyraoura 
Craya." 

„Chenova snaga uma razlikujc se od Cray- 
ove", nastavio je Winnigstad. .Chen nije iz- 
mislio nista stvarno novo - on jednostavno 
pronalazi lak nacin za manipulisanje starim 
idejaina". 

„Kada sam proucavao Cray 1 mogao sam 
da vidim da u njerau iraa dosta slabosti" izja- 
vio je Chen, .Video sam da mogu povecati 
njegovu brzinu bez mnogo egzoticnih zahva- 
ta." „Na koji nacin je Chen to izveo? Poveiao 
je brzinu kojom se podaci krecu od memort- 
je ka centralnom procesoru. U isto vreme. 
povecavao jc brzinu raCunara povecanjem 
frekveneije kloka. Chen deli program na de- 
love da bi ga istovremeno obradivao na ne- 
koliko procesora. On priznaje da su visestru 
ki procesori veoma stara ideja .IBM i Burro- 
ughs imali su visestruke procesore koji sii ve- 
oma slobodno spojeni. Zasto ne koristiti jace 
spojeve za poboijsanje performansi?" 

Kao rezultat, cetrdeset dvogodisnji Chen 
je postao jedna od kljucnih figiira u unapre- 
denju superkompjiiterskog trziSta. Sem si- 
muliranja ponaSanja atoma i zvezda, super- 
kompjuteri se koristc i za proucavanje pod- 
zemnih rezervi nafte u petrolejskim kompa- 
nijama, za ispitivanje aerodinamickih per- 
forraansi novih letelica u avio industriji, di- 
zajniranje novih oblika karoserija u automo- 
bilskoj industriji itd. U svakom slufajii, su- 
perkompjuteri su sposobni da ofarade.ogro- 
man broj podataka u jedinici vremena, sto 
bitno ubrzava resavanje razlicitih matema- 
tickih proracuna. Posao Steve Chena je da 
omoguci da se svi ti posiovi obave sto brze. 

Pre nego sto je u Cray Research-u doSao 
na mesto mladeg potpredsednika Chen je 
pet godina uporedo radio na razvoju svog 


sopstvenog racunara koji ce biti najbrzi na 
svetu. Chen se pohvalio da ce taj racunar biti 
najmanje sto puta brii od Cray-a 1. Chen ne 
pretenduje da postane novi Seymour Cray; 
„Ne mogu da kazem da sam toliko dobar 
kao Seymour. Nikad nisam na to ni pomii- 
Ijao jer on je zaista veoma dobar u ovora po- 
siu.” Chen i Cray medusobno su nadopunju- 
ju kroz zajednicki rad u laboratoriji za razvoj 
racunara u njihovoj kompaniji u Chippewa 
Falis-u. .Nikad ne govorimo o nama", kaze 
Chen. .Zaista ga mnogo cenim i postujem... 
aii, kada nesto radimo svako ide svojim pu- 
tem. Dugo mu nisam davao sugestije, a ni on 
meni i osecam da je tako veoma dobro islo 
obojici." 

Chen dnevno provodi deset do dvanaest 
sati u laboratoriji, veoma mnogo razmislja 
kod knee. Zivi u neposrednoj blizini labora- 
torije u Chippewa Falls-u i, kako kaze, uziva 
da igra tenis ti slobodnom vreraenu. Ima dva 
sina, od deset i dvanaest godina. .Mislim da 
projektovanje superkompjutera donosi mno- 
go zabave", kaze on, mada priznaje da vise 
vremena provodi sa olovkom u ruci nego za 
racunarom. „Kada zavrsim jednu stvar viSe 
ne volim da se vracam na njii. Zeiim da se 
iisredsredim na sledecu koja me vise impre- 
sionira. Glavni pokretac mi je to Sto cinim 
ono sto niko do sada nije radio... Svaki put 
kada zapocinjem novi projekt u stvari zapo- 
cinjem novi svet, jer pocinjem oti nule." 

Chen vidi sebe kao drugaeijeg od ostalih 
projektanata. .Mislim da sam veoma agresi- 
van; delujem vizionarski... Moja snaga je u 
tome sto uvekgledam iza zenita." Njegov do- 
prinos supcrkoinpjuterskom svetu postace 
vidljiviji tek ove godine. Pre nego zapocne 
rad na svom pet godina pripremanom pro- 
jektu, Chen ce u meduvremenu projektovati 
superkompjuter koji ce imati prvobitni naziv 
Cray Y-MP i bice kompatibilan sa modelom 
X-MP. Prvi prototip bice zavrsen pre sredine 
1987. godine. Kako tvrdi kompanija Cray Re- 
search, prvih sest superkompjutera koje je 
Chen projektovao vec je ugovoreno sa kupci- 

Tesko bez Cray-a 

Mada je povucena osoba, Chen pokusava 
da izade iz anonimnosti i malo vise se upoz- 
na sa kupcima. Nedaviio je izjavio da nije 
licno za to da izade i upozna mnogo ljudi, aii 
da treba saznati sta kupci misle o projekto- 
vanju novih ideja. „Ako vidis mnogo ljudi 
moras dobro paziti kako razgovaras, jer ako 
im dosadis, oni mogu jednostavno da se ok- 
renu i odu." Po prirodi veoma cutljiv, Chen 
je uvideo da publicitet ogranicava njegova 
osecanja. „Ne volim publicitet, aii mislim da 
pomaze pobiidivanju nacionalnih interesa, u 
tome kako da Americi ocuvamo vodecu ulo- 
gu u ovoj oblasti tehnologije." 

O Priredio Aleksandar Grbic 
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ompanija ATT sa svojim TARGA 
I graficWm plocicama i dalje je ii 
Ifccentru paznje. Nije ni fudo: jedino 
se pomocu TARGE raoze na PC-u prikazati 
16.777.216 nijansi. Ta cinjenica zvuJi dosta 
apstraktno ako bas niste ispred samog raoni- 


tora na kojem je ceo sarenis. Adeh-atna rep- 
rodukcija slike tako visoke rezolucije odav- 
no je veliki izazov ranogim proizvodacima. 
Polaroid Palette jedan je od boijih uredaja za 
prenos kompjuterske slike na film, raedutim 
broj nijansi koje Palette „snimi" je svega 72. 
Dosta bedno za TARCA standard. ATT je iz- 
gleda izgubio sttpljenje pa je napravio svoj 
sopstveni ATT Truevision Film Printer koji 
skida (na polaroid film ili siajd) sve boje re- 
gistrovane pomocu plocice TARGA 16. Kao 
ni sama plocica, ni ATT filmski printer nije 
prevife skup; svega 3.000 dolara. 


Kompjuterska grafika je 
najdinamicnija grana PC 
industrije. Novi hardware i 
software proizvodi pojavijuju 
svakodnevno. Oko 150 iziagaca 
sajmu „Kompjuterska grafika 87". 
odrzanom u njujorSkom 
kongresnom centra .Jacob Javits" ‘ 
od 28. do 30. januara, prikazalo je 
sarene, i za sada uglavnom skupe 
nagoveStaje buducnosti 
kompjuterske animacije, crtanja i 
dizajna. 
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Kvalitet slova i grafike koju postizu laser- 
ski (a i ostali) printeri odlican je ako ste u 
crno-belom raspolozenju. Ako bar nekad 
„sanjate u boji" (parafraza izraza iz davnih 
vremena) nemate mnogo srece: vaS Sareni 
kompjuterski san na papiru nece imati toli- 
ko boja a i one koje dobijete, biie pomalo 
nejasne. Bar je tako bilo do sada. Sta sad, Sta 
sad! Japanska (naravno, ko bi drugi?) firma 
Shinko, prikazala je svoj termalni printer 
CHC-65 (veliCine obiJne pisace maSine) koji 
reprodukuje sliku sa Cak 4096 nijansi, rezolu- 
cije 200 dpi, brzinom od 150 sekundi po 
crtezu od 3000 linija {15 inCa). Stampanje se 
odvija u tri faze; prvo zuta, preko nje magen- 
ta i na kraju cijan. Svaka odStampana linija 
(verovacemo im na rec da ih ima 3000) izgle- 
da kosta 1 dolar. Cenu printera izracunajte 
sami. Ako mislite da je to skupo, ima joS. 

IRIS 2024 Color InkJet Printer, kompanije 
IRIS, Stampa na svakoj vrsti papira, cak i na 
tkanini, razlicitih formata: od 8.5’'x 11" do 
24,5”x24.5". Rezolucija crteza je 240 dpi, broj 
nijansi 230.000 a Stampanje velikog postera 
traje oko 12 minuta. Umesto da kompjuter- 
ske slicice prebacujete na film, troSite pare 
(na razvijanje) i vreme (cekajuci slajdove) 
ulozite tih 100.000 dolara sa kojima ne znate 
si a cete, u IRIS 2024 i dobicete sjajne koplje 
na papiru za nekoliko minuta. Sta, zar joS 
oklevate? 

Digitalna kamera 

Fotografije, sliCice ill predmeti, mogu se 
ubaciti direktno u kompjuter pomocu scan- 
ner-^ ili kamere. Kompanija Eikonix, inace 
clan familije Kodak, prikazala je svoje digi- 
talne kamere iz serija 850, 78/99 i 785. Kame- 
ra serije 850 je prva digitalna kamera koja 
koristl CCD (charge coupled device) od 4096 
elemenata, za dobijanje neverovatne rezolu- 
cije od 20 miliona tackica (pixels) po slici. 
Objekat koji re .digitalizuje" podeljen je na 
5200 linija. Analizirajud svaku od njih, ka- 
mera interpretira kolicinu odbijene svetlosti 
kao numeriSki niz od 4096 brojeva. Drugim 
recima, rezolucija dobijene kompjuterske sli- 
ke je 4096x5200, §to odgovara rezoluciji sred- 
nje osetljivih filmova. Ako pokusate da za- 
mislite da svaka od tih 20 miliona taCkica 
moze biti obojena na 1024 crno-beli nadn, 
nemojte se cuditi sto vam sve igra pred oci- 
ma. 

ShapeScan je jedan od retkih scanner-a 
prikazanih na ovom vaSaru. Slicice koje po- 
mocu njega ubacite u kompjuter, mozete ok- 
retati, uvelidavati i smanjivati, farbati, po- 
mocu PC Paintbrush programa, ukljuCenog 
u „paket", Sve to za 795 dolara. 

Ni mikroStampe nije bilo previse. Tragali 
smo za novim i vrlo reklamiranim sistemom 
Hewlett-Packarda, ali nam je njihov pred- 
stavnik rekao da se kamion zaglavio u snegu 
i zakasnio na izlozbu. Jedan od predstavnika 
desktop publishing sistema, Cyber-Research 
iz Konektikata, prlkazao je CybeiType, pro- 
gram za siaganje slova i tri varijante Cyber- 
Merge programa: 

1. CyberMerge-HlP, za, ubacivanje crteza 
stvorenih pomodu raznih CAD progra- 
ma, a koji se obicno crtaju pomodu Ho- 
uston Instruments Plottera, 

2. CyberMerge-TARGA, za kombinovanje 
teksta i TARGA video slike dobijene 
pomocu video kamere ili videotape-a. 
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3. CyberMerge-Scanner za kombinovanje 
teksta i slidica dobijenih pomocu Data- 
copy scannera. 

Cilj svih CyberMerge programa je u stvari 
„prevod" raznih grafickih simbola u Po- 
stscript, trenutno najpopularniji kompjuter- 
ski stamparski jezik, kompatibilan sa Cyber- 
Type formatom, Svaki od detiri CyberRese- 
arch proizvoda koSta 495 dolara i zahteva 
minlmalnu konfiguraciju; IBM PC XT ili AT, 
384K RAM, Hercules monohromnl graflcki 
adapter, 2 floppy iii jedan hard disk, Micro- 
soft Word word processor i printer koji ko- 
risti Postscript. Uz pomoc svih ovih progra- 
ma mozete na jednoj istoj strani kombinova- 
ti cak 10 crteza i 10 video slika sa tekstom. 
Stampana rezolucija raoze biti 300 dpi (laser 
printer) ili 2540 dpi (Linotronics sistem za 
siaganje slova). 

Baza podataka prica i peva 

Kompanija Royal Recovery Systems je jo5 
pre nekoliko godina stvorila uredaj koji 
omogudava kreiranje „foto" baze podataka. 
U njoj se nalaze slike objekata snimljenih 
obicnom video kamerom. U meduvremenu 
je firma otilla nekoliko koraka dalje. Novi 
„image-management'' sistem, zvani „Instant 
Image Talk" kombinuje slike sa tekstom i 
zvukom. Uz svaki video-frame (video-kvad- 
rat) moze se snimiti do 10 sekundi muzike i 
price, a ti „kvadrati" se mogu povezati u 
duze segmente. I audio i video baze podata- 
ka snimljene su na videodisk, kapaciteta od 
24.000 „kvadrata". Dr Eliot Packer, predsed- 
nik firme, nam je demonstrirao svoj sistem 
uz pomod baze podataka o americkim uni- 
verzitetima. Kao „kljuc" za pronalazenje od- 
govarajudeg koledza ukucao je „New York" i 
Jskljucivo zenski". Na ekranu se, kao odgo- 
vor, pojavio naziv „Barnard College", zasvi- 
rao je Vivaldi i zacuo se zenski glas koji je 
pridao istoriju koledza. Dr Packer je preki- 
nuo prezentaciju, otkucao „francusia" i cula 
se ista prica ali na francuskom. Svaki „video 
frame" se moze povezati sa cak cetiri audio 
snimka, §to znaci da baza moze da prica na 
cetiri jezika. 

„Ne-muzikalne" foto baze podataka ved 
koriste muzeji (fotografije umetnidkog dela 
uz opis), agencije za pfodaju nekretnina (fo- 
tografije kuce ili stana uz opis) itd. Dr Pac- 
ker nam je demonstrirao sistem za otkriva- 
nje prekrsioca zakona, koji trenutno koristi 
americka drzava Georgija. Foto baza sadrzi 
slicice kriminalaca; „spreda’' i iz „profila". U 
potrazi za nepoznatim prestupnikom, isled- 
nik samo ukuca informacije koje ved ima 
(boja, visina, tezina itd.) i program pocinje 
sa slajd-projekcijom policiji poznatih licnos- 
ti. 

Za pronalazenje trazene slike iz baze po- 
trebno je ukucati „k!jucne" informacije (ne- 
ograniceni broj). Promene postojecih poda- 
taka postizu se jednostavno snimanjem no- 
vih na isti disk, jer videodisk tehnologija ne 
dozvoljava brisanje zapisa. 

Instant Talk System sa software-om, ozvu- 
cenjem, videodisk recorder-om i kursevima 
za icorisnike koSta 70.000 dolara. Isto to sa- 
mo bez muzike - 20.000. 

Kompjuterska animacija nije 'vi§e toliko 
nova oblast ali je joS uvek jednako skupa. 
Usluge raznih kompanija se kredu od prav- 


Ijenja slajdova, preko kombinovanja sistema 
za va§u lidnu upotrebu, do kompletne izrade 
video spotova. Jedan od veterana kompjuter- 
ske animacije, Cubicomp Corporation iz Ka- 
lifornije, prilQzao je svoj liajnoviji sistem 
Picture Maker/30 Model 331. Sistem se sas- 
toji od kompjutera sa periferaiima i grafic- 
kim „display hardware-om" osposobljenim 
za genlock (sinhronizaclju) sa dodatnim vi- 
deo uredajima. Ako nadete 50.000 dolara pa 
kupite svu tu skalameriju i Cubicomp sof- 
tware, imacete izvrsnu opremu za 2D i 3D 
kompjutersko slikanje, dizajn i animaciju. 

A za dezert, animadja 

Kompanije kao §to su Wavefront Techno- 
logies (opet iz Kalifornije) i Art Machines iz 
Njujorka sklapaju graficke sisteme za klijen- 
te medu kojima su i IBM, New York Stock 
Exchange (skraceno Njujorska berza) i Bell 
Labs. Art Machines sistemi se obicno sastoje 
od ATT Truevision proizvoda (TARGA i os- 
tali), Matrix Instrument film recorder-a i 
software-a: „DigitaI Arts 3-D animacija", i 
West End Film sistema Artwork (3D dizajn), 
Brushwork (slikanje i „image capture"), 
Chartwork (izrada slajdova). Videowork (vi- 
deo animacija) i Pagework (desktop publis- 
hing). Obe kompanije preuzimaju punu od- 
govornost za ceo sistem, popravke, poduca- 
vanje korisnika i strucno savetovanje. 

Muzicki spotovi sve cesde koriste kompju- 
tersku animaciju. Kompjuterski crtaci ne sa- 
mo da uCestvuju na festivalima crtanog fii- 
ma, nego i pobeduju. Na monitoru kanadske 
firme ^rate Technologies se non-stop vrteo 
njihov crtac „Tony de Peltrie" koji je poku- 
pio silne nagrade, izmedu ostalih i Grand 
Prix animiranog filma u Nici 1985, godine, 
computer Graphics Supreme Award u Lon- 
donu 1985. godine najbolji kratki film na fes- 
tivalu u Uppsali 1986, itd. Film je kreacija ce- 
tiri umetnika-programera a napravljen je po- 
mocu interaktivnog grafiCkog sistema „TA- 
ARNA" i dva kompjutera; Cyber 835 i Cyber 
855. Reziser Pierre Lachappele proveoje vi5e 
od dve godine usavrsavajuci „TAARNA" sis- 
tem da bi postigao koordinaciju izmedu svet- 
losnih efekata, pomeranja objekata i kame- 
re. Osnova sistema je graficki program 
DADS i „biblioteke" od oko 700 programa 
koji konstruiiu i transformisu predmete, ani- 
miraju ih u 3D, projektuju senke i animiraju 
delove ijudskog tela, 

Animacija Tonijevog lica predstavljala je 
najveci problem. Reliii su ga pomocu mode- 
la od gline po kojem su nacrtali linije (poli- 
gone). Zatim su fotografisali tako iscrtanog 
gllnenog Tonija sa svih strana a zatim fotog- 
rafije digitalizovali. Dobijene kompjuterske 
slike po potrebi sklapali su u celinu (uSi na- 
lepi na glavu, glavu na rame itd.) Za anima- 
ciju lica, koristili su Jitavu bazu podataka; 
svaki izraz lica, svaki osmeh imao je posebne 
koordinate. Sve u svemu, finalni kompjuter- 
ski deo je zauzeo 40 magnetnih traka, za sve- 
ga 7 minuta i 50 sekundi animacije. Materi- 
jal je snimljen na film 35-milimetarskom ka- 
merom Animation Oxberry i prvi put prika- 
zan na SICGRAPH '85, 

Kompjuterska grafika’87 prvi je va§ar koji 
je posle duzeg vremena konaJno prikazao 
neSto novo. NiSta lepSe od sarenog i veselog 
pocetka nove godine. 

O 
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medu viSe specijalizovanih raikroprocesora, 
koji su medusobno povezani zajednickom 
magistraloni podataka (npr. MULTIBUS). 
Krvotok ovih sistema je vec uveliko 32-bitni. 
Sistemi podrzavaju veci broj (od 16 do 128) 
perifernih prikljucaka, a bitno je da su pri- 
kljucci (interfejsi) za vezivanje periferala vi- 
soko standardizovani, tako da je moguce pri- 
kaciti veliki broj ekrana, stampaca i sL i sve 
ovo od raznih proizvodaca. I ovde se zapaza 
postepeno ucvrscivanje pozicija operativnog 
sistema UNIX. Izgleda da se ovaj operativni 
sistem pokazao najprimjemijim za racunare 
iz ove klase, pa je na pomolu pojava jo§ jed- 
nog svetskog standarda. 

Graficke stanice za projektovanje 

Najinteresantnija tema sajma, svakako. bi- 
ll su laseri. U pocetku se o njima govorilo sa 
nevjericom i velikom dozom rezerve, uz 
sumnju u njihovu primjenjivost i buducnost. 
Medutim, jasno je da se u ovoj oblasti dosta 
napredovalo i da je mnogima jasnije sta se 
sve iz pomoc lasera moze postici. U Hanno- 
veru je prikazano; upisivanje na diskove i ci- 
tanje sa njih uz pomoc lasera, razliciti mode- 
li fenomenalno brzih laserskih Stampaca, te 
niz dcugih oblasti primene ovih medija. Upe- 
catljiv je bio i LASER SHOW na standu fir- 
me RANK XEROX, koji je doduse prvenstve- 
no sluzio u reklamne svrhe, ali je za prosec- 
ne posetioce bio neshvatljivi primer primene 
ovog noviteta. 


Nekoliko red zasluzuju i graficke stanice. 

I ovi eksponati' bili su medu glavnim aduti- 
ma vecine izlagaca i mozda su najjasnije po- 
kazale koliko se mnogo paznje posvecuje iz- 
gledu i dizajnu naSeg eiektronskog ok- 
ruzenja, a ujedno koliko takvo okruzenje po-' 
maze da pfojektujemo izgled modemih i fu- 
turistickih humanih naseobina. Naravno, 
dominantna je primena ovih stanica u CAD 
svrhe - dakle projektovanje pomocu racuna- 
ra. Radi se o racunarima zasnovanim najces- 
ce na MC 68 000 ili INTEL 80286 mikropro- 
cesorima, naoruzanim Winchester diskovi- 
ma (do 140 MB) i strimer trakama (do 85 
MB). Naravno, tu su i veliki grafiCki ekra- 
ni, uglavnom slobodnostojeci, pokretni u 
svim pravcima, monohrom ili kolor, prosto 
neverovatne rezolucije. Prikazi na ovakvim 
raCunariraa se zaista priblizavaju fotograf- 
skim snimcima, odnosno TV-slid. Graficke 
stanice se, poput PC racunara, lako vezu u 
lokalne i otvorene mreze, tako da lako ko- 
municiraju medusobno ili predstavljaju spe- 
cijalizovane periferije za vece racunare. Veli- 
ku novost predstavljaju svakako APOLLO- 
-DOMAIN grafid?e stanice. Ovi proizvodi 
predstavljaju vrhunac u ovoj oblasti, a naro- 
cito je upecatijiva nova filozofija operativ- 
nog sistema, koja posebno dolazi do izrazaja 
u mrezi ovakvih stanica. Naime, operativni 
sistem svake graficke stanice je dignut na ni- 
vo cijele mreze, pa svaka CPU moze da ko- 
risti slobodne kapacitete na drugoj CPU. 
Ovo doprinosi ekonomicnosti rada sa stani- 


cama, vecoj iskoriStenosti, a impresivno je 
posmatrati kako se, prosto neshvatljivom 
brzinom, smenjuju graficki prikazi na ekra- 
nu ovakvih stanica. Ekran je izdeljen na pro- 
zore i na svakom prozoru je drugaciji prikaz. 

Sajam je obilovao i nizom raznih proprat- 
nih sadrzaja vezanih vile ili manje, odnosno 
direktno ili indirektno, za kompjutersku teh- 
niku. Tu su bile elektronske kase sa vise ili 
menje sopstvene „pameti" i uglavnom veza- 
ne sa PC-racunarima; zatira scaneri, industij- 
ski robot! i raznovrsna kancelarijska opre- 
ma. Bilo je i eksponata koji na prvi pogled i 
nemaju mnogo zajednickih tacaka sa racu- 
narima, kao na primer: kancelarijske stolice 
i stolovi najenjeni za smestanje raCunara ili 
terminala. Medutim, jasno je da ljudi poste- 
peno shvataju prednosti i olaklanje, pa na- 
stoje da u sve to unesu vecu dozu Ijudsko’sti. 

Hannoverski sajam elektronike CeBIT87 
je valar u pravom smislu te reel. Posetilo ga 
je preko 380.000 posetilaca iz svih krajeva 
sveta, napravljen je veliki promet, ogroman 
broj poslovnih kontakata (ne samo vezanih 
za pitanje racunara), prodano je bezbroj tu- 
.ristickih suvenira i popijeno na hektolitre 
odlicnog piva. Domacini su zadovoljno trlja- 
li ruke, iako je velika hladnoca mnoge od- 
vratila od posete, tako da se pronela vest o 
odlucu da se sajam odrzava i letnom perio- 
du. U svakom slucaju svuda se £ulo; „Auf 
Wiendersehenbis nachstes ]ahr", a sta ce se 
dogodine modi videti mozemo samo da na-’ 
slutimo. • O 



Tehnika mikrokompjutera razvija se nesmanjenom 
brzinom. Adekvatno tome mnogostruke su i novosti 
ovogodisnje iziozbe CeBIT. 



Nakon Compaq-ovog uspeha sa Deskpro- 
-om 386, CeBIT prikazuje citavu seriju novih 
racunara sa procesotom 80386. 

To su Zenith Z-386, Multitech 1100 i Ka- 
ypro 386. Za ove maline tipicna je moguc- 
nost prosirenja na preko 10 MB RAM-a i 
disk jedinice sa vise stotina MB kapaciteta. 
Svi racunari su sa frekveneijom kloka od 16 
MHz, te rade bitno brze od svojih prethodni- 
ka, AT-kompatibilaca, ali su sa njima za- 
drzali kompatibilnost. 

Pojavili su se i novi PC/AT kompatibilni 
racunari. Kod njih se mogu zapaziti dva 
trenda: veci kvalitet izrade i vede moguenos- 
ti. Tezi se sve vecoj kompatibilnost! uz nize 
cene. U ovu grupu spadaju Tatung TCS-7000 
i Osborne-ov „Baby". Nova tehnologija javija 
se i kod prenosnifi kompjutera, takozvanih 
Lap-top. Ovde su se istakli pljosnati LCD ek- 
rani u novoj, ..supertwist" tehnici i'sa pove- 
danim kontrastom. Firma Datavue prikazuje 
cak dva modela. .jSnap" se sastoji iz dva de- 
la: prednjeg, koji sadrzi ekran i tastaturu 
(tezi manje od 2,5 kg, ima sopstveno napaja- 
nje i 512 K CMOS-RAM), i zadnjeg u koji su 
ugradene dve 3,5 inene disk jedinice fopcio- 
no, jedan hard disk od 20 MB 1 dodatna me- 
morija koja priliruje racunar do 640 K). Ce- 
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na; 2500 DM. Drugi laptop model iste firme 
zove se „Spark" („varnica"). Racunar ima 
640 Kbajta RAM-a i dve 3 in£ne diskete, kao 
i ugradene neke aplikacione programe. 
Wangov laptop poseduje ugraden jedan hard 
disk (10 MB). U racunar je integrisan i ter- 
micki stampac, brzine stampanja 18 znakova 



omogucena je i upotreba IBM PC -a za tu' 

f svrhu. Adekvatno tome ide i odgovarajuca 
ponuda software-a. PotiCe kao i ,obicno iz 
SAD. Tu spadaju; First Impression od Mega- 
haus-a, Spellbinder Desktop Publisher od 
Lexisoft-a.i Page Perfect od Imsi-a. Postoji i 
program Pagemaker, prethodno napisan za 
Macintosh, takode za IBM PC. Kako izgleda, 
na tom polju ce se aktivirati i Asthon-Tate, 
proizvodac poznate baze podataka dBASE. 

APPLE-ove mene 

Ima novosti i van polja IBM-kompatibila- 
ca. Najspeklakularnije su kod Apple-a. Ova] 
proizvodac uvodi dve nove varijante u svoju 
„flotu" Macintosha. Odstupa se od principa 
da se racunar interno ne moze prosiriti. Ta- 
ko jedan od novih modela Macintosha-a ima 
pored 1 MB RAM-a i slot za kartice sa prosi- 
renjima. Osim toga, u racunar se moze ugra- 
diti drugi 3,5-incni disk-drajv ili jedan 20 
Mbajtni hard disk. Macintosh II, drugi novi 
Apple racunar, moze da se pohvali cak sa 
-t siotova za prosirenja On koristi Moto- 


rolin procesor 68020, a proizvodac ce ga is- 
porucivati sa RAM-om od 1 MB i aritmetic- 
kim koprocesorom 68881. Slotovi dva nova 
Applova kompjutera nisu ni medusobno isti, 
a nisu ni IBM-kompatabilni, S druge strane, 
firma Phoenix Technologies prprema dodat- 
ne kartice koje daju IBM PC kompatibilnost 
za oba nova tipa Macintosha. 

Atari predstavlja tri nova modela svoje ST 
linije sa 68000 kao procesorom. Oni su teh- 
nicki slicni dosadasnjoj ST-seriji, ali nude je- 
dan, dva ili cetiri MB RAM-a i imaju kuciste 
sa odvojenom tastaturom. Interesantan je i 
odgovarajuci Atarijev laserski stampac koji 
ce kostati oko 3000 maraka. Osim toga, i 
Atari se sada uvrstio medu proizvodace 
IBM-kompatibilnih racunara, Njegov PC 
smeSten je u slicno kuciste kao i novi ST ra- 
cunar. 

Put ka jeftinijim integrisanim kompjuteri- 
raa Commodore nalazi sa svojom novom 
Amiga 500. I ova malina je tehnicki sliCna 
svom prethodniku, Amiga 1000, ali nudi 
dvostruko vise radne memorije. 


ATARIJEV PC 


/ Afar/ se uvrstio ii proizvodace IBM kom- 
patibilnih kompjutera. Njegov novi PC mo- 
del pada u oci zbog svog zanimljivog izgieda. '■ 
Racunar nema slotova za dodatne kartice. 
sto je neobicno za tu vrstu racunara. Dodat- 
ne kartice jedva bi se i smestile u pijosnato 
kuciSte kompjutera. Za drugi disk drajv ili 
hard disk ipa'k ima mesta. 

Kompjuter se i pored toga moze prosiriti 
uz pomoc dodatnog kucista koje se postavija 
na sistemskii jedinicu (Hi ispod). Osim toga. 


Kompjuter inia uobicajena dva intcriq.ia 
(paraleini za stampai, serijski za komunika- 
ciju). Radna memorija (RAM) kompjutera je, 
512 Kbajta, a moze se prosiriti do 640 Kbajta. 

Primenjuje se procesor 8088 kao i kod 
IBM PC XT. U vreme starta sistema takt-fer- 
kvencija moze se birati izmedu 4,77 i 8 MHz. 

Atari najavijuje za svoj racunar cenu od 
2000 maraka (sa jednim disk-drajvom, i jed- 
nobojnim. ECA-kompatibilnim monitoromj. 


u sekundi. Kadna memorija je 512 KBajta, a 
moze se prosiriti do 1 MB. Konacno, postoji 
i IBM-ova Convertible, (koji se u SR Nemac- 
koj zove ..Advanced Portable"). Na radunar 
opremljen sa 512 K bajta RAM-a i dve 3,5-in- 
cne diskete, moze se montirati tehnicki 
stampac, brzine stampanja 40 znakova u se- 
kundi. 

Novi software 

Slicnu sliku ovog proleca nudi novi sof- 
tware. PoCinjemo sa dopunom za standardni 
operativni sistem. Jedna od mnogobrojnih 
dolazi od Lotus-a. Nudi nista manje nego 11 
razlicitih funkcija. Ostale treba tek da dodu, 
a proizvodac zeli da omoguci stranim sof- 
tware-strucnjacima da takode ponude nova 
dostignuca. Mirkopro prezentira svoj novi 
Wordstar, klasiku medu tekstprocesorima, 
temeijito renoviran. Nova verzija nudi mak- 
ro-komande, prenosni rahunar na ekranu in- 
deks-funkciju i jos po nesto. A i program ce 
brze raditi, Microsoft je razvio novu verziju 
kalkulacionog programa, Multiplan (verzija 
3) pogodnu za lokainu mrezu. Program 
moze da obradi .istovremeno i do osam tabe- 
la sa osam racunara prikljucenih na mrezu. 

„Turbo Prolog Toolbox" treba da olakga 
programiranje na Turbo-Prologu, Jos jedan 
novi proizvod istog proizvodaca je Turbo- 
-BASIC sasvim u stilu Turbo Pascala. 

Desktop Publishing, bio je u pocetku u do- 
menu Apple Macintosh-a. U meduvremenu. 



maze se prikijuciti i disk drajv Alarijeve ST- 
■serije. Tako moze da se radi i sa 3,5-incnim 
disketama a moguca je i razmena podataka 
sa ST modelima. 

A tarijev PC je. uostalom, sasvim dobro op- 
remljen i bez prosirivanja. Pre svega moze 
da da grafiku po uzoru na ..Extended Grap- 
hic Adaptor" IBM-a (.EGA" - 640 X. 350 ta- 
caka u 16 boja iz paleta od 256). Pored toga 
postoji jos i jednobojna grafika kao sa Her- 
cules karticom (720 X 348 tadaka). 


Uz to se isporucuje operativni sistem GEM i 
pripadajuci „miS“. 

Kod strucnjaka je Atari PC vec naisao na 
veliki odjek. Po misijenju minhenskih trgo- 
vaca kompjuterima, racunar je naprosto 
.hit". Svojim maiim dimenzijama potpuno 
sledi svetski trend, a cak i bez prosirenja, op- 
remljen je za sve maguce primene, uz vrio 
nisku cenu. 

O 
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Hanoverski CeBIT sajam 
kompjuterske opreme, najveci 
na svijeta, uvijek se ceka kao 
pozomica na kojoj ce se 
prikazati neka svjetska 
premijera. Tako je bilo i ove 
godine, pogotovo kad se zna 
da nesto „visi u zraku". 
Medutim, od velikih dogadaja 
nije bilo nista ~ nijedan 
poznatiji proizvodac nije 
pokazao proizvod koji bismo 
mogli nazvati 
„revolucionarnim" Hi 
„ptiJelomnim". OvaJ ce se 
CeBIT, po svemu sudeci, 
morati prihvatiti kao neka 
vrsta otrezenjenja od 
prevelikih zahtjeva koje smo 
postavili tehnologiji. 


U PiSe Ruder Jeny 

stvari, tehnologija (citaj hardver) i 
dalje napreduje velikim koracima, 
no nju sve teze sustize sVe ono §to 
je potrebno da bismo je mogli iskoristiti, 
Najave sve brzih mikroprocesora gotovo ne- 
zamislivih mogucnosti, memorijskih cipova 
s kapacitetima citavih dojucerasnjih racu- 
narskih sistema, nikoga vise ne iznenaduju, I 
strucnjaci i korisnici same Cekaju dan kad ce 
se to ugraditi bas u njihov kompjuter, cesto i 
bez neke prave slike cemu ce to posluziti, 
Velika ocekivanja podgrijavaju i napisi iz pe- 
ra „dobro obavijestenih", jos i vise uzburka- 
vajuci strasti i nade. 

No u poslednje vrijeme postalo je ocito da 
cak ni hardversW divovi poput IBM-a, ili sof- 
tverski kao §to je Microsoft, ne mogii na vri- 
jeme ispuniti obecanja. Najavljeni proizvodi 
odgadaju se iz tjedna u tjedan, sa sajma na 
sajam, a na koncu sve ispadne dobro ako se 
proizvod uopce i pojavi na trzistu, cesto 
mnogo slabije opremljen ili manjih moguc- 
nosti od oCekivanog. Ovaj hanoverski sajam 
prava je slika takvog stanja: sjajna oprema, 
mnogo slabija programska podrska, a na 
prave novosti cemo prijekati. Bez obzira na 
vrstu racunala, pokazuje se, sto je kad boije 
razmislimo i razumljivo, da od pojave nekog 
modela do softvera koji ce ga boije iskoristiti 
mora proci barem tri-Cetiri godine. Jedan od 
dokaza za takvo stanje jest i {konacni i op- 
ravdani) prodor Macintosha u poslovni svi- 


jet tokom pcosle godine, ali i pojava MS- 
-DOS programa Sto optimalnije (za to je ta- 
koder bilo krajnje vrijeme) iskoriStavaju PC- 
-jev hardver, posebno Microsoftova Wi- 
ndows graficka radna okolina, (neSto slicno 
pruza i Desqview), te nekoliko programa za 
„stolno izdavaStvo" (Pagemaker, Harvard 
Professional Publisher, Ventura Publisher). 

S druge strane, raCunala na osnovi brzih i 
boljih procesora (to se posebno odnosi na In- 
telovu obitelj 80286 i 80386) Cekaju da se po- 
javi softver icoji Ce njih iskoristiti, Uz Casne 
iznimke, vecina programa za njih jesu tek 
poboljsane verzije neceg sto postoji na stari- 
jim sistemima, a cesto se cak ne radi niti o 
tome - korisnik dobiva samo na brzini izvo- 
-denja. Operativni sistemi za njih ne postoje, i 
premda su se trebali pojaviti jos prije punu 
godinu dana, prvi od njih, Microsoftov 286 
DOS ce se u razvojnoj verziji pojaviti 
(mozda) krajem ove godine, godinu nakon 
toga ce svjetlo dana ugledati puna verzija za 
rad u zaiticenom raodalitetu, a 386 DOS, 
kao i 486 DOS za 80486 procesor, ce stizati u 
razdobljima od godine do godine i pol, 

Nakon sto je ucinjen prijeiaz na 286 DOS, 


riti da mnogo veci DOS ne znaci ujedno i 
komforniji rad, ili vi§e funkeija kod postoje- 
ceg softvera, JoS i vi§e, zelimo ii da iskoristi- 
mo veci memorijski prostor novih sistema, 
kao i istovremeno izvodenje nekoliko pro- 
grama, aplikaeije se moraju bitno izmijeniti, 
a to uvijek trazi popriliCno vremena. 

0 286 DOS-u, koji bi trebao iskoristiti za- 
Sticeni modalitet rada 80286 procesora, a uz 
to i probiti memorijsku granicu od 640 kilo- 
bajta. Gates kaze bez mnogo okolisanja: 
„L]udi suvise ocekuju. Misle da ce novi ope- 
rativni sistem omoguciti potpuno nove stva- 
ri s postojecira programima za obradu teksta 
i tablicno proraCunavanje. Nista nije dalje od 
istine." Kad to cujemo od covjeka koji izrav- 
no radi na tome, ne preostaje nam drugo ne- 
go da mu povjerujerao, i da cekamo i dalje, 

Za one koji se tek ukljucuju u MS-DOS ig- 
ru, a takvih je kod nas svakim danom sve vi- 
se, navodimo kratku povijest MS(PC)-DOS 
operativnog sistema. Vrijedi napomenuti da 
su sve dosadasnje verzije bile uvedene s no- 
vim IBM-ovira hardverom, s izuzetkora 
DOS-a 4,0 koji je ii upotrebi samo u Evropi. 


Slika 1: Razvoj MS-DOS operativnog sistema 


DOS 

Uveden 

Svo|stYa 

DOSl 
DOS 2 
DOS 3 

DOS 3.2 

DOS 4.€ 
286 DOS 
386 DOS 

S IBM PC-)cm 1981. 

S IBM XT-om 1983. 

S IBM AT-om 1984 

S IBM Convertible mo- 
defom 1986. 

Samo Bvropa;, 1986. 

Kraj 1987. (7) 

1988/19S9. (?) 

Osnovne 8088 sistemske operaeije 

Tvrdi disk, subdirektoriji 

IBM PC mreia, MS-Net mteza, pobolj- 
$ani rad s tvrdim diskom. 

3,5-ince disk-Jedinice, podrska IBM To- 
ken Ring mreie. 

Multilasldog 

ZaSticeni 80286 modalitet. 

ZaStiieni 80286 modalitet 


kasnije verzije bit ce mnogo lakse izraditi. 
Istini za volju treba priznati da sistemski 
programeri nemaju nimalo lak zadatak, Jed- 
na od teskoca jest i zahtjev IBM-a da novi 
operativni sistem bude napisan u C jeziku, 
Sto programerima zasad zadaje poprilicno 
teSkoca. Osim toga, prema rijecima Willia- 
ma Gatesa, predsjednika Microsofta, svaka 
nova verzija DOS-a po velicini raste geomet- 
rijskom progresijom; „Velicina DOS-a koji ce 
istovremeno mod izvoditi nekoliko progra- 
ma osam je puta veca od postojeceg." Time 
se, ipak, ne smijemo zavaravati. Valja upozo- 


Nepostojanje novog DOS-a ipak, ne zna- 
ci da ce 286 i 386 raCunala ostati bez posla. , 
Tvrtke koje se takoder zele ubaciti u igru s : 
novom generaeijora raCunala, marljivo rade i 
na drugim operativnim sistemima, Medu ! 
najznaCajnijiraa su Intel (zajedno s Interact!- ] 
ve Systems Corp.j.te Digital Research, Prvi ! 
radi na izradi Unix. V.3/386 sistema, prvi ko- | 
ji ce prebroditi ponor izmedu DOS-a i stan- 
dardnog Unixa, uz potpuno iskoristavanje 
mutliuser, multitasking arhitekture 80386 
procesora. Ako AT&T (vlasnik Unix licence) 
potvrdi kompatibilnost s odredenim stan- 
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- dardima, Unix V.3/386 pojavit ce se ovih da- 
; na, mnogo prije oba Microsoftova DOS-a, 

' kao i njihovog Henixa koji bi trebao da bude 

zavrsen tokom maja. Prema rijecima pred- 
stavnika Intela, operativni sistem je dosad is- 
kusalo vise od 50 razvojnih tvrtki, s vrio po- 
hvalnim rijecima na mogucnost istovreme- 
nog izvodenja Unix i DOS 3 aplikacija. Ipak, 
i Dvdje je potrebna rijec, dvije iipozorenja, 
Kao sto vecina bolje upucenih dobro zna, 
Unix je jedan od najslozenijih operativnih 
sistema, i zato uopce nije pogodan za vefiinu 
’ DOS korisnika naviklih na relativno jednos- 
tavnu komunikaciju s racunalom. 

Drugo poznato ime iz svijeta operativnih 
sistema, Digital Research, takoder je za ove 
dane najavio mutitasking, multiuser opera- 
tivni sistem. Concurrent DOS 386 dopuStat 
ce istovreraenu upotrebu 386 sistema za do 
20 korisnika, s tim sto ce svaki od njih modi ' 
i istovremeno izvoditi do cetiri aplikaciije. 
Sve to, naravno, bez smanjivanja performan- 
si sistema (sto drugim riijecima znaci da ko- 
risnik ne bi smio primijetiti da osim njega na 
\ sistemu radi jos netko). Jedino stvarno ogra- 
nicenje jest maksimum od 255 aplikacija ko- 
je se mogu izvoditi u virtualnom 8086 moda- 
iitetu, te granica od oko S12K po aplikaciji. 
Zasad operativni sistem ne podrzava sve 
programe sto zahtijevaju DOS 3.0 i kasnije 
verzije, ali se predvida da ce i to iiskoro biti 
zadovoljeno, bas kao i podrska MS-Net 
mreze. Aplikacije napisane za CP/M 86, kao 
i verzije Concurrent DOS-a za 8086 i 80286 
procesoie su podrzane. 

U svakom slucaju, zanimanje za 386 bazi- 
rana racunala ne jenjava. Vise od 250 tvrtki 
radi na njima, ukljucujuci PC-je, radne stani- 
ce, pa cak i vrlo skupe sisteme s nekoliko 
80386 procesora. Svi ce se oni pojaviti u slje- 
decih sest mjeseci do godine dana, Da bi se 
olaksao razvoj i proizvodnja, Intel je upravo 
najavio niz cipova koji procesoru pomazu u 
radu, a ujednc smanjuju broj Cipova na ma- 
ticnoj ploci. Prvi medu njima je matematicki • 
koprocesor, 80387, za njim slijedi 82385 cac- 
he kontroler, te 82380 za kontrolu periferij- 
skih uredaja. S obzirom da su posljednja dva 
prvi 32-bitni cipovi za podrsku 80386 proce- 
sora s izravnim pristupom memoriji (DMA), 
to ujedno znaci da je konacno nacet goruci 
tehnoloSki nesklad izmedu CPU i ostalih di- 
jelova sistema - procesor treCe generacije ra- 
di s periferijskim cipovima prve generacije. 
Kad se i sve iskoristi sto se bolje mole, dobi- 
va se ucinak koji ne prelazi 80 posto mogu- 
ceg. Ugradivsi 82380 cip, performanse siste- 
I ma se poboljsavaju dva do deset puta u uspo- 
redbi za standardnim 8-bitnim DMA kontro- 
lerima, a nesto slicno oraoguduje i 82385 cip 
' koji potrebu za pristupom RAM-ii smanjuje 
za oko 80 posto. Matematicki koprocesor 
' 80-387 radi cetiri do Sest puta brze od 80287 

- sve u svemu, poprilicna hardverska pobolj- 
ianja. Kao sto se i ocekivalo, Intel je objavio 
proizvodnju 80386 procesora Sto radi na 20 
. MHz (dosad „samo" na 16), a najavljene su i 
verzije sa 25 i 32 MHz. 

Ovakvo stanje na trziStu, kao sto smo vec 
rekli, odrazilo se i na hanoverskom sajmu; 
mogli bismo reci da svi zivimo u iscekivanju 
kad Ce softver po kvaliteti biti na razini har- 
dvera. Treba se nadati da ce do toga doCi Sto 
brze, pogotovu zato sto se nesto od toga po- 
lako nazire. 

O 



Zadatak Kemela je da 
koristi i podrzava file 
sistem: upravija prostorom 
na magnetnim medijima, 
vrsi preslikavanje 
kvalifikovanog naziva 
datoteke na njenu fizicku 
lokaciju i obezbeduje zastitu 
od neovlascenog pristupa. 

PiSe mr Goran Tomic 


r ile sistem sacinjavaju tzv. superblok 
i niz cilindarskih grupa. Cilindarska 
grupa pokriva odredeno podrucje na 
disku i sastoji se od mape slobodnog prosto- 
ra, podataka o svim direktorijuraima i dato- 
tekama koje se u njemu nalaze i od samih 
datoteka sa podacima. Ovakvim grupisa- 
njem znatno se optimizira pristup podacima. 
Osim toga. Kernel vodi racuna i o zastiti 
podataka od neovlaScenog pristupa upore- 
dujuci ovlascenje korisnika sa onima defini- 
sanim za odredenu datoteku. Za svaku dato- 
teku mogu se dati dozvole za citanje, upis i 
izvrSenje (za datoteke koje sadrze izvrSne 
verzije programa) i to za tri kategorije koris- 
nika; za vlasnika datoteke, za clanove grupe 
kojoj on pripada, i za sve ostale korisnike. 
(Grupe definise administrator sistema. To- 
kom kreiranja novog korisnika administra- 
tor odreduje i kojoj grupi on pripada.) Na taj 
nacin moguce je razlicitim kategorijama ko- 
risnika selektivno dozvoljavati pristup dato- 
tekama. 

Ulazno/izlaznim operacijama upravljaju 
sistemski pozivi open, close, read, write i se- 
ek. Citanje i pisanje je sekvencijalno a efekat 
direktnog pristupa dobija se koriScenjem po- 
ziva seek za pozicioniranje na odredenu ad- 
resu u datoteci. Kompletan U/l tretira se kao 
niz a ne kao slog; niz je, jednostavno, povor- 
ka znakova koju zavrSava definisani znak za 
„kraj teksta". Ovo svojstvo oraogucuje neza- 
visnost i uniformnost U/l operacija za dato- 
teke, uredaje i „cevi’’ - primenjuju se identic- 
ni sistemski pozivi. 

Kerne! permanentno nadzire i proverava 
integritet i pouzdanost rada sistema. Zavisno 
od tipa problema mole pokuSati da problem 
reCi sam, lansira odgovarajuce tekstove radi 
utvrdivanja uzroka problema ili da posalje 
poruku na terminal koji je definisan kao sis- 
temska konzola. 

Kao i svaki viCekorisnicki sistem. i UNIX, 
po zahtevu, vrsi akumulaciju odredenih pod- 
ataka 0 koriscenju sistema. Ovi podaci slule 


za analizu performansi sistema u cilju opti- 
mizacije, kao i za eventualni obracun i na- 
platu usluga korisnicima. 

Manje sistemskih poziva 

Vec smo videli da Kernel upravija svim re- 
sursima sistema. Da bi se korisniCkim i us- 
luznim (utility) programima omoguCio pri- 
stup sistemskim resursima postoji skup „sis- 
temskih poziva". Interesantno je da UNIX, 
iako nemerljivo moCniji i performantniji 
operativni sistem, ima manji broj sistemski 
poziva od MS-DOS-a; ta Cinjenica potkrep- 
ijuje konstataciju o jednostavnosti njegovog 
dizajna. 

SHELL (Ijuska) predstavlja vezu izmedu 
UNlX-a i korisnika. To je u suStini program 
koji sistem automatski lansira za svakog ko- 
risnika koji se ukljuci u sistem. Njegov zada- 
tak je da interpretira komande korisnika, ob- 
radi ih i startuje proces koji ce ih izvrsiti. Ko- 
mande se mogu unositi direktno sa tastature 
terminala ili se mogu formirati komandne 
datoteke (tzv. „Shell script") koje ce se na- 
knadno izvrsavati. Stavise, shell je u stanju 
da interpretira komandne strukture koje su 
gotovo identicne sa programskim jezikom. 
Komandne strukture mogu da sadrze: 

- Varijable, 

- Kontrolne strukture tipa „if', „whi!e" 
ltd., 

- Petlje tipa „for", „do" itd., 

- Kontrolu prekida (interrupt), i drugo. 

Zbog toga se i mole primeniti terrain 

„programiranje sheila", a sam „programski 
jezik" ima strukturu koja lici na programski 
jezik C. Pogledajmo jedan prost primer shell 
procedure: 

while true 

do 

echo „zdravo'' 

done 

Procedura salje poruku „zdravo” sve dok ne 
prekinemo petlju pritiskom na tipku DEL ili 
QUIT. 

U daljem razmatranju zadrzacemo se na 
onim svojstvima UNIX-a koja ga Cine razIiCi- 
tim od ostalih sistema, 

Posto je UNIX multitasking operativni sis- 
tem, on dozvoljava korisniku izvrSenje viSe 
procesa istovremeno. To je omoguceno iz- 
vrSavanjem procesa u tzv. ..backgroundu" 
(engl. pozadina); u tom slucaju shell ne Ceka 
da se komanda izvrSi do kraja da bi nastavio 
dijalog sa korisnikom, vec ga samo informise 
0 identifikacionom broju (PID-u) procesa 
(zbog moguceg tralenja statusa procesa), a 
korisnik mole da unese neku drugu koman- ^ 
du. Recimo da treba da formatiramo tekst r 
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koji smo prethodno uneli pomocu nekog od 
editora: 

DFoff neki.tekst 

PoSto je formatiranje veceg teksta relativno 
dugotrajan proces moiemo ga „lansirati" u 
background jednostavnim dodavanjem zna- 
ka „&" i osloboditi terminal za neki drugi po- 

nroff neki.tekst & 

Vec pomenuta nezavisnost U/I od uredaja 
omogufiuje nam tzv. preusmeravanje ulaza i 
izlaza iz programa i komandi. Svakom aktiv- 
nom korisniku sistem automatski dodeljuje 
tri datoteke za koje podrazumeva odredene 
alokacije (date u zagradi]: 

- Standardni ulaz (tastatura terminala), 

- Standardni izlaz (ekran terminala), 

- Poruke o greSkama (ekran terminala). 
Korisnik moze, jednostavno, da prealocira 
ove datoteke kada je to potrebno. Uzmimo 
prethodni primer u kom smo naCinili jedan 
propust; naime, formatirani tekst iz koman- 
de nroff 5alje se na standardni izlaz; to znaci 
da bismo, bez obzira sto je proces u backgro- 
undu, ceo tekst dobili na ekranu, verovatno 
usred izvrienja neke druge komande. Pro- 
blem cemo reSiti tako sto cemo, znakom " ", 
preusmeriti standardni izlaz na datoteku 
form, tekst: 

nroff neki.tekst >form.tekst & 

Ukoliko u datoteci form, tekst vec imamo 
neki sadrzaj na koji hodemo da nadovezemo 
formatirani tekst, udinidemo to prefiksom 
*> >“ 

nroff neki.tekst> > form.tekst & 

Na_ siican nacin, prefiksom ’’ < " mozemo po- 
stici da neka komanda ili program koji smo 
sami napisali uziraa ulaz iz neke datoteke 
umesto sa terminala. Uzmimo da smo napi- 
sali program koji radi interaktivno sa termi- 
nalom, nalazi se u datoteci progl, pa se tako 
i poziva: 
progl 

Ako nam ponekad to vi§e odgovara, 
mozemo pripremiti ispravnu sekvencu odgo- 
vora, koje inace unosimo preko tastature, u 
datoteci ul.dat: 
progKul.dat 

Ako zelimo da u datoteci iz.dat sacuvamo 
promptove i poruke koje nam program upu- 
duje otkucademo 
progl < ul.dat > iz.dat 
Sada mozemo terminal osloboditi za neki 
drugi posao izvrsavajudi komandu u bac- 
kgroundu 

progl<ul.dat>iz.dat & 

Najbolje od svega je to Sto ova preusmerava- 
nja nemaju nikakvih implikacija na naS pro- 
gram: mozemo ih vrsiti ad hoc, prema potre- 
bi. 

Jedna od najsjajnijih karakteristika UNIXa 
jesu cevi. Cev nam omoguduje da standardni 
izlaz jedne komande bude standardni ulaz 
druge komande. Uzmimo opet jedan primer. 
Recimo da treba da spojimo datoteke datl i 
dat 2 , sortiramo ih po nekom kriterijumu, 
formatiramo za stampu i odStampamo. Bez 
upotrebe cevi to bi izgledalo ovako; 
cat datl dat2 > tempi 
sort tempi > temp2 
pr temp2>temp3 
ipr>temp3 

Vidi se da je trebalo otkucati cetiri koman- 
dna reda i koristiti tri privremene datoteke. 


Koristed cev, znakom " " (vertikalna crta), 
to mozemo uciniti daleko jednostavnije: 

cat datl dat2jsortIpr[lpr 
Komande sort i pr u ovom slucaju se naziva- 
ju filterima jer primaju uiazne podatke, vr§e 
nad njima nekakvu obradu i jalju ih daije. 

Standardni shell UNIX-a je tzv. Bourne 
shell (nazvan po imenu autora). U poslednje 
vreme postalo je uobicajeno da UNIX ima 
jo§ dva sheila osim standardnog, obicno C- 
•shell (dozvoljava pravljenje komandnih pro- 
cedura slicne strukture kao i programsld je- 
zik C), kao i neka od varijanti user-friendly 
sheila za neiskusne korisnike (npr. easylife. 
Visual Shell itd.). Koji ce shell korisnik stan- 
dardno koristiti odreduje administrator sis- 
tema tokom definisanja novog korisnika. 
Shell je, inaCe, komanda kao i svaka druga. 
Bourne shell se moze pozvati kao sh a C- 
-slrell kao csh. 


Programsld jezikC 

Opisacemo ukratko programski jezik C jer 
je on nerazdvojni pratilac UNlX-a. C i UNIX 
su projektovani zajedno i gotovo kompletan 
UNIX napisan je u C jeziku. C je jedan od 
glavnih uzroka jednostavne strukture UNI- 
X-a i njegove prenosivosti na razne racuna- 
re. . 

C podrzava niz tipova podataka ukljucuju- 
t\ CHAR (jedan bajt koji moze da sadrzi AS- 
CII znak, ali ne mora), neoznacene i oznaSe- 
ne cele brojeve (integer) raznih duzina, bro- 
jeve sa pomicnom zapetom jednostruke i 
dvostruke taCnosti i pointere koji sadrze ad- 
resu nekog od navedenih tipova podataka. 

Kompleksnije konstrukcije podataka omo- 
guiene su koriscenjem pointera, vektora, 
unija i struktura. Struktura u sustini pred- 
stavlja slog koji sadrzi odreden broj polja. 
Svako polje ima sopstveni naziv i tip. Na pri- 
mer, strul^ra koja bi definisala datum uk- 
Ijiicila bi poija koja se zovu „daD", „mesec" i 
„godiDa'’, a ciji bi dpovi respektivno bili 
char, char i int (char se moze koristiti jer je 
dovoljno osam bitova da bi se smestile sve 
moguie vrednosti dana i meseca). Unija 
moze sadrEati, u razlicitim momentima, po- 



datke razlicitih tipova. Na primer, unija 
moze biti definisana tako da sadrzi ili ceo 
broj, ili, na istoj adresi, broj sa pomicnom za- 
petom, ali ne u isto vreme. Vektor sadrzi od- 
reden broj elemenata istog tipa. Svi vektori 
se mogu indeksirati od 0 do N-l, gde N pred- 
stavlja broj elemenata. Kada se u programu 
pojavi naziv vektora bez indeksa dobija se 
adresa njegovog prvog elementa; to omogu- 
6ava potprogramima da podrze dinamicke 
vektore (kod njih broj elemenata nije poznat 
sve do trenutka izvrienja programa), kao i 
statieke vektore. Manipulisanje veictorima 
veoma je jednostavno i efikasno upravo 
zbog mogucnosti eksplicitnog koriScenja po- 
intera. Na primer, jednostavnim inkrementi- 
ranjem pointera koji inicijaino sadrzi adresu 
prvog elementa moze se pristupiti svim ele- 
mentima vektora. 

Uslovna grananja u programu mogufia su 
pomocu if-else i switch instrukcija (switch je 
siican „case" isntrukciji u Pascalu). Moguce 
su programske petlje sa testiranjem na po- 
cetku (while) ili kraju (do-while) kao i for in- 
strukcija za kompleksnije petlje. Postoje i in- 
strukcije za izlaz (break) i ponavljanje (con- 
tinue) petlje. Ocigledno je da pomenute 
strukture u potpunosti podrzavaju koncept 
struktuiranih programa. Za one kojima to 
nije jaCa strana predvidana je, bez ikakvih 
ogranicenja, goto instrukcija. 

Jedna od karakteristika koja C cini moc- 
nim i fleksibilnim je veliki izbor operatora - 
aritmetiCkih i logiSkih kao i poredbenih. Isto 
tako, postoje i operator! za manipulaciju bi- 
tovima, Siftovanja, inkrementaciju i dekre- 
mentaciju. Znak " = “ tretira se kao operator 
i moze da se nalazi unutar izraza. Postoji i 
operator koji, sliCno Fortranu, evaluira izraz 
i na osnovu toga izvrJava jednu od inslrukci- 
ja koje slede; na taj naJin se eliminiSe neop- 
hodnost mnogih uslovnih instrukcija a dobi- 
ja se efikasniji i Sitijiviji kdd. 

Pretprocesor je prvi prolaz C programa 
prevodiocem. On dozvoljava korisniku defi- 
nisanje simboliCkih konstanti i makroin- 
strukcija, kao i uslovnu kompilaciju pojedi- 
nih delova programa. Makroinstrukcija 
moze da se koristi umesto funkcije, generile 
„brzi" kod, ali cesto zauzima vi§e prostora. 
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Do sada pomenute definicije i instrukcije 
predstavljaju gotovo ceo repertoar jezika. C 
nema ugradenih instrukcija za ulaz/izlaz, 
manipulisanje znakovima i nizovima znako- 
va, upravljanje procesima i si. Ocigledno je 
da se C jako oslanja na funkcije (potprogra- 
me}. Funkcija moze imati promenijiv broi 
argumenata (moze biti i bez argumenata) 
koji mogu predstavljati vrednost ili adresu 
promenljive. Stavile, argument moze biti i 
adresa neke druge funkcije. OCigledno je da 
bi prenosivost programa napisanih u C-u bi- 
la sumnjiva i ograniJena ukoliko bi razliciti 
sistemi imali razlicite funkcije za odredene , 
operacije, ulaz/izlaz na primer. Zbog toga 
postoji standardna biblioteka funkcija koja 
je deo svakog Unix sistema. Biblioteka obez- 
beduje identiCnost funkcionisanja na raznim 
racunarima. Standardna C biblioteka sadrzi 
funkcije koje pokrivaju sledede oblasti; 
ulazno/izlazne operacije, 
interakciju sa file sistemom, 
sinhronizaciju i komuniciranje procesa, 
upravljanje procesima, 
dinamicku dodelu memorije, 
postupke u slu^aju anomalija, 
manipulisanje nizovima znakova, 
matematicke funkcije, 
konverzije tipova podataka, 
sortiranje i pretrazivanje itd. 

Jedna od osnovnih namena C jezika jeste 
pisanje prenosivih programa koji su nezavis- 
ni od raJunara na kojem se izvrSavaju. To 
svakako namece potrebu pridrzavanja odre- 
denog stla programiranja koji minimizira 
potencijalne modifikaciie programa pri pre- 
, nosu na druge sisteme (potrebe za minimal- 
nim modifikacijama uglavnom se javljaju 
zbog razlika u duzinama memorijskih reci i 
naCinu sraeStanja numerickih podataka). Ve- 
cina C programa prevodilaca moze da, po 
zahtevu, markira delove programa koji po- 
tencijalno mogu da proizvedu probleme pri 
prenosu na drug: sistem. 

Uprkos velikim mogucnostima, C je jed- 
nostavniji od mnogih visih programskih jezi- 
ka. MoMa bi bilo interesantno uporedenje 
sa Pascalom, jezikom koji ima slicnu name- 
nu i karakteristike. C re dozvoljava defiriisa- 
nje skupova, datoteka i varijabilnih slogova 
kao Pascal, iako je ekvivalentne struldure 
moguce kreirati. C nema ugradene instrukci- 
je za U/I koje Pascal ima. Medutim, C ima 
nekoliko prednosti. Podrzava dinamicke 
vektore: podrzava i nezavisno prevodenje 
pojedinih delova programa, Sto kod Pascala 
nije standardno. U/I operacije, uz pomoc 
standardnih biblioteCnih funkcija, fleksibil- 
nije su od Pascalovih ugradenih instrukcija. 
Sistemsko programirarje je lakse jer C do- 
zvoljava fleksibilnije konverzije tipova poda- 
taka, efikasnije operatore i jednostavnije ma- 
nipulisanje pointerima. Najzad, sam dizajn C 
jezika omogucuje da programi budu veoma 
efikasni; operatori za inkrementiranje dekre- 
mentiranje i dodelu, uslovni izrazi sa vise 
operatora, koriScenje pointera za operacije 
sa vektorima. Pascalove prednosti su strik- 
tnija provera tipova podataka, bezbednije 
operacije sa vektorima (ako kompajler gene- 
riSe kod za proveru indeksa) i vedi izbor 
struktura podataka. O 

Unix je zaSticeno ime AT&T Bell Labs 
MS/DOS je zaSticeno ime Microsoft Corp. 


Sindaii - (od sada) 
SVUDA SA VAMA 



Sve novo sto se moze cuti u 
vezi sa kontroverznim ser 
Klajvom Sinklerom prima se 
sa velikim interesovanjem. 
Mnogi su prognozirali da ce 
„ujka Klajv" potpuno 
posustati posle prodaje svoje 
firme Sinclair Research 
Amstradu. Sa pet miliona 
funti u dzepu ser Klajv je 
reSio da osnuje novu firmu 

- Cambridge Computer. 
IzgubivSi prava na Pandoru 

- prenosni racunar obavijen 
velom tajni - odlucio je da 
krene iznova i ostvari svoju 
staru zamisao. Tako sada 
najavljuje prenosni racunar 
sa neverovatnom cenom od 
200 funti. 

O dmah moramo upozoriti da se ra- 
cunar nazvan Z88 nije pojavio u 
prodaji. Kolege iz britanske revije 
Personal Computer World objavili su neSto 
kao „predtest" novog racunara. Racunar koji 
vidite na slid zapravo je drveni model, a ce- 
lokupan hardver i softver u fazi su provere 


simulacijom na drugim maSinama. Softver je 
ispitivan na BBC-u sa dodatnim Z80 proce- 
sorom. U vreme dok Citate ovaj tekst, a i dok 
smo ga mi pripremali za objavljivanje, vero- 
vatno je zavrSen celokupan posao oko razvo- 
ja raodela i Sinkler vec ponosno pokazuje 
svoje mezimce po Velikoj Briraniji. No da vi- 
dimo §ta je najavljeno. 

Zaista prenosni 

Sa tezinom od jedva jednog kilograma i 
dimenzijama koje odgovaraju standardnom 
A4 formatu papira i debljinom od oko 2 cm, 
Z88 s pravom nosi epitete „portabr i „pre- 
nosni". U PCW-u kao najblizeg konkurenta 
navode model Tandy 102 poznatog americ- 
kog proizvodada. Medutim, Tandy 102 je 
duplo tezi, a cena mu je oko 300 funti (50 
odsto viSe). 

Tehnicki podaci idu u korist Sinklero- 
vom modelu. Racunar je baziran na (ipak) 
osmobitnom procesoru Z80. Pored toga u ra- 
dunaru se nalazi i 128 Kb ROM-a i 32 Kb 
RAM-a. Ostala elektronika smeStena je u ce- 
tiri posebno dizajnirana dipa dime je znatno 
dobijeno na prostoru i tezini. Memorija (i 
RAM i ROM) moze se proSiriti do 4MB 
ukupno Sto de zadovoljiti i najnezadovljniie 
korisnike. ProSirenje se vr§i preko modula 
za koje je Sinkler predvideo tri prikljudka na 
boku racunara. Osim toga, na racunaru je i 
prikljucak RS232 interfejsa i sistemski port. 

Tastatura je standardna (qwerty) sa ma- 
lim hodom tastera. Veoma je vazno za pre- 
nosni racunar da tastatura bude potpuno ti- 
ha jer se prenosni radunari koriste van kan- 
celarija, na sastancima i si. gde svaki Sum 
smeta. Sinkler je to imao u vidu. Da bi stala 
u A4 format tastatura je malo smanjena u 
odnosu na standardnu (faktor 0,8). Raspored 
tastera vidite na slid i to nedemo komentari- 
sati. 

Ekran je zapravo LCD (Liquid Crystal 
Display) sa 8 linija po 100 karaktera. Nakon 
prodaje svoje firme Sinkler je izbegao dalja 
ulaganja u Flat Screen koji je dugo razvijao. 
LCD ekrani napreduju velikom brzinom i ce- 
na im stalno pada. Zato je mnogo jednostav- 
nije bilo kupiti od Epsona vec gotov displej 
izuzetnog kvaliteta. Onima koji su ditali tek- 
st 0 LCD ekranima u jednom od naSih rani- 
jih brojeva bice jasna prednost ovog Epsono- 
vog ekrana na osnovu samo jednog podatka. 
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Radi se o Super -Twist (superuvrnutim) kri- 
stalima cime se znatno dobija na kontrastu. 
Ekran je citljiv i pod slabijom svetloSCu, 

Z88 se napaja iz cetiri baterije standar- 
dnog (i kod nas) formata cime je obezbede- 
no kontinualno napajanje racunara i kada 
nije u upotrebi. Sa jednim punjenjem omo- 
guceno je 20 sati rada. Naravno, to ne znaci 
da cete morati menjati baterije svakih 20 sa- 
ti. Kada racunar nije u upotrebi potroJnja je 
zanemarijiva. Tada se samo odrzavaju poda- 
ci u RAM-u 

Software u osnovnih 128 KB ROM-a 
smeSteno je vise nego Sto se moglo oCekivati. 
Osnova je tzv. Pipedream, tabelarni kalkula- 
lur koji se moze koristiti i kao tekst-proce- 
sor. Pored toga tu je i dnevnik sa kalenda- 
rom i programom koji bi trebalo da simiilira 
notes za razne beleske. Svakako najintere- 
santnije je da Basic koji je takode u tih 128 
Kb ROM-a odgovara BBC Basic-u koji se 
smatra najboljim Basic-om na mikroracuna- 
rima. Po nekim pretpostavkama korisnik fie 
raspolagati i jos jednom pogodnoscii, 

(do sada) i 


PC link 

S obzirom na nekompatibilnost sa ne- 
kim od postojefiih racunara na Z88 je ostva- 
rena mogucnost da se datoteke programa na 
PC-u unose u portabl racunar za rad na tere- 
nu. U tu svrhu Sinkler ce ponuditi paket PC 
link koji ce omoguciti da preko RS 232 inter- 
fejsa razmenjujete podatke PC-a i Z88. Za to 
dobijate kabl za povezivanje serijskih porto- 
va ova dva raCunara i disketa za PC sa pro- 
gramom za podrSku transfera, Z88 fie imati 
runkciju u ROM-u. 

Sve funkcije u racunaru imaju u imenu 
prefiks Dozi (Dozy). Tako imamo Dozi Spre- 
dsit, Dozi Kaiendar, Dozi Kalkulator, Dozi 
Notes... Interesantno je da pri koriScenju ne- 
ke od ovih aplikacija operativni sistem na- 
stoji da sto viSe Stedi baterije. Ako nakon od- 
redenog vremena zakijuci da raCunar ne ko- 
ristite operativni sistem iskljufiuje ekran i 
postavlja memorije u stanje ^spavanja" pri 
cemu je potroSnja znatno manja. To i nije 
neka novnst samo po sebi. Medutim, kada 

JDA S\ \AM\ 



EPSON HX 20 
Procesor: dvostruki 6301 
RAM; 16-32Kb 
Ekran: LCD 4 x 20 
Dimenzije: 29 x 21,5 x 4.4 cm 
Tezina: 1,6 Kg 



OLIVETTI M 10 


Procesor: 8085 CMOS 
RAM: 8 Kb 
Ekran: LCD 8 x 40 
Dimenzije: 30 x 22,4 x 6 cm 
Teiina; 1,9 Kg 

Nekoliko prikazanih modela samo 
je mali izbor iz ponude svetskih 
proizvodaca portabl rafiunara. U 
jednom od narednih brojeva 
izdvojicemo posebno portabl PC 
kompatibilne rafiunare. Inace 


EPSON PX - 8 
Procesor: Z80 CMOS 
RAM; maksimalno 184 Kb 
Ekran; LCD 8 x 80 
Dimenzije: 29,7 x 22 x 4,6 cm 
Tezina; 2,3 Kg 



TANDY 100 


Procesor: 8085 CMOS 
RAM: 8-32Kb 
Ekran: LCD 8 x 40 
Dimenzije: 30,2 x 21,6 x 5,1 cm 
Tezina: 1,8 Kg 

interesantan je Psion Organiser koji 
se ne moze svrstati u ove dve 
kategorije all ima svoje trziSte pa je 
postigao solidan uspeh. Treba li ga 
smatrati konkurentom Sinklerovog 
racunara? O 


1 — 

ponovo ukljucite Z88 program ce nastaviti 
upravo tamo gde je prethodno stao. Ako ste 
koristili tekst editor u okviru spredsita kur- 
sor ce stajati iza posiednjeg otkucanog slova 
cekajuci da nastavite. 

Pri korilcenju neke od aplikacija ekran 
je podeljen na nekoliko prozora. Na ekranu 
sa 8 linija po 100 karaktera levi blok je isko- 
riscen za meni gde su ispisane opcije koje su 
trenutno na raspolaganju. Izabrana opcija 
prikazuje se inverzno. Sredisni deo ekrana 
sa 80 kolona predstavlja „radni" prostor. Od 
celog teksta, recimo, na ovoih delu ekrana 
vidite 8 linija sa po 80 karaktera. Desno od 
giavnog dela ekrana odvojen je prostor gde 
je na genijalan nacin omogufieno da imate 
pregled cele strane na kojoj radite letajufii 
svojih osam linija po njoj. Celokupna strana 
od 64 linije po 80 karaldera prikazana je u 
vidu mape gde je svaki karakter predsavljen 
jednom tafikom.Gde postoji karakter tu je 
tacka, a gde je blanko tacke nema. Poslednje 
dve kolone displeja sluze za ispisivanje statu- 
sa racunara (caps, stanje baterija i si.). 

Osim standardnih funkcija program! u 
ROM-u omogucavaju i nove primene ovog 
racunara. SpredSit/tekst editor ima moguC- 
nost rada sa tekstom po kolonaraa. To je 
omogufieno integracijom ova dva programa, 
Isto tako, notes ill dnevnik unosi novu di- 
menziju.u primenu racunara. Do sada je bilo 
gotovo nemogufie koristiti dnevnik na racu- 
naru, jer vecinu modela niste mogli imati 
uvek sa sobom. Z88 mozete nositi u oraanjoj 
torbi i zapisivati, na primer, termine nekih 
vaznih dogadaja i aktivnosti. Nosefii ga kas- 
nije i dalje sa sobom, konsultovaeete dnev- 
nik pri odredivanju novih termina. Do po- 
klapanja ne rook nlkako doci. 

Prosirenja 

Pored ptoSirenja memorije do poznatih 
4 Mb, na Z88 mogu se prikljuciti gotovo svi 
uredaji koji rade preko serijskog RS 232 in- 
terfejsa. Sinkler priprema model sa cenora 
od oko 100 fund sa tako maiim dimenzijama 
da ce se mofii prikljuciti direktno kao utikafi 
za uticnicu teiefona. 

Kao ito rekosmo, predvidena je cena od 
oko 200 funti za Z88 u osnovnoj verziji. Do- 
datnih 32 Kb RAM-a koStafie 20, a celih 128 
Kb RAM-a SO funti. Program PC link na dis- 
keti za PC racunare i kabl za povezivanje 
kostace 15 funti. Vremenom ce se pojaviti i 
verzije istog programa za razmenu podataka 
sa'drugim poznatim racunarima. 

Ostaje da Cekamo i vidimo da li ce Sinkler 
ostvariti ovo Sto obefiava. Imajuci u vidu de- 
Savanja pred pojavu QL-a, moramo biti 
skepticni. Sinkler je uvek iznenadivao svet- 
sku tacunarsku javnost pa to fiini i sada, Pro- 
daja po narudzbini po starom Sinklerovora 
obufiaju, uz isporuku potom, trebalo bi da 
pocne. Uz malo srece poznati rok isporuke 
od 28 dana bice skracen ill bar upravo toliki. 
Mozda ce potencijalni kupci ipak dobiti ne- 
dovrsenu verziju Z88 nakon sest meseci kao 
Sto je to bio slucaj sa QL-om. Najavljuju se 
prve isporuke u maju, a dotle pogledajte naS 
pregled modela kojima Z88 konkurise. Na 
osnovu postojefiih modela moze se dobiti 
uvid u polozaj Sinklerovog raezimceta u od- 
nosu na ostale. ^ Tihomir Stancevic 
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Pro/zvodnja J prodaja ra^unara danas predsta vtja 
na^propulzivniju privrednu delatnost Moja ztx^ 
atratUvnosU, dinanUinosU i valMh zarada prJvIadi 
najsposobnifa. Takva dinamiJka posledica /e izuzatna 
t^zine zastaravanja znan/a. a to zaoStrava konkurenci/u 
madu firmama. 



Piae mr Dario Curio 

Ig a razliku od vecioe drugih tehnologiia, kod kojih tehnoloSki proboj i 
usvajanje novog proizvoda garantuju privilegovan polozaj visegodina, 
pa 1 decenija, kod radunara ni najveca dostignuca ne mogu obezbeoiii 
primal, jer u roku 2-3 godine dolazi do novih fundamentalnih otkrica ko|a 
posiojecu lebnologiju dine beznadeino zastareiom. pa samim tim I 
preskupom sa stanovista ekonomiCnosti i rentabiinosu proizvodnje. 
GovoreCi jezikom ekonomske teorije. proces moralnog rabaCenja je izuzetno 
brz, kako za ijude tako i za opremu, pa je neophodna koniinuirana inovaci]a 
znanja za zaposlene t udestaJa zamena opreme. kad ge. u pitanju na$a 
zemija, ekonomska nuinosi i posiovna internost diktiraju drugaSija pravila 
ponaSanja. Po na$im radunskim centrima radi veoma veiiki brog 
kompjulerskih sistema diji je ne samo lehnoloSki, veCi radunovodstveni 
livoini vek (6-8 godma) odavno istekao. Sto se tide strudnjaka, u svetu se 
procenjuje da je maksimalni radni vek jednog programera 3 do 7 godina. a 
da po isteku ovog periods treba da prede tehnoioSka usavrSavanja uz 
uvodenje novib operativnih sislema i zoanga, dok eniuziiazam za 
ovladavanje novinama opada sa godinama. 

Naravno, za naSe usiove to ne vaZi. PoSto se oprema u naSim 
radunskiiD centrima ne menja sve dok se ne raspadne. i posio je kod nas 
riuktacija radne snage iz firme u firmu za veiiki broj zaposlemh samo 
misaona imenica, pritisak na zaposlene da vrSe kontinuiranu inovaciiu 
svojlh strudnih znanja je mnogo manji. Tako desto imamo paradoksalnu 
sltuaciju da je veiiki broj programera duboko zaSao u deivriu decenifu, dok 
veiiki broj sistem-anahtidara (uglavnom mladi Jjudi sa fakultetskom 
diplomom) samo povrSno poznaje tehnologiju pisanja programa. 



Personalni radunari su, kao Slo im ime kaZe, namenjeni dobroslojecim 
pojedincima. koji bez obzira na profeslju mogu bez vedih problema izdvojili 
jednu svoju mesednu plalu za kupovinu takvog radunara. Najkvalitelnijl 
raCunar ove klase, Macintosh firme Apple, zajedno sa laserskim Hampadem 
koSta oko 7.000 dolara. Veoma kvalitetni personalni radunari mogu se 
nabaviti za 2-3000 dolara dok kod nas U isti radunari koStaju od 3 do 8 
miliona novih dinara. Prelposlavfca da de se umeslo pojedinaca kao kupci 
javiti radne organlzacije, koje bi vise lakvih radunara povezale u mreZu, 
pokazuje nedostatak ne samo elementarnih znanja iz oblati projektovanja i 
realizacije informacionih sistema, ved i iz oblasti lehnologije poslovanja 
nasih radnih organizaclja. Kao posledica forsiranog uvoza personalnih 
radunara procenjuje se da je krajem I986.g. u skladiSlima proizvodnih i 
promeinlh organizaclja ostalo neprodato oko 1 5.000 racunara klase PC. 

Sve veda guZva na irZISlu, uz istanjene inveslicione fondove 
potencijalnih kupaca i sve strudnije zahteve prodavcima, doveli su do 
primetne nervoze u rednvima proizvodada I prodavaca domade opreme, Sve 
su glasniji zahievi za selektivam prolekcionizmom, koji bi onemogudio dislu 
preprodaju radunara stranih proizvodada. Dodatni razlog za nervozu izazlva 
nagoveSiaj o kooperaciji Rade Kondar-a i Olivelli-a koji treba da obezbedi 
kompletnu elektroniku za predsiojedu Univerzijadu. Na zaosiravanje 
konkurenlskih uslova uticali su i propisi koji su.obavezali isporudioce 
opreme da komplelnu vrednost napladuju u dinarima. Do kraja 1985. 
godine deo eene napladivao se u devizama, a time da je kupac mogao I 
preostali dinarski deo isplatiti u devizama, naravno uz odgovarajudi 
procenal popusia. Time je praklidno bilo obezbedeno legaino "Stlcovanje " 
deviza. Sa novim uslovima promenila su se i pravila igre. Sada je kupac 
duZan da 90 procenala vrednosti opreme odmah uplati. sto za mnoge 
potencijalne kupce predslavlja prekrupan zalogaj. S druge strane prodavci 
opreme, lako su pare dobili Ceslo i godinu dana unapred (za ioie vedi 
racunar rok isporuke se krede od Sesi meseci do godinu dana), isle ne mogu 
zvanidno da prihoduju, jer se ovih 90 procenata iretira kao avans, Sto 
slvara vellke glavobolje prilikom izrade zavrSnih raduna, 

Vrlo je simplomaiidno da se, na neslabilnom trzlstu kao Slo je naSe, 
prodavcima opreme nije ispiatilo ulaganje u razvoj soflverskih paketa. 
Medutim, sve oSlriji zahtevi kupaca u tom pogledu zahtevaju 
preorijentaciju, ili oslanjanje .na organ/zacije koje su odludile da se 
specijalizuju za razvoj soflvera. 


fwonkurencija 

U uslovima trZisia koje je u sialnom pretfranju, odnoai snaga 
neprekidno se menjaju, a pojedlni ppoizvodadi strelovito stidu i joS brze 
gube pozicije. Od svih jedino IBM odskade svojom siabilnoSdu, jar velidlna 
ove multinacionalne korporacije, dozvoljava diverslfikaciju proizvodnih 
programa i velika ulaganja u Siroku lepezu razvojnih progpamo, toko da jc 
rizik pogreSnih opredeljenja anuliran velikim brojem alternaliva. Za IBM je 
karakteristidna decentralizacija i dislokacija u skladu sa aktuelnlm 
zahtevima poslovanja na jednom dinamidnom trzistu. Tako su proizvodni 
pogoni uglavnom smeSieni u Kaiiforniji (Burlington - proirvodnja i razvoj 
dipova, San Hoze - spoljna memorija, Santa Tereza - softver, itd.), razvoj 
komunikacijskih i kanceiarijskih sistema u Dalasu, a ogranak koji se bavi 
vladinim institucijama. od kojih je NASA najpoznalija. u Hjustonu. 

Jugoslovensko trZiSte radunara takode je veoma dinamidno, all samo u 
irgovadkom smislu ( "Sarmantno raspuSleno i sirucno indiferentno'. kako ga 
je ukratko definisao jedan od poznavalaca). NaSa sopstvena raducarska 
induslrija joS uvek nije daleko odmakia od "Srafeiger indusirije". ReSenje je 
nadeno u povezivanju sa inostranim proizvodadima po dijim licencama se 
osvaja proizvodnja. a koje preko proizvodada na naSem trZiStu plasiraju 
svoje radunare. Oko 80 odsto radunskih cenlara u naSoj zemiji opremljeno 
je sistemima El Honeywell ("HoneyweU"), i Iskra-Delta ('Digital"), dok je 
osialak rasporeden izmedu desetak drugih inoslranih firmi, odnosno 
njihovih zastupnika kod nas. pri demu su do punog izraZaja doSIl kriteriji 
naSeg (neljedinstvenog trZiSta. Po pravilu ulazi se u kompenzaeione poslove 
1 zastupnisvo firm! koje su po geografskoj lokaciji i postovnoj orijenlaciji 
najbllZe (tako Javor iz Bitolja zastupa bugarsku firmu Marta I si.). 
Procenjuje se da dak osamdesel razliditih firm! registrovanih za trgovadke 
poslove nude radunare poiencijalnim korisnicima, a da njlh deirdeselak 
pokuSava da ovlada proizvodnjom personalnih radunara. 

Odsustvo dugorodne proizvodnje i prodajne orijeniacije, kao i bilo 
kakvog dogovora, nije nista neuobidajeno u nasim uslovima, ali su 
posledice neuporedivo teZe jer je u pitanju specifidna tehnologija. 
Oslanjajudi se na svetski bum mini i mikro radunara, naSi (prelprodavci 
izgubili su iz Vida osnovni zahiev marketinskog pristupa problemu prode. 
Na pitanje "ko to treba da kupi?", uopSle nije dal zadovoljavajudi odgovor. 


Korisnici 

Pre no Sto se po pozabavimo problemima sa kojima se prilikom 
uvodenja radunara u poslovanje susreCu korisnidi, neophodno je razjasniU 
distinkciju izmedu koriSdenja savremenih informacionih sislema u 
neudnoistraZlvadke i poslovne svrhe. Razlika je pre svega u prirodi 
operacija koje se vrSe u cilju obrade podataka. Prvobitni radunari poput 
ENIAC-a koriSdeni su za balistidke proradune putanje projeklila, a i kasnije 
8U najmnocniji radunari koriSdeni za slidne namene. Osnovna karaklerisiika 
ovakvih izradunavanja je mali broj parameiara, koji so variraju po 
odredenom modelu. U suStini, svako naudno istrazivanje operlSe sa manjim 
brojem podataka i pretposiavki, ali ]e neophodno izvrSitl ogroman broj 
provera, lestiranja i kalkulacija da bi se istrazivanje privelo kraju. Ovo se 
delimidno odnosi i na primenu radunara u neposrednoj proizvodnji, 
prilikom projektovanja, lestiranja. praCenja i konirole proizvodnih procesa. 
Naprotiv, kada su u pitanju organizacije koje se have prometom roba i 
usluga, suodavamo se sa velikom masom podataka. koje treba propustlti 
kroz manji broj jednostavnijih obrada, Tipidan primer su poslovi u irgovini, 
bankarstvu, poSlanskom saobradaju, hotelijerstvu. Proizvodadi radunarske 
opreme brzo su se prilagodili zahtevima ovih korlsnika, a uskoro su 
kreirani i odgovarajudi softverski paketi. 

Ono Sto omoguduje radunaru da obavlja specifidne poslove i zadalke ]e 
apiikativni softver. Aplikativni softver, za razliku od sistemskog soflvera, 
koji reguliSe rezim rada radunara i nadin komunikacije (jezik), po pravilu 
nije jedinslven za svakog korisnika, dak i ako su njihove delainosii 
identidne, Dakle, svaki korisnik zahieva softverski paket prilagoden svojim 
polrebama i specifidnoslima. Njegovim potrebama mora bill prilagodena 
arhitektura informacionog sislema ( memorija i snaga centralne jedinlce, 
broj i raspored eiemenaia penferne opreme ltd.]. PromaSaji prilikom izbora 
opreme mogu, eveniualno, smanjiti efikasnost i povedali iroskove nabavke 
i eksploatacije, all promaSaJ u'lzboru aplikativnog sol'tvera moZe dovesti u 
pilanje opravdanost korapletne investicije. Ovaj problem |e posebno 
naglaSen u naSim uslovima. Samo minimalan broj rukovodedih kadrova ima 
jasnu predstavu Sla je to radunar i koje su mu mogudnosli, pa i lada se 
njihovo znanje odnosi na hardver. 
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PovrSna iU nikakva sisleni-analiza i iz nje Izvedena procena polreba za 
soflverocQ, osaovni je uzrok mnogih promaSenih ulaganja u informacione 
sisieme. Inleresanlno je da veliki broj organizacija, ovome problemu 
prisiupa povrSno StedeCi na troJkovima izrade idejnog projekta koji relko 
kada prelazi 1-2 procenta ukupne sums sredstava namenjenih nabavci 
opreme. Posledice su kupovina neadekvaine opreme sa soflverskim 
paketom koji ]e nemoguSe implanlirali u dotienoj organizaciji. 

Perspektive 

Ubrzano zastarevanje raeunarske opreme, uz naSo zaoslajanje na poiju 
razvoja i primene najsavremenijih dostignuCa iz ove oblasli, sve vise 
naruSava naSe razvojne perspektive. Veliki bro| proizvodada, 'proizvodaca' 
i prodavaca raCunarske opreme, uz sve izratenilu nelojalnu konkurenciju i 
raslucu zavisnost od inoslranih licenci dalje polkopavaju nase sanse. Pri 
tom nas ne treba zavaravati velika reklama povodom osvajanja 
proizvodnje pojedlnlh manjlh rafiunarskih sislema (Triglav), ili gromoglasna 
najava i promovisanje novih proizvodaea (BRl). Osnovna karika koja 
nedostaje )e ulaganje u razvoj softverskih paketa, koji bi uz Siroku 
mogucnosl modifikacija, bili univerzalno primenjivi. lonako relativno mail i 
rasprSen programerski kadar uglavnom sc bavi proudavanjem i 
"provaljivanjem" sistemskog softvera. Bavljenje' aplikativnim soflverom 
uglavnom se svodi na tezgarenje". Pri tom se male vodi raduna da de u 
neposrednoj buduCnostl pojava UNIX radunara, u6niti iziisnim izudavanje 
operativnih sislema razllditih proizvodada. Nase Sanse su upravo u izvozu 
programskih paketa, |er ako jedna Indlja i jedna Indonezija mogu 
prodavati ovu robu SAD, nema razloga da to ne radi i nasa zemlja. Vec je 
mnogo puta konstalovano da je naSa osnovna (a nedovoljno iskoriSdena) 
komparativna prednost u odnosu na mnoge, dak i vrio razvijeiie zemlje. 
veliki koniigenl visoko strudne, veoma prllagodljive 1 relativno jeftine 
radne snage. Umesto da uporno pokuSavamo dotidi razvijene na poiju 
proizvodnje hardverskih komponenti irebamo se okrenuti osvajanju 
pozieija na sve vecem 1 interesantnijem medunarodnom trZiStu softvera. 

No. kako za ovakvu preorijentaeiju treba vise od dobre volje, 
razmotrimo od Cega de do lada ziveti domadi proizvodaci opreme. 1 pored 
zaostrenih uslova privredivanja 1 neprekidnog ubacivanja novih 
konkurenata, neke okoJnosti i idu na ruku naSim domadim proizvodadima i 
trgovcima radunarskom opremom. Jedna velika skupina organizacija iz 
oblasti prometa roba i usiuga, bila je do nedavno nezainteresovana za 
uvodenia informacionih sistema Mnogobrojni ugostiteijski, trgovinski i 
turlstidki OUR-i bavili su se delalnoslima usluznog karaktera, koje su po 
deriniciji C. Clarka svrstane u tzv. lercijalni sektor. Ditna karakleristika 
poslova koji su se odvijali u okviru lercijalnih delatnosti je zaostajanje u 
tehnickom progresu u odnosu na primarni, a posebno sekundarni sektor. 
Zaostajanje je bilo uslovljeno prirodom poslova u trgovini i uopSte usluZnim 
delalnoslima, koji suZavaju moguCnost zamene doveka iz praklidnih, aii i 
psihnloskih razloga. Sa aspekta privrede kao celine, ovo zaoslajanje je imalo 
i izvesnih pozitivnih posledica, jer su irgovina, turizam i ugostileljstvo 
apsorbovali velike viskove radne snage. Ujedno, odliv viSkova radne snage 
prvo iz primarnog, a u najrazvijenijim druStvima i iz sekundannog sektora, 
cilvara mogudnosi za jos siru primenu tehnidkog progresa u njima. To ne 
znadi da izvesnih lehnidkih poboljsanja u sferi prometa robe i usiuga nije i 
ranije bilo (automali za prodaju manjih ariikala, nove i preciznije vage. 
registar kase ltd.), all je podizanje produktivnosti na osnovu istlh biio 
neuporedivo manje u odnosu na druge seklore. Napredak se vise oslanjao 
na nove forme prisiupa potroSaCu i njegovim potrebama Isamousluge i 
samoizbori. ageneijska organizacija putovanja, izgradnja kompletnih 
lurisiickih naselja, restorani za brzu" hranu, kaialoska prodaja, 
angaZovanje trgovadkih putnika, izgradnja opsiih i speeijalizovanih robnih 
kuda, kao i ’'doping centar ” sa brojnim razlidilim sadrZajima, ild.), a manje 
na tehnidke inovaeije. No, veiike trgovinske organizaeije, medunarodne 
puinideke ageneije, velike bankarske kude. i druge slidne organizaeije 
operiSu se ogromnim brojem podalaka, koji rahlevaju gotovo svakodnevno 
azuriranje. Neminovno, bez obzira na sve raclonalizacije i poboljsanja. takve 
organizaeije se sudaraju sa 'informaeijskom barijerom rasta”, za dije je 
savladivanje neophodno uvesti kompjutersku obradu podalaka. Veliki broj 
OUR-a postao je sveslan ovih neminovnosii, lek pod pritiskom 
medunarodnog irZiSta i domaelh zakonskih propisa. Izdvojicemo iri 
primera. 

a) Veliki OUR-i iz oblasti lurizma, u posienje dve godine naglo su se 
zainteresovali za uvodenje informacionih sistema u svoje poslovanje. HTP 
Dubrovnik. Putnik, Dalmacijalurist, Monienegroturisl, Monienegroexpress 
itd samo su neka od poznatijih imena. Suodeni sa inostranim 
louroperaiorima koji su odavno aulomatizovali svoje poslovanje, kao i sa 
siandardnim problemima upravijanja sloZenim sistemima, luristidke 
organizaeije su krenule u raspisivanje konkursa za izradu idejnih projekata 
i nabavku opreme. Prvi je na ovaj izazov reagovao RIZ ponudivsi soflverski 
pakei za obuhvat recepeijskog poslovanja na sopsivenom raCunaru, 
instaliravSi isti kao referentni sistem u zagrebadkom Inlerkontinenlal-u 
krajem 1985. godine. MeduUm, mali kapacilet memorije udinio je ovaj 
sistem neprimenjivim za iole vede organizaeije sa vise objekaia i zeljom da 


automalizuju ne samo recepeiju, ved kompletno poslovanje. Bi iioneywell i 
iskra Delta bili su u slanju da ponude jade radunare, ali uz programske 
pakete koji su bili neknadno razvijeni. Mada je svuda istican zahtev za 
obezbedenjem iniegralnog informaclonog sislema koji bl obuhvatao vedi 
broj uzajamno povezanih apllkacija irecepeijsko poslovanje, cenlralni 
booking, fakturisanje, finansijsko knjigovodslvo, lidni dohodci itd.), najvedi 
broj korisnika je odiudio da krene sa postdpsnim uvodenjem automaiske 
obrade podalaka. Karakteristidan je primer Monlenegroexpress-a, preko 
koga idu svi konlakli holelskih OOUR-a u sasiavu Montenegrolurist-a sa 
inostranim ageneijama. Automatska obrada podalaka je startovala sa 
programima za fakturisanje. da bi se vrio brzo shvalilo da je ovo sa 
stanovisia unapredenja poslovanja marginalan potez. Pravi efekli leZali su 
u aulomatizaeiji poslova centrainog bookinga, jer je zahvaljuju;di 
inforraacijama koje se dobiju koriSdenjem adekvatnih programs, mogude 
voditi mnogo eiikasniju poslovnu politiku u odnosu na pojedine inostrane 
touroperatore. 

b) Glasovi o eventualnom embargu EEZ na proizvode koji nisu 
obeleZeni bar-kodom potekao je mnoge Izvozniks da ubrzaju poslove oko 
Jedinstvenog sistema numeraeije artikala (BAN). Znadajnije trgovinske 
organizaeije poput Robnih kuda Beograd angaZovale su se oko nabavke 
speeijalizovanih kasa sa optidkim diiadima, razradujudi mogudnosti 
prikljudivanja istih u posiojeci informacioni sistem. Ova inveslieija u iznosu 
od 4 miltjarde novih dinara obuhvaiila je nabavku kasa sa optidkim 
diiadima (za sedam prodajnih objekata u prvoj fazi i naredna tri u drugoj 
fazl), kao i izradu nalepnica za prolzvodade koji na svojim ariiklima nemaju 
bar-kod, ali u Robnim kuCama Beograd raCunaju da de se ova investieija 
isplaliU za dve godine. Za sada nema prepreke za prodaju nckodirane robe 
u domacoj trgovinskoj mreZi, ali se lakva siluaeija moZe veoma brzo 
izmenili. Toga su svesni svi veliki domadi proizvodaCi prehrambenlh 
artikala, koji su se susreli sa zahtevima inoslranih kupaoa. Simptomatidno 
je da je u JANA (Jugoslovenska asoeijaeija numeraeije artikala) do sada 
svoje oznake traZilo i dobilo 106 proizvodada i dislributera, od dega dak 55 
u 1986. godini. Takode ne iznanaduju podaci da od ukupnog broja izdalih 
oznaka 57 otpada na proizvodade prehrambenlh proizvoda, a da na 23, 
odnosno 21 OUR sa kodiranim proizvodima u SR Sloveniji i SR Hrvalskoj 
dolaze po dva lakva OUR-a u SR Crnoj Gori i SAP Kosovu. 

c) Modernizaeija i uvodenje savremenlh informacionih sislema nije 
pojava ogranidena na veiike trgovinske organizaeije u republidkim 
cenirima. Brojne trgovinske organizaeije srednje velidine i regionalnog 
znadaja, pokazuju jak interes za osnivanje sopstvenih radunsklli centara. 
Njihov primarni interes je da uz pomoc automaiske obrade podalaka 
oslvare dvrscu konlrolu i disciplinu u okviru sopstvene organizaeije. U 
uslovima velike disperziranosli prodajnih i magacinskih punktova, sio je 
uobidajeno u trgovinskim organizaeijama koje pokrivaju vedi broj manjih 
naselja, veoma je teSko sprediti pojedine magacionere, prodavee i 
komercijaliste da vode sopstvenu politiku, deslo mimo inieresa organizaeije. 
Uvodenjem jedinstvenog sistema Sifriranja 1 automaiske obrade podalaka, 
eliminise se samovoija, a upravljadkom nivou pruZa se mogucnosl 
donosenja kvaliletnih odluka. Gore navedeni razlozi dobili su snaZan 
podstlcaj donoSenjem propisa o obavezi vodenja Robnog knjigovodstva za 
sve OUB-e koji se have prometom roba (do sada se vrSllo finansijsko 
zaduzivanje po objektima). kako se uskoro sprema donoSenje propisa koji 
ce kao obavezan uslov za bavljenje prometom roba zahlevali automatsku 
obradu podalaka i regalnu organizteiju sKladiSta, OUR-ima iz oblasti 
irgovine nije preostalo nista drugo nego da podnu skupljati ponude o 
uvodenju informacionih sistema. 

o o o 

Da rezimiramo. zahvaljujudi konukturi na trZiStu koja je nastala kao 
posledica komblnovanog pritiska medunarodnog okruZenja. novih 
zakonskih propisa i zahteva za racionalizaeijom poslovanja, domadi 
proizvodaci i prodavci radunarske opreme beleZe i belezice jos neko vreme 
dobre poslovne rezultate. Naravno, ovo vazi samo globaino, jer se i u okviru 
ove grupaeije neprekidno vrSi raslojavanje uz promenu pozieija. Najbolje 
Sanse imaju oni koji su u stanju da ponude kompietan informacioni sistem 
pod kljuC" (od izrade idejnog projekta, preko nabavke opreme i 
implementacije adekvatnog softvera, do formiranja radunskog centra i 
obuke kadrova). Medulim povoljni uslovi na trZiStu nastali prilivom velikog 
broja potencijalnih kupaca iz oblasti prometa i usiuga nede neogranideno 
irajaii. Ved sada nema kupca kome je mogude prodali opremu bez 
odgovarajudeg softvera Uskoro da se svi koji ne uiaZu u razvoj softverskih 
pakete nadi u nepovoljnoj siluaciji, bez mogudnosti da na lalasu neke nove 
konjuklure poprave svoje pozieije. 

o 
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Evropsld EI-Honeywell 


„Zelja nam je da 
udruzivanjem sa jakim 
organizacijama Hi njihovim 
delovima u zemlji, kao i 
okupljanjem najboljih 
strucnjaka, dostignemo 
evropski nivo", kaze inz. 
Slobodan Marinkovic, 
direktor EI-Honeywella. 

17 

ad su niSki struinjaci na bazi ger- 

I manijumskih tranzistora (pre 25 
mgodina) razvili medu prvima u Ev- 
ropi stone elektronske kalkulatore, znaCilo 
je to pofietak razvoja rafiunarske tehnike u 
Elektronskoj industriji. Iskustvo prikupljeno 
u tim danima o razvoju uredaja koji rade na 
bazi logiCkih elemenata, logiSkih kola, vodi- 
lo je ni§ke elektroniCare kroz svetski razvoj- 
ni tok, da bi sedamdesetih godina doSlo do 
saradnje sa firmama koje su se bavile (i ha- 
ve) raJunarstvom. 

Iz saradnje sa ameriJkorn firmotn „Honey- 
weir ponikla su, 1979. godine, tri ugovora; o 
zajedniSkom ulaganju, o licenci i o zajedniJ- 
kom znaku i iraenu. Pokazalo se da „Honey- 
weir nudi najbolja reSenja. Ugovorora o za- 
jedniJkom ulaganju obezbedeno je osara mi- 
liona dolara, kolika je bila podetna vrednost 
investicija u obuku, objekte, opremu, obrtna 
sredstva ltd. Od toga je ameriCki partner 
obezbedio 30 odsto, Elektronska industrija 
63 procenata, a „Progres'’ iz Beograda, koji je 
do tada bio zastupnik „Honeyweli"-a, 7 od- 
sto ukupnog kapitala. 

Ugovor 0 iicenci davao je pravo na proiz- 
vodnju i izvoz kompjutera srednjeg i mini ni- 
voa, takozvani nivo §est, koji je usnije pre- 
rastao u raSunare DPS-6. SledeCa karakteris- 
tika je ta da su licencom bili obuhvadeni i svi 
bududi (nasledni) modeli i sva unapredenja. 
Vrednost iicencne naknade od dva miiiona 
dolara vrlo brzo je otpladena osvajanjem 
tehnologije i znanja, tako da je to danas 
praktidno domade i primenjuje se u razvoju 
domade baziranih uredaja i proizvoda. 

Iri faze razvoja 

U samom podetku u Ni§u su radili i pred- 
stavnici „Honeywell"-a, na vrlo znaCajnim 
pozicijama; pomodnik direktora osnovne or- 
ganizacije, pomodnik finansijskog direktora, 
direktor kontroie kvaliteta i rukovodiiac tes- 



ini. ShbodHB MannkoviC 


dranja. Osim §to je uspostavijena bazna or- 
ganizacija, deo znanja je preneo u organizo- 
vanju i rukovodenju. 

- JoS tada smo naudiii kako treba pianirati 
i kako ustanoviti strategiju organizacije - 
ka2e in2, Slobodan Marinkovid, diretoor .El 
Honeywell"-a. 

- Naudiii smo, takode, da svaki proces 
mora da bude vrlo jasno definisan procedu- 
rama i postupcima rada. Danas se ne mo2e 
dogoditi niSta, sem u vrlo retkim sludajevi- 
ma, §to nije bilo prethodno pianirano. 

Izgradnjom novog objekta 1981. koji je 
predstavljao ulog jugoslovenske strane, stvo- 
reni su bolji i prostorni i radni uslovi, Od 


sezdeset ljudi, koliko ih je bilo prve godine, 
organizacija je do danaSnjeg dana narasla na 
560 zaposlenih, a ove godine treba da se 
uposli ]0§ storinak. U aprilu proSle godine in- 
tegrisali su se .Progres" OOUR .Informati- 
ka" iz Beograda i postojedi OOUR iz Ni§a. 

Plan osvajanja tehnologije i znanja odvijao 
se u tri faze. U prvoj, pocela je proizvodnja 
najjednostavnijin komponenti koje su podra- 
zumevale prostornu mehaniku, kablovske 
procese, zavrsnu montazu, zavrsno testira- 
nje, izgradnju izvora za napajanje i jo5 nekih 
prostijih sklopova. Druga faza podrazume- 
vala je dalji razvoj itampanih ploda, njihovo 
punjenje i testiranje, kao i izgradnju sklopo- 
va iz takvih elemenata i modula. Treca faza 
pedstavljala je, praktidno, osvajanje central- 
nih jedinica i videoterminala, u smislu da se 
iz nabavljenih komponenata, pre svega sa 
domadeg trziSta, proizvedu radunarski siste- 
mi razlidi^ih konfiguracija i pratedi videoter- . 
minali. Poslednja faza pocela je 1982. i prak- 
tidno jo§ traje; danas ona podrazumeva osva- 
janje novih tehnologija. 

- .El Honeywell” ima vrlo raodnu poziciju 
u svemu tome jer je glavnina investiranja u 
bazne resurse okondana, i sada svake godine 
vrlo malim dogradnjama i dodatnim ulaga- 
njima pratimo svetskc tokove i drzimo ico- 
rak sa najmodernijim svetskim tehnologija- 
ma - kaze direktor Slobodan Mainovid. 

- To je bogatstvo, i mi smo sigurni da ne- 
demo izgubiti korak sa svetom. Pptrebna su 
vrlo mafa ulaganja da bismo ea odriali. Isto 
tako, radimo i na razvijanju domadih proiz- 
voda, u kojima je ugradeno domade znanje i 
znanje preuzeto od „Honeywell’'-a. Imamo 
nekoliko uredaja koji nalaze svoje mesto na 
trzi§tu, domadem i stranom. Takva orijenta- 
cija postaje sve znadajnija. 


Veliki korisnici 

Pretendujemo da nam krajem ovog sred- 
njdrodja vrednost izvoza dostigne plasman na 
domadem trliStu. Na§i proizvodi su na triiS- 
tu Italije, Poljske, Bugarske, Cehoslovadke, 
Saudijske Arabije, Turske itd. Kada se govori 
0 domadim proizvodima, treba najpre pome- 
nuti videoterminal serije 48, sastavijen 95 
procenata od domadih komponenti, Osnov- 
na delija je mikroprocesotski dip koji se pro- 
izvodi u Fabric! poluprovodnika u Elektron- 
skoj industriji, kao i sva prateda mikroelek- 
tronika i ostale komponente, od kojih su ne- 
ke i od kooperanata, 

Vrlo uspeSan proizvod je modem-bajpas, 
razvijen po svetsldm standardima, koji sluii 
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za povezivanje videoterminala sa centralnim 
racunarom na rastojanjima do pet kilometa- 
ra. 

Uredaj „demos“ za prikazivanje sahovskih 
partija, potpuno kompjuterizovan, bioje pri- 
kazan i na svetskom §ampionatu u Moskw, a 
uskoro treba da nade svoje mesto na naSem i 
inostranom trzistu. 

U .Honeyweir-u postoji i siuzba specijal- 
nih projekata koja se bavi projektovanjem i 
realizacijom nestandardnih reSenja u oblasti 
racunarstva i povezivanjem sa raCunarima 
drugih proizvodaca. 

Mnogo se radi i na razvoju aplikativnog 
softvera i na preradi sistemskog softvera. Tu 
je i veoma poznati interaktivni kn[igovod- 
stveni sistem, IKS, koji ie biti prodavan kao 
standardni proizvod za sve raCunare na ju- 
goslovenskom trziStu: zatim KMS, vrlo origi- 
nalna i dobra modifikacija „Honey- 
weir-ovog" proizvoda, u oblasti bankarstva 
- IBIS, interaktivni bankarski informacioni 
sistem itd. 

Najveci i najznacajniji korisnici „EI Hone- 
ywel!''-a su iz oblasti drzavne uprave, speci- 
jalni korisnici (savezni i republicki SUP-ovi), 
narodne banke republika i NB Jugoslavije, 
privredne organizacije, osiguravajuci zavodi 
i takozvani regionalni korisnici. Dalja strate- 
gija podrazumeva kompletnu ponudu svih 
racunarskih proizvoda, uredaja i reSenja na 
trziStu, „od igle do lokomotive", odnosno, od 
kalkuiatora do najvecih sistema. 

Pored koncepta potpune ponude, strateS- 
ko opredeijenje je i takozvani koncept „zado- 
voljan korisnik". 

- Desava se da nismo na pravoj visini na 
svim tackama posiovanja i zato smo razradi- 
li vrlo dobre planove kako dostici takav ni- 
vo. Znamo kako to treba i postupno se 
blizimo pravom reSenju. Radimo puno i na 
unapredivanju kvaliteta posiovanja po svet- 
skom konceptu. Osnova tog koncepta je ne 
samo da se vodi racuna o kvalitetu proizvo- 
da vec 0 kvalitetu ukupnog ambijenta posio- 
vanja. sto znafii proizvoda, usluga i onoga 
5to zovemo pristupom, ugledom na trziStu 
kod nasih korisnila. 

- Nase opredeijenje je i da se 5to vi§e pri- 
blizimo svojim korisnicima, Sto znaci da ce- 
mo vise ulagati u predstavniStva, punktove 
koji su blizu korisnika, i zato sve te punkto- 
ve modernizujemo. Izvoz je takode nase op- 
redeijenje, i tu idemo u nekoliko zemalja. U 
okviru reorganizacije u „Honeyweir-u, koji 
posle udruzivanja sa Japancima i Francuzi- 
ma postaje dva i po puta veca kompanija, 
dobijamo nekoliko zemalja sa punom odgo- 
vornoScu za izvoz kako na§ih tako i proizvo- 
da nove „Honeywell'’-ove kompanije. 


Cilj- 


mvo 


Prema recima naSeg sagovornika, jacanje 
saradnje sa „Honeyweir-om spada u priori- 
tetne pravce poslovne strategije. 

Nakon udruzivanja sa .Progres-lnformati- 
kom" vrednost domadeg uloga je narasla, ta- 
ko da je Honeywell ulozio dodatna sredstva 
da bi sacuvao svojih 30 odsto kapitala. To je 
iskoriSceno i za modifikacije ugovora o za- 
jednickom ulaganju, da bi se ugovor uskla- 


dio sa novom jugoslovenskom regulativom i 
produzila se saradnja na jo5 12 godina (iako 
jos nije isteklo prvih 12, od 1979.). 

Iskustva sa udruzivanjem sa OOUR-om 
.Progres-lnformatika" mogu da budu osno- 
va, smatraju u „E1 HoneyweiP-u, za koncept 
§irenja organizacije udruzivanjem sa drugi- 
ma koji se bave radunarstvom u Jugoslaviji. 
To je zacrtano u srednjorodnom planu. 2elja 
je da „EI Honeywell" udruzivanjem sa jakim 
organizacijama ili delovima takvih organiza- 
cija u zemlji, kao i okupljanjem najboljih 
strucnjaka, dostigne evropski nivo. Zato se 
intenzivno nastavlja saradnja sa domaCim 
organizacijama, posebno institutima, fakul- 
tetima, univerzitetima. 

U prosloj godini zabele2en je jo§ jedan us- 
pph - otvaranje medunarodnog Skolskog 
centra u Izoli. U njemu it se Skolovati koris- 
nici iz inostranstva, domaci izvozni korisni- 
ci, ljudi iz samog „EI Honeywell"-a i ostali 
zainteresovani. 

- U 1987. godini ocekujemo ispunjenje na- 
§ih strateSkih ciljeva, izvesnu reorganizaciju 
unutar RO „EI Radunari" kako bi koncepcija 
,EI Honeywel!"-ove organizacije bila imple- 
mentirana, a takode i uvedanje posiovanja 


„EI Honeywell" ima preko 560 zaposle- 
nih, a u ladnoj otganizaciji „Racunari", £iji 
je clan, neSto preko hiljadu, uklju£ujuci i 
Sest inostranih sluibenika. Od ukupnog 
broja, preko SO procenata je sa visokom i vi- 
§om spremom. 

Na triiStu je plasirano preko 600 mini i 
srednjih raciunara, kao i nekoliko desetina 
velikih ra£uoara i ra£unarskih sistema sa 
oznakom ,EI Honeywell". 

Imovina organizacije od po£etnih osam 
miliona ulaganja dospela je na oko 13 milio- 
na dolara. „EI Honeywell" ima i dva Skol- 
ska centra, u Beogradu i Izoli, kao i servisne 
prodajne i punktove za podrSku korisnici- 
ma u desetak gradova u zemlji. 


kroz proizvodnju i plasman za preko 50 pro- 
cenata u odnosu na ono Sto smo imali u 
1986. uzimajuci u obzir i efekte inflacije. Bez 
efekata inflacije to je prakticno udvostruce- 
nje obima u odnosu na minulu godinu - ob- 
jaSnjava inzenjer Slobodan Marinkovic. 

- Investiracemo u dodatnu opremu za tes- 
tiranje i proizvodnju, izgradnju poslovnog 
prostora u Beogradu, modemizaciju pred- 
stavniStava i u uvecanje postojece „EI Hone- 
ywell" organizacije za sto novih specijalista, 
Takode ocekujemo da pocne da radi naSa za- 
jednicka kompanija u Indiji, koja ce proizvo- 
diti uredaje bazirane na naSoj licenci. 

Nedavno je promovisana nova grupa pro- 
izvoda „EI Honeywell"-a, bazirana na opera- 
tivnom sistemu UNIX. Plan je da se u toku 
ove godine otvore novi proizvodni kapacite- 
ti, tako da ce uz zavrSet^ pregovora sa ,dio- 
neyweir-om krajem godine poceti da iziaze 
prvi domaci raCunarski sistemi bazirani na 
UNIX-u. Uslo se i u aranzman sa Narodnom 
tehnikom Jugoslavije da se ponude personal- 
ni raCunari pogodni za srednje Skole, viSe 
razrede osnovnih, pa i za fakultet. 

<0 Stanko Stojiljkovid 
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Kompjuteri, 
nastava i ucenje 

Autor dr Dorde Nadrljanski 

Biblioteka JSKUSTVA I PUTEVI u socija-' 
listickom samoupravnom preobrazaju vaspi- 
tanja i obrazovanja" NIRO „Misao“ upravo 
je obogacena novom knjigom dr Dorda Nad- 
rijanskog, red. prof, univerziteta, „KOMPJU- 
TERI. NASTAVA I UCENJE". 

Aktuelnost problematike kojom se knjiga 
bavi nije posledica samo nastojanja da se 
„uhvati korak sa svetom" i savremeni proces 
vaspitanja i obrazovanja, vec je rezultat i 
specificnosti koje informatizacija obrazova- 
nja ima u odnosu na ranija nastojanja na 
unapredivanju tehnologije obrazovanja. 

Pod naslovoni „Informatika i obrazovanje 
izmedu sadasnjosti i buducnosti", autor iz- 
iaze karakteristike dostignuca razvoja infor- 
matike i njen uticaj na promene u sreri Ijud- 
skog rada. Tu se citalac moze upoznati sa 
primenama informatike, sa koncepcijom tzv. 
ekspertnih sistema i sa projekcijama na blizu 
.^buducnost do kraja veka, 

U drugom delu izlazu se metodicki proble- 
mi nastave i ucenja uz pomoc racunara, obli- 
ci rada sa racunarom u nastavi, metode rada 
u nastavi sa racunarom, pregled ideja i kon- 
cepcija primene racunara u nastavi i ucenju. 
Preostali delovi knjige posveceni su jednom 
fundamentalnom pitanju primene raCunara 
u obrazovanja - NASTAVNIM BAZAMA. 
PODATAKA. Citaocu je omogudeno upozna- 
vanje ove oblasti, koja za mnoge predstavlja 
potpunu nepoznanicu. Zato se u tredem delu 
prvo izlazu „Definicije i objaSnjenja nekih 
vaznijih pojmova" i razni „Modeli nastavnih 
baza podataka". 

Cetvrti deo posveden je „Metodoloskom 
pristupu problematici projektovanja nastave 
baze podataka" i obuhvata; Modele i modeli- 
ranje vaspitno-obrazovnog procesa i funkci- 
je modela u obrazovanju. I ovde de citalac 
susresti niz novina koje klasicni pristupi ne 
poznaju, kao Sto su: struktura modela u ob- 
razovanju, vremenska zavisnost modela . u 
obrazovanju, modele u obrazovanju prema 
stepenu slucajnosti, nizove opStenitosti mo- 
dela u obrazovanju. 

Peti deo knjige posveden je pitanjiraa si- 
mulacije u procesima planiranja nastavne 
baze podataka. 

Konkretni rezultati u razvoju nastavnih 
baza podataka izlozeni su u sestom delu 
knjige. Navedena koncepcija nastavne baze 
pod^aka u nastavi tehnickog obrazovanja, 
sadrzaj nastavne baze podataka za nastavnu 
temu elektricne maSine i opis baze podataka 
za pradenje rada i napredovanje ucenika. 
Skiciran je aigoritam po kojem se moze krei- 
rati obrazovani softver. 

Poslednji, sedmi deo knjige sadrzi gotove 
primere obrazovnih programa na program- 
skom jeziku BASIC. 

Eventualne nedostatke koji se knjizi mogu 
pripisati u pogledu detaijnije rasprave poje- 
dinih pitanja, autor je otklonio navodenjem 
izbora sire literature u vezi sa informatizaci- 
jom nastave i ucenja kod nas i u svetu. 

O Dr Petar Hotomski 
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U ovom broju obradicemo 
feme koje su sbvatijive u 
potpunosti samo ako 
poznajemo masinac, ali su 
interesantne i za one kojima 
je dovoJJno reci da Je OS 
napisan u masincu, pa da 
odustanu od programiranja 
na tom racunaru. Te teme 
su: kako skratiti program, 
kako definisati nove 
karaktere i kako postici 
besmrtnost u igrama. 


I Pise Samir Ribic 

price vec znaju da postoje tri tipa 
datoteka koje se mogu direktno iz 
DOS-a startovati: COM, EXE i BAT. 
Dok je za BAT ocito da je to skup DOS-ovih 
naredbi, razliku izmedii COM i EXE ne zna 
bas svako. Kada je u februarskom broju na- 
pisano da je u DEBUG-u veoma tesko napi- 
sati program koji se samostalno izvrsava, pri 
tome se nije misliio da je to nemoguce, tj. 
mogu se kreirati COM datoteke. Da bi se 
kreitala COM datoteka potrebni su sljedeci 
uslovi; 

1. program mora bid asembliran od ad- 
rese 100H u okviru datog segmenta 

2. sva cetiri segmentna registra moraju 
bid jednaka 

3. program ne smije bid duzi od 64K. 
COM datoteke zbog ovih ogranicenja poma- 
!o su anahronizam, jer 8086 se pri njihovom 
izvrsavanju osjeca kao osmobitni procesor. S 
druge strane, COM datoteke se lako mijenja- 
ju u DEBUG-u, krace su od ekvivalentnih 
EXE datoteka, a koliko je jednostavnije i 
brze njihovo kreiranje pogledajte TURBO 


PASCAL. 

Pravijenje EXE datoteka je puno napor- 
nije, ali one mogu biti duge do jednog raega- 
bajta (take pile u uputstvu za linker, iako je 
MS DOS ogranicio memoriju na 640K). Ovaj 
tip datoteke nastaje poslije linkovanja kon- 
verzijom OBJ u EXE datoteke. Segmentni re- 
gistri su ovdje drugaeiji, adresa startovanja 
ovisi 0 porogramu, a sama datoteka je pro- 
duzena za 512 bajtova. Ti bajtovi predstavlja- 
ju zaglavlje EXE datoteke, To je uzrok pride- 
no velikog masinskog koda (svaki bi vlasnik 
ZX-8] od IK memorije zgrazavao se ,kad bi 
vidio masinski program za ispis jedne rece- 


nice dug 1,1K, dok je za njega ta memorija 
dovoljna za igranje saha), Ako bismo napisa- 
li ekvivalentan program u DEBUG-u i snimi- 
li ga kao COM file duzina programa bi sada 
bila samo 30 bajtova, Sime bi duzina verzije 
napisane u DEBUG-u bila 35 puta kraca od 
ekvivalentne u ASM asembleru ili i preko 
dvije hiljade puta kraca od verzija napisanih 
u nekim jezicima. Nacavno, ovo je drastican 
primjer, pa sto je program slozeniji, razlika 
izmedu pojedinih jezika ce obicno biti raa- 
nja. Takode, neki ce reel da je PC racunar s 
puno memorije i da se o njenoj stednji ne 
treba razbijati glava. Treba gledati i drugu 
stranu; diskete su kod nas prilicno skupe; 
2900 dinara bez poreza na promet za medi- 
jum na koji ne moze stati ni cijela memorija 
racunara! Ako taj prostor racionaino koristi- 
mo, mozemo ustediti i koje milionCe, i za taj 
novae kupiti npr. literaturu. Pa cak i ako 
imamo hard-disk, kraci kod ne Ikodi. 

Mnogo je razloga da pisemo program u 
ASM asembleru umjesto u DEBUG-u, da ih 
nema smisla nabrajati, pa se postavlja pita- 
nje: kako napraviti COM datoteku pomocu 
ASM asemblera. Rjelenje se zove EXE2BIN. 
To je eksterna DOS naredba koja prevodi 
EXE u BIN datoteke, a poslije toga BIN prei- 
menujemo u COM, Da bi konverzija bila 
moguca program ne smije da ima STACK 
segment (dakle izbacite iz „univerzalca" dio 
izmedu dvije linije s labelama STACK, uklju- 
cujuci i njih, a kod naredbe ASSUME urajes- 


to SSiSTACK stavite SSiNOTHING) i mora 
biti kraci od 64K (sto je i logicno). Posto su u 
univerzalcu tabele, po konveneiji, postavlje- 
ne ispred programa (izmedu labela WORKA- 
REA) moze se dogoditi da program ne radi 
poslije konverzije, iako je prije nje radio bez 
problema. U tom slucaju zonu gdje su nase 
tabele, tekstovi itd. stavimo na neko drugo 
mjesto programa. Program za sintesajzer (o 
kome cemo kasnije govoriti) je sa 2008 bajto- 
va source-file-a smrsao na 1200 poslije linko- 
vanja odnosno 750 poslije linkovanja bez 
stek segmenta i na kraju na 190 poslije 
EXE2BIN. Jos samo ovo; linker ce nas obavi- 
jestiti da nemamo stek segmenta porukom 
WARNING! No stack segment 

CIRILICAICOVECULJCI 

Prolia su dva stcljeCa od rodenja Vuka 
Stefanovica Karadzica. Pismo koje je on re- 
formisao koristi se u, skoro, cijeloj zemlji, ali 
vrlo rijetko pri upotrebi racunara. Pa, ipak, 
veliko je zadovoljstvo kad osjecate da je nas 
PC racunar u pravoj mjeri jugoslovenski. 
Moram da priznam, daleko mi je prijatnije 
procitati rijec ..racunar" nego „racunar'' na 
ekranu, iako Sam vec davno navikao na dru- 
gu verziju. 

Problem nalih siova s kvacicama vec su 
rijesili autori nekih nalih racunara npr. k 
IRIS-a 16, gdje su ih, da stvar bude Ijepsa r 
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smijestili umjesto nekih i 
fuvajuci tako srednje zagrac 
ltd, Ali, kako definisati znal 
Postoji instrukcija GRAFTAl 
u memoriju tabelu grafiCklf 
me. u poCetku, u grafici visoke rezolucije ne 
mozemo dobiti znakove od 128 do 255. Po- 
slije ove instrukcije ucitace se identicni zna- 
kovi onim iz BlOS-a u tekst modu, ali sada u 
RAM, 5to znaci da ih mozemo redefinisati. 
Adresa pocetka ove tabele definicija je inte- 
rapt vektor predviden za rutinu IFH (tj. ad- 
resa je u nultom segmentu; ofset na adresa- 
ma 124 i 125, a segment na 126 i 127). Matri- 
ca znakova je i ovdje 8x8, red po red. 

Sam princip definisanja znakova obja§- 
njen je vec hiijadu puta, na raznim racunari- 
ma. izgleda da je matrica 8x8 postala stan- 
dard na 90% racunara (osim, valjda, Ql-a). 
Razlikuje se jedino formula za pristup 
prvom bajtu znaka, koja je u ovom slucaju 
adresa = segment ; ofset ^ (kod znaka- 
-128) X 8 

gde je segment sesnaestbitni sadrzaj adrese 
0:126, a ofset sesnaestbitni sadrzaj adrese 
0:124. 

Od x adrese pokujemo brojeve koji odgova- 
raju redovima znaka. 

Kompletan proces pojednostavijuje pro- 
gram u prilogu, napisan u BASIC-u, koji za 


ima opcije za definisanje znaka, kreira 
BASIC programa, koji de nam te znakove 
finisati preko READ i DATA i za §i 



meni. Kada smo definisali sve znakove, 
mozemo kreirati BASIC program koji ce ih 
zapamtiti i kasnije ponovo definisati, Pri 
ulasku u tu opciju, bicemo pitani za ime pro- 
grama, Napominjem da ekstenziju BAS mo- 
ramo sami dodati. Na kraju otkucamo nulu. 
Novi BASIC program ce upravo biti napisan. 
Evo primjera da i program moze pisati pro- 
grame! 

Opcija za stampanje datoteke na stam- 
pacu omogucuje da vidimo izgied datoteke s 
definisanira znacima na bilo kojem EPSON 
Stampacu. Dakle, i za RX-80 koji nema mo- 
gucnost definisanja znakoval Tajna je u tome 
da kad se naide na kdd izmedu 128 i 255 pro- 
nade njegova definicija i poSalje kao grafika 
(izvrnuta za 90 stepeni). jedina mana ovak- 
vog nacina stampanja je Sto ce se starapac 
ponaSati kao da igra „Dekatlon". Ali, koga 
briga za to; glava Stampaca i postoji da ide li- 
jevo-desno! A sad da vas razocaramo: ovo 
radi samo na CGA kompatibilnim kartica- 
ma! 

HOW TO POKE THE GAME? 

Nije sramota igrati se na PC-u, kao Sto 



miliona. 

Svima je poznato da se igre mogu olak- 
sati ubacivanjem POKE naredbi za bezbroj 
zivota. Taj metod ovdje ne pali, jer ovo je 
disk orjentisani radunar bez BASlC-a i sa ne- 
pozantim mjestom ucitavanja u memoriju. 
Zato je najbolje koristiti gospodara memori- 
je DEBUG. Igru uJitamo s debug ime igre. 
Zatim asembiliramo od adrese koju cemo 
navesti uz svaku igru, a kada otkucamo sve 
instrukcije pritiskamo RETURN. Na kraju 
startujemo igru s g = vrijednost registra IP 


Evo nekoliko „pokova" 

INVADER 

OOEA; 

MOV CX, broj zivota (1 - 6) 
PANGO: 

0A73; 

NOP 

NOP 

NOP 

NOP bezbroj zivota 
DIGGER: 

893D: 

NOP 

NOP 

NOP 

NOP bezbroj zivota 



24 


SVET KOMPJUTERA / APJ?/L '87. 


• PC SERVIS • 


Stize novi Mac 


Krajem januara u 
prostorijama Drustva 
inzenjera i tehnicara u 
Beogradu otvoren Je 
iziozbeni salon Velebita, 
zastupnika Apple-a za 
Jugoslaviju. Na otvaranju je 
bio i gospodin Gilles 
Mouchonnet (Zil Musone), 
predstavnik Apple-a za 
Mediteran, Afriku i Srednji 
istok. Iskoristili smo prlliku 
da sa njim razgovaramo o 
tome sta se novo sprema u 
Apple-u i kakav je trenutni 
polozaj kompanije u odnosu 
na druge proizvodace. 


S. K. - Moiete li nara reci sta novo sprema 
Apple za ovu godinu? 

Mouchonnet - Moram vam odmah reel da je 
stvar principa u nasoj kompaniji da o novim 
proizvodima ne go'/orimo dok oni ne budu 
potpuno gotovi i spremni da se predstave 
javnosti. Ono sto mogu reel to je da demo 
ove godine promovisati novog Macintosh-a, 
Kada i gde, jos uvek ne znam, verovatno ce 
to biti u prvih Jest meseci ove godine. Novi 
Mac de biti otvorenija masina, tako da oce- 
kujemo da ce dosta nezavisnih proizvodaca 
biti zainteresovano da izbaci dodatke za nje- 
ga. Za sada znamo da de imati kolor karticu 
kao proizvod nezavisnih proizvodaca. Brzi- 
na ce biti povecana. 

Mi u Apple-u svesni smo toga da je prva 
verzija Mac -a, sa 128 KB operativne raemo- 
rije bila spora. Mac je bio zamisljen kao jed- 
na masina za jednog coveka, i u tom slucaju 
brzina nije bila toliko kriticna. Ali to je brzo 
ispravljeno sa slededim verzijama, prvo Fat- 
Mac (..debeli" Mac), a zatim i MacPlus. Mis- 
limo da je sa Plus-om problem brzine defini- 
tivno resen. 

S. K. - U inostranoj, a i nasoj stamp! dosta se 
piSe 0 Apple IIGS. Kakav je polozaj ovog ra- 
dunara u garni Apple proizvoda? 
Mouchonnet - Apple IIGS je pre svega na- 
menjen obrazovanju. i pravljen je da bi sto 
bolje odgovarao ameridkom trzistu. Trebalo 
bi da zameni liniju 11, 11c i He, koja je vrlo 
rasprostranjena u americkim skolama. Ovaj 
racunar bi trebalo da zadovoiji zahteve obra- 
zovnog racunara do nivoa univerziteta. Do- 
sta ljudi gresi smatrajuci IIGS jeftinim Mac- 
-om. Macintosh je racunar u drugora rangu i 
cene i moguenosti. Mozda je ovaj racunar 


male preskup za Evropu. Ali Amerikanac 
drukeije gleda na to: on ce radije da kupi 
proizvod koji kosta 1.500 dolara. nego slican 
koji ko§ta 500 dolara. Mozda malo cudno, 
ali kod nas se zna da ako nesto kosta 1.500 
dolara, da su unutra ugradeni najboiji i istes- 
tirani delovi. Pored toga, mi smo tradicio- 
nalno davali velike popuste obrazovnim in- 
stitueijama. 

U vezi sa IIGS red cu jo§ da 955^ softvi'a- 
re-a sa linije II radi i na ovom racunaru, i to 
3 puta brze, mada ce prave moguenosti ovog 
kompjutera doci do izrazaja tek kada se po- 
jave program! koji su pravljeni samo za nje- 

S. K. - Pomenuli ste cenu. Da ii ce Apple 
obarad cene svojih racunara? 

Mouchonnet - Odgovor je ne. Jedino ako 
konkureneija bude suvise jaka. Ako dode do 
pada cene, bide to mali padovi, i to na raCun 
profitne stope kompanije, Mi smo kompani- 
ja koja mnogo odvaja za razvoj novih i pod- 
rsku vec postojecim racunarima. To koSta. 
Proizvodacima kopija je lako - oni samo is- 
kopiraju racunar, ill njegovu arhitekturu, ili 
operativni sistem. Sa retkirp izuzecimai tak- 
ve masine nisu podrzane servisom, i garanci- 
jom (da imate kome da se obratite u slucaju 
nekili problema sa vadm racunarom, bilo da 
neki program ne mozete da pokrene^e, bilo 
da dokupite neki dodatak). Apple drzi viso- 
ke standarde u podrsci svojih korisnika, a is- 


tovremeno mnogo ulaze u razvoj. To se sve 
ocituje na ceni nasih racunara. 

S. K. - Kako se prodaje Mac u odnosu na 
IBM PC? 

Mouchonnet - Koiiko je meni poznato IBM se 
povlaci sa trziSta personalnih racunara. U toku 
84-te mi smo drzali 55/0 trzlSta. Krajem 8S-te, imali 
smo lOVo, a IBM sa • svojim PC- 
-ijem 40%. Pro§le godine (8g.) imali smo 20% 
trzista, a IBM manje od 25%. To je veiiki pad 
za kompaniju kakva je IBM. Doduse, oni 
imaju problema sa proizvodadima kopija, a 
iz istih razloga kao i mi ne mogu cenu da 
obaraju tako nisko. 

S. K. - Da li je pojavljivanje ATARI ST-a i 
Amiga-e imalo uticaja na prodaju Mac-a? 
Mouchonnet - Ne. na osnovu naSih podata- 
ka ta dva racunara nisu uticala na prodaju 
Mac-a, Nemam podatke 0 tome kako se 
ATARI prodaje u Americi, ali Amiga ide do- 
sta slabo. Prvi problem je sto nije podrzana 
od strane dilera, a drugi §to jos uvek nema 
dovoljno software-a za nju. 

S. K. - WIMP koncept (prozori, ikone, mi§) 
doneo je neSto novo u nacinu kofnunikacije 
korisnika sa raCunarom. Razmisijate li 0 ne- 
cem novom u toj oblasti? 

Mouchonnet - Mogu reci da, za sada, WIMP 
koncept ostaje. Ako bude nesto novo i bolje, 
to ce sigurno biti implementirano na Apple 
racunarima. Nase razvojno odeljenje stalno 
radi na novim idejama i tehnologijama. 
Vrhunska tehnologija je skupa, i uvek ce biti. 
Mi trenutno radimo sa Motorolinim proce- 
sorima, koji su po nasem misljenju najboiji. 
Ako se pojavl nesto bolje, onda cemo raditi 
sa njima, Sigurno je da ce Apple uvek imati 
najbolju tehnologiju. 

S. K. - Gospodine Mouchonnet, hvala Vam 
na razgovoru, 

O Razgovor vodio Jovan Puzovic 


Blize IBMPC-u 


Preko 3.000 ljudi pozvala je 
Apple Computer kompanija na 
prezentaeiju dva nova modela 
Macintosb-a pocetkom marta 
u Los Andelesu. Oba 
Macintosh-a mogu izvrSavati 
programe napisane za IBM 
PC. lako to dugo nisu zeleli, u 
Apple-u su napokon prihvatili 
ovaj svetski standard. 

D va nova modela Apple-a predstavljaju 
veliku prekretnicu za poznatu ame- 
ricku kompaniju, Zatvorena arhitek- 
tura postojecih modela ogranicavala je moguc- 
nost poboljsanja performansi Macintosh-a pu- 


m 


I 




John ScuUey, direktor lirnie Apple 
tern prosirenja u vidu kartica i slicno. Za razlifcu 
od Macintosh-a, IBM PC koji postaje standard 
moze postici konfiguraeije koje zadovoljavaju i 
najsitnicavije korisnike. 

Korak ka ostvarivanju mogufinosti proSirenja 
Apple je ucinio i ranije izbacivanjem na triiste ^ 
SCSI interfejsa. Macintosh Plus je postigao izu- ^ 
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zetan uspeh u SAU i svetu, ali su novi i sve glas- 
niji zahtevi uslovili pojavu dva nova modela. Je- 
dan je razvijen iz Plus-a i nazvan Macintosh SE, 
a drugi je, moze se red, potpuno nov racunar 
mada ima sve odlike ranijih modela. 

Madntosh SE 

Kao i raniji modeli, Macintosh SE smeSten je 
u izuzetno lepo i kompaktno kudite nagradeno 
za dizajn viSe puta. Medutim, visina racunara 
neSto je povefiana zbog dodatnog disk drajva (ill 
hard diska) i siota za prosirenje karticama. 

Unutrasnjost je dosta izmenjena. Zahvaljujuci 
tome sto koristi specijalno dizajnirane VLSI ci- 
pove, Macintosh SE je brzi od Plus-a lS-20 pro- 
cenata, a rad sa periferijom dvaput je ubrzan, U 
SE su smestena dva dvostrana disk drajva od 3,5 
inca kapaciteta po 800 Kb. Na mestu jednog od 
njih u drugoj verziji se nalazi hard disk iste veli- 
cine od 20 Mb. Dodatne kartice umecu se u slot 
nazvan Macintosh SE-bus. Veca potrosnja ener- 
gije zahtevala je jaci sklop za napajanje i ventila- 
tor. Ugraden 1 Mb RAM-a moze se prosiriti do 4 
Mb na osnovnoj plod. Osim postojeceg siota za 
prosirenje (koji, uzgred, omogudava upotrebu 
video kartice za kolor prikaz i vece monitore, 
MS-DOS kompatibilnost i df.) moze se priklju- 
dti i uredaj po SCSI standardu (do §est komada) 
u odgovarajuci prikljucak. Postoje i prikljucci 
serijskog interfejsa RS-422 (dva prikljucka) i iz- 
laz za zvuk. 

KoriScenjem jedne od kartica u slotu za prod- 
renje u unutrasnjosH racunara moze se priklju- 
citi do 16 ostalih raznih periferija. 

Macintosh II 

Gotovo potpuno novi model, Macintosh II, 
neSto vise se razlikuje od starog Plus-a. Rezultat 
toga je smanjena kompatibilnost. Macintosh II 
moze da izvrsava oko 65 procenata starih pro- 
grama. 

Racunar je baziran na poznatom 32-bitnom 
mikroprocesoru Motorola 68020 koji radi na 16 
MHz. Za brzi rad u pokretnom zarezu zaduzen 
je matematicki koprocesor Motorola 68881. 
Brzina racunanja sa njim je oko 200 puta veca 
nego samo sa procesorom 68020 i iznosi oko 2 
MIPS (miliona instrukcija u sekundi). Radna 
memorija od 1 Mb moJe se prodriti do cetiri na 
osnovnoj plod. Spoljnim dodavanjem memorije 


moze se postici i maksimaim kapacitet od 1,5 
Gb! 

Veliki broj prikijuSaka kao i kod Macintosh-a 
SE daje veiike mogucnosti prodrenja. SCSI pri- 
kljucci omogucavaju upotrebu starih periferija 
sa Macintosh-a Plus, a tu su 1 dva serijska porta 
RS-422, prikljuCak za dodatni disk drajv i izlaz 
za zvuk koji je Cetovoroglasni, stereo(!). U unut- 
raSnjosti kudsta izradenog u GS-stilu predvide- 
no je mesto za Sest kartica za prodrenje, U slo- 
tove se ubacuju kartice koje koriste tzv, Nubus 
protokol. Nubus je procesorski nezavistan in- 
dustrijski standard koji omogucava prenos pod- 
ataka izmedu kartica i osnovne ploce u formatu 
od 8, 16 ili 32 bita. Interesantno je da se bilo ko- 
ja kartica moze koristiti u bilo kojem slotu. jer 
sistem pri inicijalizaciji „zna" koja je kartica u 
kojem slotu, na osnovu podataka kojim se svaka 
kartica „predstavlja" sistemu. To elirainise po- 
trebu konfigurisanja sistema ppmocu dip-preki- 
daca od strane korisnika. 

Video-interfejs kartica koja je ubacena u je- 
dan od slotova podrzava monitore u visokoj re- 
zoluciji od 640x480 taCaka. Sa 13-incnim kolor 
monitorom moze se birati 16 ili 256 boja za is- 
tovremeni prikaz na ekranu (zavisno od raspo- 
lozivog RAM-a) iz palete od 16 Megaboja. Crno- 
-beli 12-incni monitor boje prikazuje kao razliCi- 
te nijanse sivog. Rezolucija u kojoj Macintosh II 
radi omogucava pregled cele drine i vise od po- 
lovine duzine A4 formata papira. Uz oba moni- 
tora moguce je koristiti i podesivo postolje koje 
olai^ava pregled ekrana iz razlicitih uglova. 

U kuciSte Macintosh-a II mogu se smestiti dve 
dvostrane disk jedinice po 800 Kb i jedan hard 
disk od 20, 40 ili 80 Mb. Hard disk ima vreme 
pristupa 30 ms. Na raspolaganju korisnicima je i 
40 Mfaajtni tape streamer (tejp strimer) koji radi 
sa cetvrt-inchim trakama u kaseti. 

Unfai 

Istovremeno sa pojavom dva nova Macin- 
tosh-a, Apple je izbacio na trziSte i dosta novog 
softvera i periferijskih uredaja. Najznacajnija je 
pojava A/UX (Apple Unix) operativnog sistema 
za Macintosh II. A/UX je prosirena verzija 
AT&T-ovog Unix sistem V operativnog sistema. 
Osim klasiCnog linijskog editora, A/UX je 
podrzan i Macintosh-evim operativnim siste- 
mom, tako da imamo Unix u poznatoj Macin- 
tosh sredini (mil, ikone, meniji itd.). 


MS-DOS kompatibilnost 

Od velikog broja kartica Apple-a i nezavisnih 
proizvodaca za nove Macintosh-e, posebno tre- 
ba izdvojiti kartice za koriSdenje programa sa 
IBM PC (kompatibilnih) raCunara. Moguca su 
tri nacina koriScenja MS-DOS programa. Prvi 
naCin je i do sada bio moguc, a to je razumena 
podataka izmedu ova dva racunara uz pomoc 
komunikacijskih programa i ne§to malo hardve- 
ra. Drugi nacin je omogucen pojavom kartica za 
oba nova racunara koja omogucuje povezivanje 
5,25-incnog disk drajva na Macintosh. Time se 
postize neSo elegantnija varijanta prvog nacina 
dakle samo razmena podataka medu racunari 
ma. Uz karticu i disk drajv dobija se i softver ko 
ji vrJi pretvaranje MS-DOS fajlova u Apple Ma 
cintosh format i.obrnuto.'Tako je moguce koris 
titi tekstove iz Wordstar-a u MacWrite-u i slic 
no. 

Treci nacin koriSdenja MS-DOS programa jt 
ono pravo - izvrSavanje programa sa PC-a, dak 
le potpuna kompatibilnost. Na raspolaganju su 
dva kartice za proSirenje. Na ove kartice se do 
datni 5,25-incni disk drajv prikljucuje direkmo, 
Prva kartica sadrzi mikroprocesor Intel 8086 i 
koristi RAM Macintosh-a. Obezbedena je PC XI 
kompatibilnost, a graficki prikaz je mogud pc 
MDA i CGA standardu. Druga kartica radi samo 
sa Macintosh-em 11. Sadrzi procesor Intel 8028( 
obezbedujuci PC AT kompatibilnost. Kartica 
sadrzi 1 Mb sopstvenog RAM-a i podrzava pri 
kaz po MDA, CGA i Hercules standardima. 

Oba MS-DOS kompatibilna dodatka zahteva 
ju da korisnik poseduje disketu sa odgovaraju 
com verzijom MS-DOS-a. Program! sa PC-t 
smeSteni su u jedan prozor na Macintosh-u, a i 
njemu se sve odvija kao na PC-u. Mogude je kO' 
ristiti i Macintosh sistemske programa pod MS 
-DOS-om. Pri radu pod MS-DOS-om sve se pe 
riferije koriste normalno, tastatura je prilagode 
na, a mis emulira Microsoft-ovog miSa. 

Moguce je i zasticene programa sa PC-a pre- 
baciti na Macintosh hard disk, snimati progra 
me pod MS-DOS-om na 3,S-incne Apple disketi 
i razmenjivati podatke u oba smera. 

Koliko muzike - toliko para 

Macintosh racunari nikad nisu bili jeftin 
(osim sa studentskim popustom), pa su tako 
ovi novi modeli priliCno daleko od dzepa pro 
sednog Jugoslovena. Macintosh SE sa dva disl 
drajva koSta oko 2800 dolara, a sa disk drajvon 
i hard diskom 3600. Mnogo bolji model Macin 
tosh II ima i mnogo „bolju" cenu. Sa samo jed 
nim disk drajvom cena je 3800 dolara, a sa disl 
drajvom i hard diskom od 40 Mb potencijaln 
korisnik ce izdvojiti 5400 dolara. 

Macintosh SE i Macintosh II predstavljeni su 
samo u SAD (za sada). U Velebitu iz Zagreba 
predstavniku Apple-a za Jugoslaviju, kazu da c( 
od sada sve nove proizvode Apple imati u istt 
vreme kada i svi ostali Evropljani. Tako Macin 
tosh-e mozemo ocekivati u maju, mozda i za sa 
jam tehnike u Beogradu (20.-25. V). 

Pitanje koje se odmah namece glasi; Da li j( 
Apple pretekao IBM-a? Macintosh II je 32-bitn 
racunar sa dobrim mogucnostima. Da li & 
IBM-ov novi model moci da mu parira? Dobn 
karakteristike i PC kompatibilnost cine ga goto 
VO nedostiznim, sudeci po pretpostavkama ka 
rakteristika novog IBM PC-a. 

C* Tihomit Standevii 
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»Laeator« stampa za vas 


U godini kada slavimo 200-tu 
godisnjicu rodenja 
utemeljivaca pravopisa i 
tvorca naseg savremenog jezika dolazi 
nara iz njegovog rodnog kraja 
ovovremenski doprinos na§era 
jeziSkom bogatstvu. 

U ovom tekstu pokuSademo da vas 
uvedemo u svet kompjuterske graficke 
stanice koju pod zajednickim nazivom 
„LAGAT0R 3550-D’' proizvodi RO 
„Mladost" iz Loznice. Dobri 
poznavaoci Vukovog zivotopisa znaju 
da se iza proizvodaca i 
jezikoutemeljivaca i krije tajna naziva, 
jer „Lagator" je ime imanja Vukovog u 
Loznici na kojem se i stvorila i 
otelotvorila ideja za ovaj racunarski 
sistem jer sada se na tom mestu nalazi 
RO „Mladost". 

„L/iGATOR" cine cetiri pazljivo 
odabrane jedinice; 

- Racunar „JVIladost AT-3560" sa 
EGA grafidkom karticom i EGA 
Princenton monitorom. 

- Image scaner CANON, sa 
rezolucijom skaniranja 300x300 
tacaka po incu. 

- Laserski stampac „CENTRONIX 
PP-8 sa HP laser jet + 
emulacijom i grafikom 300x300 
tacaka po incu. 

- Programska podrska za celokupan 
sistem olicena u programu 
„Ventura Publisher". 


ELECTRONICS IMPORTS 
Faces Competition 



Ovako ukomponovan sistem 
funkcioniSe na sledeci nacin; 

Tekst kucan na tekst editoru 
(mogudnost od WordStara, preko MS 
Word-a do IBM-asistent serije) ubacuje 
se u formu koju zaklite (od 
ponudenih u programu) ili koju 
iskreirate, skenerom unesete 
fotografije koje ilustruju taj napis, 
insertujete grafiku izradenu u nekom 
od grafickih programa 
(Artist,AutoCAD,...) a potora tako 
ureden tekst prezentirate u vrlo 


kvalitetnoj stampi na laserskom 
stampacu. 

Graficari de vec u ovim prvira 
redovima nadi deo svojih snova - 
„LAGATOR" mukotrpan rad u 
prelomu i montazi pretvara u divnu 
igru slagalica koja otvara mogudnosti 
za vede kreativno izrazavanje u 
grafidkoj prezentaciji. 

U seriji clanaka o kompjuterskoj 
grafidkoj stanici koja predstoji 
pokuSademo da vas uvedemo u svet 
grafike sa novim pristupom koji nudi 
„Mladost" iz Loznice a koji je sada 
dostupan svima onima koji se 
grafikom have profesionalno. Cena 
ovog sistema je zasad nepristupacna 
Sirem krugu zainteresovanih ali za 
radne organizacije u ovoj bransi za 
oko 25 miliona (naravno novih) dinara 
„LAGATOR" nudi savremeniji i pre 
svega ekspeditivniji pristup u grafidkoj 
pripremi sa mnogo novih mogudnosti 
u dizajniranju i sa poboljSanjem 
kvaiiteta otiska. 



Inace ako vam se vec same 
ilustracije u ovom clanku dopadaju i 
ne zelite da sadekate ostale nastavke 
ovog malog vodica pa pozelite da 
nabavite ovaj uredaj obratite se 
„CONTAL-Mercator-ovom'’ 
predstavnistvu u Beogradu, odeljenju 
birotehnike i informatike. (Ul. 10 
avijaticara 13, tel 4887-997) koji je 
ovlaSdeni prodavac ovog uredaja. 

0 programu 

Kakav je to program koji 
omogucava lako i brzo slaganje 
tekstova, ubacivanje i kombinovanje 
grafike i fotografija? Red je o 
programskom paketu VENTURA 
PUBLISHING koji je u Evropi 
predstavljen tek na hanoverskom 
sajmu. Program je izveden u GEM-u i 
u potpunosti je prilagoden radu sa 
misera dok se tastatura vrlo retko 
koristi (osim za unos teksta). 



Program raoze da prati i koristi ^ 
skoro sve tekst editore pocevsi od 
WordStar-a, preko MS WORD-a pa do 
bilo kakve tekstualne ili druge 
datoteke u ASCII obliku. Tekstualni 
fajlovi moraju da imaju adekvatne 
oznake tipa §to omogudava programu 
da prepozna o kom se tekst editoru 
radi kako bi mogao da poStuje 
kontrolne znake iz njih. Tako fajlovi iz 
WordStar-a moraju da imaju tip„.WS". 



Graficki fajlovi (crtezi) preuziinaju sc 
iz drugih grafickih programa s tim da 
imaju oznaku „.GEM" te se, kao i u 
sludaju teksta konvertuju (isto tako 
brzo) u format izgleda na ekranu koji 
zahteva GEM. Narodito je interesantna 
mogudnost koriScenja crteza iz 
Auto-CAD-a koji se formiraju kao 
slajdovi te se na taj nacin uz 
kombinaciju teksta i fotografije mogu 
praviti izuzetno kvalitetni primerci 
tehnicke dokumentacije. 

Fotografije su posebna prica u 
konfiguraciji LAGATOR-a jer tu se 
pokazuje najveda prednost u odnosu 
na klasican foto slog. Naime 
skaniranje originala traje nekoliko 
sekundi i pri tom se odreduje format i 
polozaj fotografije u tekstu. Kasnije ' 
kada se vec skanirana fotografija 
montira u tekst mozete je pomerati do 
zeljenog polozaja, dok se sam tekst 
rasporeduje automatski po stranicama. 

Skaner vrsi „usnimavanje'’ 
fotografija u rezoluciji 300x300 tacaka 
po indu sto u potpunosti odgovara 
rezoluciji laserskog stampaca tako da 
je krajnji rezultat vrlo kvalitetna 
reprodukcija originala. Naravno puno 
uticaja ima i kvalitet fotografije koja se 
zeli montirati u tekst. Potpunije 
tehnicke podatke i nadin 
funkcionisanja uredaja koje opsluzuje 
VENTURA PUBLISHING daderao u 
narednom nastavku. 

Posetioci sajma INTERGRAFIKA 
odrzanog u Zagrebu od 23. 3. do 28. 3. 
1987. imali su priliku da na §tandu 
CONTAL-MERCATOR-a vide i 
probaju ovaj program, 

Okrenite sada stranicu i 
pogledajte kako ovaj tekst izgleda 
posle obrade LAGATOROM. 
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"LAGATOR” STAMP A 
ZA VAS 


U godini kada slavimo 200- 
to godisajicu rodjenja uCemljivaca 
pravopisa i tvorca naseg sav- 
remenog jezika dolazi nam iz 

njegovog rodnog kraja ovov- 
remski dopriaos Dasem jezickom 
bogatstvu. 

U ovom tekstu pokusacemo 
da vas uvedemo u svet 
kompjuterske 

graficke stanice koju pod 
zajednickim nazivom "LAGATOR 
3550- 

D" proizvodi RO"Mladost” iz 
Loznice.Dobri poznavaoci Vukovog 
zivotopisa zaace da se iza 
proizvodjaca i jezikoutemeljivaca 

i krije tajna naziva jer 
"Lagator" je ime imanja Vukovog u 
Loznici na kome se i stvorila 
i otelotvorila ideja za ovaj 

racunarslu sistem jer sada se 
an tom mestu nalazi 
RO”Mladost''. 

TAGATOR" cine cetiri 
pazljivo odabrane jedinice: 

-Racunar "Mladost AT-3560" 
sa EGA grafickom karticom i EGA 
Princenton monitorom. 


ELECTRONICSIMPORTS 

JapanFacesCompetition 



•Image scaner CANON sa 
rezoludjom skaniranja 300x300 
tacaka 

po incu. 

-Laserski stampac 
"CENTRONIX PP.8" sa HP laser 
jat -I- 

emulacijom i grafikom 
SOO^GOO tacaka po incu. 

-Programska podrska za 
celokupan sistem olicena u 
programu 


"Ventura Publisher". 

Ovako ukonponovan sistem 
funkcinise na sledeci nacin: 

Tekst iskucan na tekst 
editoru (mogucnost od WordStar- 
a.preko MS Word-a do IBM- 
assistent serije) ubacuje se u 

formu koju zazelite (od 
ponudjenih u programu) ili koju 

iskreirate,skanerom unesete 
fotografije koje ilustruju taj 

natpis,insertujete gratiku iz- 
radjenu u nekom od graiickih 

programa (Ar- 
tist, AutoCAD,...) a potom tako 
uredjen tekst 

prezentirati u vrlo kvahtetnoj 
stampi na laserskom 
stampacu. 

Graficari ce vec u ovim 
prvim redovima naci deo svojih 
snova 

da mukotrpan rad u prelomu 
i montazi "LAGATOR" pretvara u 
divnu igru slagaUca koja ot- 
vara mogucnosti za vece 

kreativno izrazavanje u 
grallckoj prezentaciji. 

U seriji clanaka koji 
predstoji o kompjuterskoj grafickoj 



stanici pokusacemo da vas 
uvedemo u svet grafike sa novim 

pristupom koji nudi 
"Mladost” iz Loznice a koji je sada 
dostupan svim onima koji se 
zasada grahkom bave 

profesionalno.Cena ovog sis- 
tema je zasad nepristupacna sirem 
krugu zainteresovanih ah za 
radne organizacije u ovoj 

bransi za oko 25 miliona 
(naravno novih) dinara 
"LAGATOR" 

nudi savremeniji i presvega 
ekspeditivniji pristup u 

grafickoj pripremi sa mnogo 
novih mogucnosti u dizajniranju 


i sa poboljsanjem kvahtela 

otiska. 

Inace ako vam se vec same 
ilustracije u ovom clanku dopadaju 
i nezehte da sacekate ostale 
nastavke ovog malog vodica pa 

pozelite da nabavite ovaj 
uredjaj obratite se "CONTAL- 



Mercator"-ovom predstav- 
nistvu u Beogradu odeljenju 

birotehnike i informatike 
(ul.lO avijaticara 13, tel 4887- 

997) koji je ovlasceni 
prodavac ovog uredjaja. 

U narednim clancima 
dacemo detaljniji opis pojedinih 

segmenata ove stanice kao 
opis softverskog paketa za 
graficku obradu. 


TQ2D 

[^ONTJ%L 

PREDSTAVNISTVO BEOGRAD 
10 AVIJATICARA 13 
TELEFON; (011] 4884'834, 4887-997 
TELEX: 12246 
INFORMACIONA TEHNIKA 


Stranica je kompletno pripremljena 
uz pomoc raranarskog sistema 
LAGATOR. 
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HAKERSKI BUKVAR 

Prvi put - Amstiad 

Posle raznih rutina za 
Spectrum, u ovom broju 
prvi put pojavljuje se i jedna 
za Amstrad 



Fisu Nikola Popevic i 
Predrag Becirif; 
osto smo u proSlom broju objavili 
samo jednu Magdicevu rutinu od 
mogude dve, sada izdajemo Davor 
Magdic presentation pt, 2 : OSCl-LOAD. 
Ovaj program ce biti zanimijiv samo za one 
koji zele da rutinu ubace u program koji ne- 
ma naslovni skrin. Ceo sistera izgleda otprili- 
ke ovako; startuje se rutina, ucitava se pro- 
gram. Kad |le, neke cudne crte lete po ekra- 
nu kreirajuci neku vrstu kvazi-dijagrama ko- 
ji koriste lekari po bolnicama da bi lakse vi- 
deli da li je bolesniku u poslednje vreme ska- 
kala temperatura i koliko, Posle ovako sliko- 
vitog primera, svakako ce vam sve biti jas- 
no... No, bilo kako bilo, kako se program da- 
Ije ucitava, liniia je sve vi5e, i viSe, i vi§e i sve 
tako dok se program ne u5ita. To je prvi uti- 
sak. Kada ponovu ucitavate program, pazlji- 
viji posmatrac video hi zavisnost crte koja se 
ispisuje od linija na BORDER-u. Naime, ka- 
da svojim iskusnim uhom cujete da se ucita- 
vaju prazni bajtovi (nule), linija tezi donjem 
delu ekrana, a ako su bajtovi puni velikim 
brojevima (kao 255), linija tezi vrhu, I §ta je 
sad ovo? - zapitadete se vi, Naravno, cela fo- 
ra je znatno jednostavnija nego GAME LOA- 
DER iz proSlog broja. Kompjuter jednostav- 
no proverava koliki je trenutno ucitani bajt, 
pa ako je vedi od 128 linija ide na gore, ili 
suprotno. Jednostavno a efektno, 5to bi se 
reldo u ovoj rubrici, Inade, unoSenje progra- 
ma je po ustaljenom sistemu, sa tim da Table 
size treba namestiti na 500 pre asembliranja 
programa. Right! 

U svom pismu Magdid je predlozio joS ne- 
5to vrlo zanimljivo: da se osnuje udruzenje 
COMMODOREBUSTERS. Njegov plan i 
program se mo2e naslutiti, a autori ovog tek- 
sta de svakako podrzati borbu istog ud- 
tuzenja, pod uslovom da se pod udar ne do- 
vede nijedan evropski racunar sa Z60 proce- 
sorom. Na kraju, Amstrad nam je sad prija- 
telj, O.K.? 

MUSIC LOADER 

I dosli smo do onog ved spomenutog pro- 
gramcica za Amstrad koji de uveseljavati ko- 


risnike koji rade sa kasetofonom. Program je 
poslao iznervirani ditalac cije reci nedvos- 
misleno govore o njegovom odnosu prema 
Hakerskora bukvaru: „Video sam da objav- 
Ijujete rutine za uditavanje za Spectrum pa 
sam se iznervirao i napravio jednu za Am- 
strad..." Stos i nije ba§ nov, jer je slican sis- 
tem primenjen u originalnoj verziji Harvey 
Headbanger-a i Runestone-a: racunar naime 
svira muziku dok se igra uditava. Ovako ne- 
§to je skoro nezamislivo na Spectrumu, jer 
ceo sistem previSe sporo radi i treba snimati 
program na poseban nacin... 

Dakle, stigli smo do MUSIC LOADER-a. 
Problem je samo jedan: rutina ne radi na 
CPC 664 i CPC 6128. Kakvo razocaranje za 
Popevica koji je ovaj poslednji nabavio pre 
par nedelja... Ako znate kako na Amstradu 
radi headerless, sve de biti O.K. U suprot- 
nom, pogledajte neke rutine u dzamp-blo- 
ku... 


SVETSKIREKORD 

I u ovom broju oboren je jedan svetski re- 
kord (mislimo na Svet kompjutera). U na§oj 
najcitanijoj rubrici (pogodite koja je to) prvi 
put objavljujemo cak TR] rutine za uditava- 
nje i to odjednom. Ovim smo se konaSno svi- 
ma popeli na glavu 1 postavili jo5 jedan (zais- 
ta) svetski rekord-. nijedan kompjutersW ca- 
sopis nikada nije izdao toliko rutina za ucita- 
vanje! KOSlLOAD-om iz ovog broja zavrSa- 
va se opus ovakvih rutina (ljudi, da li je to 
mogude?) i od sada je uvedena striktna za- 
brana za iste na Spectrumu. Ostali radunari 
su O.K. Od sada u Hakerskom bukvaru naci 
dete zanimljive potprogramdice za vase 
avanturistidke ill akcione igrice. Nadarao se 
da de vam se novi izgled rubrike dopasti, i 
porudujemo svima koji imaju racunar sa Z80 
procesorom da nam salju svoje radove. (Ako 
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va§a ma§ina ima onaj preistorijski 6S02 ili 
neSto kompatibilno, nemojte se nama obra- 
Cati. Ovde smo uvereni da se na tim masina- 
rna niSta pametno ne moze napraviti, ali ako 
mislite suprotno dokazite...) 

KOSILOAD iz ovog broja je novi sistem 
ucitavanja skrina neke igre. PoSto smo videli 
Seme „sa-leva-na-desno" i obratno, „odozgo- 
-na-dole" i obratno + itd., sada mozete uci- 
tati svoj skrin i ukoso! Stos je u tome Sto se 
posie svakog ucitanog bajta registar IX pove- 
ca za 31, a kad postane veci od 23296, dobija 
vrednost sledeceg bajta u gornjem redu skri- 
na koji nije popunjen. Cela rutina se sastoji 
iz dva dela, listinga 3 i listinga 4. Ovaj prvi je 
sama rutina koja 6e vam ucitati skrin. dok je 
drug! kratak program koji fie generisati kod 
za uCitavanje i automatski ga snimiti na ka- 
setu. 

o 


r GENS3li2 ASSEMBLERk 


FEE4 CD4FFF 








L COUNT 
L BIT 

(ML). A 


CALL COUNT 


CALL COUNT 



* LOADER * 

ORE #7840 
ENT #7840 
CALL #B906 
LD A, #44 
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50 

60 

70 

©0 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

190 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 


-290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 


CALL #2873 
DI . 

EXX 

EX AF,AF’ 
PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
LD HL,DATA 
LD BE,#C0S0 
LD IX,#C000 
LD IY> 28000 
PUSH HL 
EXX 

EX AF,AF’ 
CALL #2919 
JP NC,KRAJ1 
LD BC,#F782 
XOR A 
OUT (C)^C 
DEC B 
OUT <C),A 
LD D, 0 
CALL #29B0 
JP MCrKRAJi 
EXX 

LD <IX+0),A 
INC IX 
POP HL 
LD A. (HL) 
INC HL 
LD C- (HL) 
INC HL 
EX AF,AF' 
EXX 

DEC D 


410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 


CALL #29B@ 

JP NC,KRAJ 
EXX 

LD (IX+0).A 
INC IX 
EX AF^AF'- 
CP 255 
JP NZ , NAST 
LD H, (HL) 

LD L,C 


510 NAST: EX AF,AF’ 

520 EXX 

530 DEC D 


540 


570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 


660 


3BAJT: 


CALL #29B0 , 

JP NC,KRAJ 
EXX 

LD (IX+0),A 
INC IX 
EX AF..AF' 

CP 254 
JR NZ,NAST2 
LD B, (HL) 
INC HL 
DEC lY 
LD (IY+0),H 
DEC lY 


670 

630 

690 

700 MAST2: 

710 

720 

730 4BAJT: 
740 
750 
760 
770 
7S0 
790 
800 
810 
820 
830 
840 

I 850 NAST3! 

I 860 

I S70 

! 880 5BAJT5 

' 890 

, 900 

‘ 910 



940 


I 950 6BAJT: 

I 960 
! 970 

I 980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 

1040 7BAJT: 
1050 

I 1060 

1 1070 

j 1080 
j 1090 

I 1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
I 1170 
1180 
1 190 
1200 
1210 
1220 

1230 SBAJT: 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 


LD (IY+0),L 
LD L, C 
LD H,B 
EX AF,AF" 

EXX 

DEC D 
CALL #29B0 
JR NC^KRAJ 
EXX 

LD (IX+0).A 
INC IX 
EX AF,AF' 

CP 239 
JR NZ,NAST3 
LD L, (IY+0) 
INC lY 
LD H. (IYi-0) 
INC lY 
EX AF,AF’ 

EXX 

DEC D- 
CALL #29B8 
JR NCCKRAJ 
EXX 

LD (IX+0),A 

INC IX 

EXX 

DEC D 
CALL #29B0 
JR NC.KRAJ 
EXX 

LD (IX+0),A 
INC IX 
PUSH HL 
LD HL,#F6F4 
EXX 

DEC D 
CALL #29B0 
JR NC.KRAJl 
EXX 

LD (IX+0),A 
INC IX 
EX AF,AF’ 

LD B , H 
OUT (C),D 
LD B,L 
OUT (C),A 
LD Bp H 
OUT <C)pE 
LD BpL 
OUT (O.C 
LD BpH 
LD Ap 16 
OUT (Op A 
EXX 

DEC D 
CALL #29B0 
JR NCpKRAJI 
EXX 

LD (IX+0)pA 

INC IX 

EXX 

DEC D 
JP NZpLOOP 


1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 KRAJ15 

1370 KRAJ: 

1380 

1390 

1408 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1468 

1470 

1480 

1490 

1500 

Listing 3 

■••HISOFT 6eNSSM2 ftSSi 
tx SPECTRUM 


CALL #29B0 
JR NCpKRAJ 
CALL #29B0 
JP NCpKRAJ 
JF LOOP 
POP flL 
EXX 

EX AFpAF' 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
POP AF 
EX AFpAF’ 
EXX 
El 

CALL #B9@9 
LD BC,#F60O 
OUT (C)pC 
CALL #BCA7 
RET 
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Listing 4 


10 REM LISTING 4 ^^i**** 

20 REM ** SCREEN GENERATOR ** 
30 REM ***** 

40 CLEAR 63999 

100 DATA 221.33,43.117.33.0,64, 

229.6.223. 126.221. 119.0. 221.35. 1 

7.31. 0. 25. 16.244.225.35. 125.254, 

32.200. 195.7. 250.246.2.79. 191.19 
2,205, 159,250, 48,250, 33,21, 4, 16, 
254,43. 124, 181,32,249 

110 DATA 205,155,250.48,235,6,1 
56.205, 155,250,48,223.62. 193, 184 
. 43,224,36,32,241,6,201,205, 159, 

250.48.213. 120.254.212.48.244.20 

5. 159.250.203. 121.233.3.79.33.0, 
6,224,24,31,3,32,7,43 

120 DATA 15,221,117,0,24,15,203 
.17. 173. 192, 121,31 , 79, 19,24,7,22 

1. 126.0. 173. 192.221.35.27.3.6.22 
6,46. 1,205, 155,250,203.62,235, IS 
4,203,21,6,224,210, 130.250, 124. 1 
73,103, 122, 179. 32,202 

130 DATA 124,254.1,201,205,159, 

250.208.62. 12.61.32.253. 167.4.20 
0.62, 127.219,254,31,208,169.230. 
32,40,243, 121,47, 79,230, 7,246,3, 
211, 254 ,55.201, 245 ,62,3, 230, 56 . 1 
5,15,15,211.254,62.0 

1000 RESTORE 100J FOR f=64000 TO 
64200! READ a: POKE f,a: NEXT f 
1100 RESTORE 9000: FOR f=65000 T 
0 65012! READ a: POKE f,a: NEXT 

1200 PRINT "Ucitajte svoj sLrin 
tmora fa i t i sa hederom) . . . " 

1300 LOAD ""SCREEN* i RANDOMIZE 
USR 64000! CLS ! PRINT "Skrin je 
sada generisan. Ubac i 1 ezel j enu 
kasetu i pritisnite bilosta za s 
viimaicje generisanog kada" 

1400 RANDOMIZE USR 65000 

9000 DATA 221,33,48,117,17,0,27, 

62,255,205, 194, 4,201 
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Mnogo avanturista nam je postavilo gonii- 
lu pitanja o avanturama. Zato evo nekoliko 
saveta za igru DRAGON TORC. Njih je 
trazio citalac Dragan Radevic-Zohar iz Beo- 
grada. Na prvom nivou nadite TOBOLAC i 
zamenite ga za SRP kod vilovnjaka. Ako 
srpom budete sekli biljke dobicete magiju 
ENERGISE. Ispod ploce nalazi se DRA- 
GULJ. Njega menjajte za PORUKU, koja ka- 
da se odnese do druge ploCe otvara proiaz u 
drugi nivo, THE LOST VAULTS. Da bi po- 
begli iz ovog nivoa morale pronaci SLOVA 
koja prave reJ EXIT i poredati ih kako treba, 
i to horizonlalno. 

Dobili smo i dva pitanja za avanturu VAL- 
KYRIE 17. Odgovore trazi Igor Atanackovic 
iz Prnjavora. On pita; 

Kako naci novae za placanje hotelskog ra- 
Suna? 

- Dovoljno je zaloziti nekoliko stvari od 
vrednosti u gradu. U grad nemojte ici zica- 
rom, tu su vam skije. 

Gde ici taksijem posle ubistva Reichsmul- 
lera? ■ 

- Morale pogledati teleskopom napred i 
nazad- Kada to uradite znacete gde da idete. 


Srda LjeSevic iz Gornjeg Vakufa raspituje 
se §ta da uradi kada u avanturi WITCHS CA- 
ULDRON da od majmuna prede u sledeci 
oblik, Coveka. 

- Treba pazijivo prouciti pesmicu koja se 
nalazi napisana u ormanu, a u vefticin ka- 
zan treba ubaciti potrebne sastojke; PARCE 
LAVLJE GRIVE, KOMAD KOVANOG NOV- 
CA, ZLATNIK i CRVENI LUK (RED BOW), 
To sve treba pomesati drvenom kasikom, 
mahnuti carobnim Stapifiem i popiti na is- 
kap dobru tekucinu, 

0(A.L.) 


MOLBA 

Pre nekoliko meseci u Jugoslaviji je 
stigla avantura „THE BOGGIT" firme 
Delta 4. Na zalost, ispostavilo se da je 
drugi deo avanture „bagovan". tj. ne radi. 
Zato 

MOLIMO SVE CITAOCE KOJI SU DO- 
SLI do ISPRAVNE VERZIJE IGRE JHE 
BOGGir DA NAM SE JA^'E. 

Takode molimo da nam se jave citaoci 
koji imaju avanture; THE COLOUR OF 
MAGIC, THE QUEST OF THE HOLY 
JOYSTICK ili RETURN OF THE HOLY 
JOYSTICK. 

'O 
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INVINCIBLE ISLAND 

Kako zavrSiti igru: 

W, TAKE KEY, N. ENTER HOT, TAKE PO- 
TION, LEAVE HUT, TAKE FOOD, E, UN- 
LOCK CHEST, OPEN CHEST, DRINK PO- 
TION, LOOK, TAKE PARCHMENT, DROP 
KEY, N,N.N, GIVE NATIDE FOOD, S,S, TA- 
KE AXE, EXAMINE SIGN, E,E,N,E,S, TAKE 
BOX. BREAK BOX WITH AXE, TAKE PAR- 
CHMENT. N,W,W,W,W,N, DROP AXE, 
SS;S,E,E,E,N, ENTER HUT, TAKE NE- 
CKLACE, LEAVE HUT, S,W,W,W,N,N,N, 
TAKE ANORAK, WEAR ANORAK, 
NN.N,E,N. ENTER, UP, TAKE KEY, EXA-. 
MINE ALTAR, D,E,S,W,S,D,EE, TAKE MAP, 
U,U, TAKE PARCHMENT, D,D,E, UNLOCK 
DOOR, OPETN DOOR, ENTER, GIVE NA- 
TIVE NECKLACE, LEAVE, W,W,U,S,S, 
DROP PHRASEBOOK, DROP KEY, DROP 
ANORAK, N,W,W,W,N, TAKE FOOTPUMP, 
W ENTER PIT, TAKE PARCHMENT, LEA- 
VE N N, CROSS BRIDGE, TAKE PACKA- 
GE EXAMINE PACKAGE, INFLATE DIN- 
GHY, E, CROSS LAKE IN DINGHY, TAKE 
PARCHMENT, CROSS LAKE IN DINGHY, 
W DROP FOOTPUMP, DROP DINGHY, 
W S S,E.S,E.E, TAKE TORCH, S, TAKE CA- 
NARY LIGHT TORCH, W,S,S,W,S, TAKE 
PARCHMENT, N.W, TAKE SWORD, 
NNNEEE,E,S, DROP CANARY, DROP 


TORCH, TAKE PHRASEBOOK, EXAMINE 
PARCHMENT, DROP PHRASEBOOK, TA- 
KE SPADE, N,W,W,N, TAKE SKULL, E, 
DIG WITH SPADE, TAKE GOLD, 
E,E,S,S,S,S, SAIL BOAT. THE END. 

O (P. B.) 


THE PAWN 

The Pawn je avantura za koju ste verovat- 
no vec cull. Prvo je napravljena za QL-a, a 
zatim su usledile verzije za Ainigu, Atari ST 
seriju i na kraju i za Commodore 64. Sve ce- 
tiri verzije su imale fantasticnu grafiku zbog 
koje je avantura dobila prefiks MEGA ispred 
imena. Posle uspeha prve cetiri verzije na- 
pravljena je i peta, ovoga puta za Spectrum. 
Na zalost, verzija avanture za Spectrum radi 
samo na 128 2 i uz to nema grafiku. Ipak 

i pored ovih nedostataka avantura je postala 
dostojan naslednik velikog Hobbita sto je do 
sada uspelo samo malom broju avantura. 

The Pawn je u isto vreme i zabavna i oz- 
biljna avantura, u kojoj su sale dobre, a oz- 
biljnost se ne pretvara u dosadu. Uzmimo 
kao dokaz princezu. Princeze po tradiciji tre- 
ba spasavati jer im je sudeno da se, kao lepo- 
tice, udaju za zmajeve, ruzne vitezove i tome 
slicno. Princeza iz ove price ima potpuno 



drugaci}u sudbinu i iiiozc sc porcditi sa pnn- 
cezom iz crtanog filma o Pink Panteru i 
Crnom Vitezu... 

Sto se scenarija tice, on ne postoji, Igracu 
je prezentiran kraci koncept iz koga on 



► 
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moze zakljuciti svoju ulogu u igri: Mala zem- 
Ija Kreovnija u kojoj politicari pokusavaju da 
svrgnu sa prestola kralja Erika zato sto se 
zdruzio sa patuljcima Roobikyoub-a koji 
prave izvanredni viski. 

Moze se Setati zemljom uzivajuci u opisi- 
ma jokacija (jedna lokacija je pakao u kome 
moze§ do mile volje razgovarati sa samim 
davolom}. Moze§ se baciti na reSavanje oz- 
biljmh problema ili na reSavanje jednog od 
manjih zadataka koje ti daju jicnosti koje 
srecei (recimo da na pravu adresu odneseS 
lo§e upuceno pismo i sliJno). 

Posto su igracu uskracene slike u The 
Pawn je ugraden ogromni recnik i zato se sa- 
mo] igri mozeS obracati Cistim engleskim je- 
zikom. The Pawn razume recenice tipa; ^ 



„Stavi malu zabu u dzep, zatim nzmi kljuc 
koji se nalazi ispod daske, otkljucaj drveni 
sanduk i u njega stavi sve sem piStolja". 

Uz to The Pawn ima sistem koji pomaze 
igracima u nevolji, Dovoljno je ukucati jedan 
od kodova koji se nalaze na kraju u uputstvu 
i The Pown ispisuje 5ta tceba dalje raditi. 

Igra kosta 15 funti i nadam se da ce je neki 
od pirata kupiti, mada radi samo na Spectru- 
mul28+2. '0(T. K.) 

GHOST STORY ADVENTURE 

Mozda je smesno igrati ovu avanturu zbog 
komentara i zabavnih kreatura, ali biti iz- 
gubljen u njoj nije ni male veselo. Zahvalju 
juci ovoj mapi vracamo avanturistima os 
meh na lice. 

Avantura pocinje na ulazu u ba§tu drev 
nog dvorca Izildur, pred zatvorenim vrati 
ma. Sve sto je u vaSem vidokrugu je visokj 
zid i mali, ofucani gremlin ispod njega. Sa 
mo uz njegovu pomoc uci cete u zacarani vr 
gde ustvari misija i pocinje. Ostatak avantu 
re je na vama. 

Jos samo da napomenemo da dobro zagle 
date likove koje srecete, i da od onih koj 
vara se ucine najkorisniji oformite druzinu 
druzinu Petera Vincenta, velikog ubice du 
hova, O (A. L.) 
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klivo Z 



Nastavak vec pomalo laboravljene igre 
.The Way of the Tiger 11" znatno se razliku- 
je. Vi ste nindza koji zeli da osveti smrt svo- 
ga uCitelja i da otme skupocene relikvije iz 
ruku Yeamona, raajstora vatre. 

'Borite se protiv armije raznoraznih nepri- 
jatelja; pauka, monaha, samuraja... Na po- 
cetku imate 30 surikena ali ih brzo istroSite i 
tada treba da dokazete da ste .ucenik dosto- 
jan svoga ucitelja Naijishija", Zalihu zvezdica 
(surikena) obnavljate na mestima u mapi oz- 
nacenim sa „Z", pri cemu indeks oznacava 
broj zvezdica (ili kljuceva ili zlatnika). 

Oprezno postupajte sa kljuCevima jer je 
njihov broj ogranicen, a lako se moze desiti 
da ih izgubite pri prelasku preko rupa (ozna- 
cene su crnim tackama). 

Energiju povremeno mozete obnoviti pri- 
tiskom na taster .1". 

O Miroslav Velickovic 
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DANDY 

U ulozi ste famoznog vikinga, izgubljenog 
u lavirintu, ali ipak punog samopouzdanja. 
Naoruzani ste buzdovanom i lutate podru- 
mima u potrazi za blagom. Borite se protiv 
okrutnih Juvara (gledajuci da pritom ne za- 
lutate) i u tome vam pomazu Setiri vrste 
predmeta koji se nalaze negde u lavirintu. Je- 
dan od predmeta je i pakovanje hrane koja 
vam dopunjava zalihe energije (pocetna koli- 
cina energije kojom raspolazete iznosi 1000 
jedinica). Ostala tri su venae, munja i kljuc. 
Pomocu venca takode dobijate dodatnu 
energiju, ali prethodno morale da pritisnete 
odredeni taster. Kljuc je neophodan jer je la- 
virint pun vrata koja povremeno treba da ot- 
kljucate. Broj kljuceva u igd je ogranicen i 
zato, narocito u nekim opasnijim delovima 
lavirinta, treba dobro da pazite da va§ buz- 


dovaii slucajno no zaluta i nepovratno uniiti 
kljufi. Munjom unistavale sve opasne pauko- 
ve u sobi (raorate da budete okrenuti prema 
glavnom Suvaru da bi ovo radilo). 

Ako smatrate da je igra preteska za samo 
jednog igraca mogu je igrati i dvojica (dvo- 
je7). Tada svaki igrac kontroliSe svog vikinga 
i uzajamno se pomazu, §to olakSava igranje. 

U sestom, najviSem nivou nalazite se u la- 
virintu sa samo cetiri sobe u kojima Cak ne- 
raa ni „zivih" neprijatelja. Ovaj nivo se razli- 
kuje od prethodnih po tome §to imate odre- 
deno vreme za koje morate pronaci stepeni- 
ce kojima se izlazi iz lavirinta (u nizim nivoi- 
ma takode se mogu koristi ove stepenice i to 
radi prelaska u neki drug! nivo). 

Treba pomenuti jo§ jednu lepu raoguc- 
nost; pojedine nivoe mozete snimiti na kase- 
tu i saraostalno igrati. 

O Jovan Strika 
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AGENT X 

Opasni i neuracunljivi Profesor oteo je 
predsednika i hoce da mu ispere mozak ka- 
ko bi izazvao nuklearni rat. CIA Salje svog 
najboljeg Spijuna, Agenta X, da spase pred- 
sednika i likvidira Profesora. 

Naravno, Agent X ste vi, a zadatak vam je 
da prodete kroz cetiri dela ove igre (svaki se 
ucitava posebno) i, kao sto rekosmo, da spa- 
sete predsednika. 

Prvi zadatak vam je da autoputem prepu- 
nim automobila, kamiona i tenkova dodete 
do Profesorovog skloniSta koje se nalazi u 
napustenom rudniku. Put dijagonalno scrol- 
luje, a zivote gubite kada udarite u ivicu pu- 
ta ili rupu, Problema ne bi bilo kada vas 
okolna vozila ne bi stalno gurala van puta. 
Automobil pomerate gore, dole, levo, desno 
i mozete skakati. Tokom sva Cetiri deia zivo- 
ti su prikazani na vrio lep nacin. Naime, u 
donjem deiu ekrana nacrtan je agent ispred 
groba; za svaki izgubljeni zivot on napravi 
korak ka grobu. Zanimljivo, zar ne? 

U drugom deiu u§li ste u rudnik i morate 
doci do Profesorove „rezidencije". Put vam 
otezavaju cuvari i decija kolica. Da vam bu- 
de jasnije, igranje je tipa „Green Beret", od- 
nosno, trcite i udarate neprijatelje koji doia- 
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Treci deo je najtezi, jer je to direktni obra- 
cun sa Profesorom. On se nalazi u koman- 
dnoj kabini i otvara 12 vrata izbacujuci pira- 
mide i kugle. Ciij vam je da vodeci nisan i 
unistavajuCi neprijateljske objekte izdrzite 
odredeno vreme, Ukoiiko uspete, kompjuter 
ce automatski dovesti nisan do Profesora i, 
uz reel „Ovaj je za tebe, druskane", opaiiti. 
Tako ste unistili Profesora, ali ostaje vam jos 
jedan zadatak, a to je da sa predsednikpm 
pobegnete helikopterora i bacite bombu na 
Profesorovo skloniste. 

Helikopterom mozete ici levo i desno. Ek- 
rani scroll-uju, a smetaju vam laseri, rakete i 
kosmonauti. Prvo idite do kraja levo i tamo 
cete naci bombu. Sada se vratite odakle ste 
krenuli, odnosno desno, i ostavite bombu. 
Ostaje vam jos da ponovo odete levo i igri je 
kraj. 

O Aleksandar PelroviC 

HYPABALL 

Godine 2014. zbog preveiikog zagadenja 
ukinuti su rukomet, fudbal, kosarka i sliCni 





sportovi, jer se iiisu mugli igrati bez zastitnih 
odela sa bocama za kiseonik. Umesto njih 
uvedene su igre u bezvazdusnom prostoru, 
gde su igraci opremljeni skafanderima, a po- 
krecu ih ranci sa motorima. Jedan od tih 
sportova je i HYPABALL. Na terenu se nad- 
mecu 2 tima, a tim sacinjavaju 3 igraca: je- 
dan „grounder" i dva „striker-a". Teren je 
podeljen na dva dela. Na sredini je osovina 
po kojoj gore-doie ide kugla u koju treba 
ubaciti loptu. „Grounder'’ se nalazi na zemlji 
i pokrece se same levo-desno, a ..striked" su 
po jedan na svakoj polovini. Oni se krecu u 
svim pravcima u okviru svoje polovine. 
..Striker" ne moze da se krece zajedno sa lop 
tom, vec moze samo da je bad. Prvi tim ima 
svetlije a drugi tamnije skafandere. Utakmi 
ca je ogranicena na 99 vremenskih jedinica 
{oko 15 min) i nema pauza za odmor. Ukoii- 
ko iopta izade van terena automatski ulazi 
sa suprotne strane. Igraci ne smeju dugo 
drzati loptu, jer ce biti dosuden Slobodan 
udarac za protivnicki tim. Slobodan udarac 
se izvodi tako sto ..grounder" neometan od 
' ostalih igraca, lutira na go!. To su bila ukrat- 
ko pravila Hypaball-a, a sada nesto o opeija- 
ma u igri. 

Utakmicu mozete igrati protiv kompjutera 
ili prijatelja, na tastaturi ili joysticku. Na po- 
cetku utakmice svaki igrac bira svoj tim od 
10 mogucih^kandidata, Svaki kandidat je na- 
crtan i postoje podaci o njegovoj visini, 
tezini, brzini, broju godina, snazi i si. Igrace 
birate naizmenicno vi i va§ protivnik. Prvo 
se'bira ..grounder", a zatim „striker-i". 

Vazno je reci i da komjuter nije snazan 
protivnik, pa je lepse igrati udvoje. 

Ukoiiko zelite da se osvetite Spectrumu 
sto vas pobeduje u drugim igrama, ili zelite 
dobru zabavu za sebe i prijatelja, nabavite 
Hypaball. 

O Aleksandar Petrovic 

TOP GUN 

Zajedno sa filmom stigla je i igra „Top 
Gun". Zadatak vam je da sa borbenim avio- 
nom F-14 postignete sto viSe uspeha u borbi 
„oci u oci" sa neprijateljskim lovcima, Prva 
zanimljivost je igranje dva igraca istovreme- 
no. Naime, ekran je uzduz podeljen na dva 
dela - na ievom je prvi igrac, a na desnom 
kompjuter ili drugi igrac. Grafika je, za razli- 
ku od recimo ACE-a, „vektorska" tj. kao u ig- 


ri „Elite". Razocarace vas, verovatno, to da u 
igri nema drveca, pisti, neba, planina i sL, 
vec se kroz staklo kabine vidi sve erno; jedi- 
ni orijentir je isprekidana linija horizonta, U 
gornjem deiu je - levo visina, desno brzina, 
na instrument tabli imate; skener, opasnost 
od zadobijenih pogodaka, pregrejanost mit- 
raljeza, jacinu motora, starter za pratece ra- 
kete. Tastere za kretanje mozete definisati, a 
fiksni su: Caps s. - menjanje oruzja, A-doda- 
vanje gasa, Z-smanjivanje. 

Vas F-14 poseduje 3 vrste oruzja; Mitraljez 
sa neogranicenim brojem metaka, pratece 
rakete, protiv-prateCe rakete. 

Jedini zadatak vam je da unistavate protiv- 
nike. Posle 3 oborena dobijate sledecu misiju 
koja je teza utoliko Sto neprijateij vesto izbe- 
gava pratece rakete, dobro napada i si. 

U prve dve misije neprijatelje uniStavate 
tako Sto je dovoijno da ih drzite u nisanu za 
pratece rakete sve dok starter ne dode do 
kraja. Tada pritisnite pucanje i poletece pra- 


m iocecnl 





teca raketa. Ako, slucajno, protivnika ispus- 
tite iz niSana nista od rakete. U prve dve mi- 
sije on ce retko biti toiiko pametan da izbaci 
protiv-pratecu raketu, ali vec posle trede mi- 
sije postaje opasno. Ako vas prati raketa jedi- 
ni spas su vam spretni lupinzi ili protiv-pra- 
tece rakete. Ako vas raketa stigne gubite je- 
dan od tri zivota. POKE 26165, x (x manje od 
256} de vam dati x zivota, a POKE 26429, 
liPOKE 26390,1 ce vam dati samo jednog 
neprijatelja u misiji. 

O Aleksandar Petrovid 

UONTACT SAM CRUISE 
(Zovi Sema Craza) 

Contact Sara Cruise je joS jedna Micros- 
phere-ova igra tipa Skool Daze. Ovoga puta 
niste u ulozi nevaljalog Erika vec privatnog 
detektiva. Dok ste sedeli u svojoj kancelariji 
zazvonio je telefon. Bila je to gospodica La- 
na koja je relda da zeli da se sastane sa vama 
na posiednjem spratu hotela Royal. 

Ovako pocinje igra Contact Sam Cruise. U 
igri mozete korikiti sledece tastere: 

Q-gore, A-dole, P-desno 0-levo, B-spusta- 
nje i podizanje roletni, D-maskiranje, F-iza- 
zivanje kratkog spoja, G-uzimanje predmeta, 
R-kolut unapred, S-saito, T-podizanje tele- 
fonske slusalice, H-spuStanje slusalice. 

Evo raalog objaSnjenja - maskiranje de 
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vam poraoci da se brzo otarasite policije, jer 
se moiete premaskirati u 8 osoba, 

Kratak spoj mozete izazvati u zgradi na 
raestu gde su osiguraci za struju (FUSE). 
Kratkim spojem na odredeno vceme isklju- 
cujete svetio u celoj zgradi. 

U igri imate osam zivota i 50 dolara, Broj 
dolara se konstantno smanjuje i ako padne 
na nulu igra je gotova. Dolare dobijate ska- 
kanjem na papirice (?) koji lete ulicom i na- 
lazenjem kljudeva. Dok idete ulicom gan- 
gster! 6e izvirivati iza stepenica i pucati. Sva- 
ki pogodak oduzima vam jedan zivot. Cuvaj- 
te se zgrada u kojoj je mafija, jer vas u pro- 
tivnom gangster moze baciti sa krova! Pazite 
se i policajaca jer vas mogu odvesti u zatvor i 
tada morate platiti kaznu. 


#! V 

i - , 




Otkricemo vam jos nekoliko tajni. Prvo 
idite na poslednji sprat hotela i na levom 
kraju hodnika cete naci leS, a u blizini ce za- 
zvoniti telefon. Nepoznati glas ce vam reci 
sta trcba da rad'te. Idite u kucu 31 i na 
prvom spratu uzmite kljuc. Sa kljucem idite 
u broj 15 i na poslednjem spratu cete naci jos 
jedan. U blizini ce zazvoniti telefon i vasa 
sekretarica Daisy ce vam reci da se cuvate 
gangstera koji je ispred policijske stanice. 
Ako ste dovoljno spretni idite preko krova u 
broj 19 i na poslednjem spratu sasluSajte no- 
ve instrukcije. Idite u zgradu do broja 19 i 
popnite se na krov. Stanite na pozarne stepe- 
nice i sidite do prvog sprata. Sada se nalazite 
na maloj visini od zemlje i moMe da skoii- 
te, ali tek kada ispod vas bude debeljko sa fo- 
toaparatom oko vrata. Lako cete ga prepoz- 
nab jer se sada prvi put pojavljuje u igri, Ako 
uspete da skocite tacno na njega on de pasti i 
vi mu uzmite kljuc. Sada mozete da udete u 
broj 27 i da preko krova poiicije dodete u 
broj 31. U broj 74 mozete udi preko krova ta- 
ke sto cete se popeti na krov levo od nje i 
skociti na glavu gangsteru koji se Seta po 
krovu. Ako vam problem predstavlja gan- 
gster koji vas ceka ispred policije pridite mu 
sa leve strane dok ne potrdi za vama. Bezite 
levo dok on ne stane. Popnite se u broj 31 i 
skocite sa krova. Ako niste nigde pogresili 
skodicete gangsteru pravo na glavu i on de se 
onesvestiti, Sada vam je Slobodan put za 
prolazak desno. Ostalo vam necemo reci, 
pomucite'’ se malo i sami. Ova igra to za- 
sluzuje! 

O Aleksandar Petrovic 


BLOOD 'N'GUTS 
(Varvarska olimpijada) 

Posle izvanredno uspesne serije olimpij- 
skih igara koje je uradila grupa ..Activision" 
ostala je neiskorisdena, verovatno, jos same 
ova varijanta. 

Na pocetku ovog varvarskog dekatlona 
izaberete ime pod kojim nastupate; Soko, 
Pas, Nop iii Knorr a potom picinjete takmi- 
cenje u deset neobicnih disciplina. 

Prva je potezanje konopca, koja od vas za- 
hteva da sto brze ..mlatite" palicom levo/des- 
no kao u ranijim trkama na 100 metara, 
Skok s kule treba izvesti sto dalje sa dosko- 
kom na glavu (?!). Tako su, izgieda, trazila 
pravila u ta davna vremena. 

Pri guranju stene cilj vam je sto brze stidi 
do vrha brda, u svakom slucaju pre protivni- 
ka. Ovog puta palicu pokredete gore/dole. Is- 
pijanje piva je u stilu „ko pre", a u narednoj 
„disciplini" gadajte obojene oznake koje drzi 
va§ zakljucani protivnik. 

Dvoboj stapovima odvija se na brvnu iz- 
nad provaiije i jedan je od lepSih delova 
ovog takmicenja. 

Bacanje macke (?1) je disciplina koja se iz- 
vodila u „civilizovanom" svetu dok su nasi 
dedovi bacali „kamena s ramena". Koristi se 
samo dugme cijim pritiskom odredujete po- 
cetak bacanja i trenutak izbacaja. 

Setnja brdima, kako se zove naredno tak- 
midenje, odnosi se na setnju po konopeu. 
Vas zadatak je da palicom odrzavate igraca u 
ravnotezi. Bacanje sekira se odvija dok jedan 
od protivnika ne padne pogoden. 

I na kraju, obaranje ruke je kompjuterska 

je opet potrebno da sto brze pokredem pali- 
cu. U slucaju poraza preko ekrana preleti 
ptica i „oznadava" porazenog. 



igra je grafidki dosta dobro uradena a sim- 
patije osvaja zbog odtedene doze huraora 
(ernoe?) koja je prisutna u vedini disciplina. 

<> Srdan Vudid 

WINTER WONDERLAND 
(Zlmska zemija carolija) 

Mali avion kojim letite iznad Himalaja os- 
tao je bez goriva i prinudeni ste da sletite, 
Probijajudi se kroz ^ste oblake ugledali ste 
snezno polje sto se prostire ispod vas. U da- 
Ijini nesto je bljesnulo kao odblesak sunca od 
staklene fasade. Oblakoder u ovoj divljini? 



U svakom slucaju, o tome cete misliti kas- 
nije. Sad je najvaznije da sletite. Sve ste nize, 
letelica udara o tlo i lomi se. Uspevate da se 
izvudete nepovredeni. Poiazite kroz sneznu 
pusto§ u potrazi za spasom. 

Ovo je pocetak joS jedne avanture. Cilj 
vam je da se sastanete sa profesorom arheo- 
logije koji zeli da vas upozna sa svojim otkri- 
dem izgubljene Tibetske civilizaeije. (Koliko 
jol tih izgubljenih civilizaeija uopSte ima?), 
Kad se probijete kroz sneg i led naci cete 
stazu koja vas vodi u ledeni zlatni grad San- 
gri-La. U gradu, gde kao da vas ocekuju, 
shvaticete da ste bez prebijene pare. Ali ko 
zna, mozda ba§ vi imate ideju kako doci do 
novea i nastaviti ovu igru. 

Vasa uspesnost re^avanja ove slagalice bi- 
de ocenjena u procentima, i to je upravo ono 
Sto vas nagoni da pocnete iznova. 

U svakom sludaju ovo je lepo kreirana 
avantura sa obiljem lepih zimskih pejsaza. 
Recnik je dosta dobar, pa ako zelite da pro- 
verite svoje znanje engleskog jezika obucite 
se dobro i izvolite u pustolovinu. Zagrejadete 
se trazeci put kroz snezne predele i boreci se 
sa hladnodom i tajnama. 

O Srdan Vucic 
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Cilko oilcucane male oglase sa prebrojanim 
reCima, naznakom za koju rubriku (Spectrum, 
Commodore, razno) i jednim primerkom 
posianske uplatnice, Saljite nam za ma.jski 
broj do deselog aprila na adresu: "Svei 
kompjuiera ', Makedonska 31, 1 1000 Beograd. 
Ziro-radun broj: 60801-601-29728. Prvih 
desei reel slaje 1200 dinara, svaka sledeCa 
red - 100 dioara. l cm. uokvirenog malog 
oglasa - 2500 dinara ROC PRIMANJA 
MALie OGLASA (kao i ,vili 
tklamacija) JE DO DESETOG U MESECU I 
( I U sluCa)u da vaSi oglasi slignu posle ovog 
roka objavicemo ih u slededem broju. Teksl 
oglasa morale poslali zaiednn sa 
uplatoicom, u proiivoom ib nedemo 
objaviti I I I 


(III). Prodajem razdelnike za C-64. Cena 1 kompleta 
1700, 2 kompleta 3000 dinara. Dolinac Zeliko. Crnot- 
ravska 13 a, IlOOO Beograd, Tel; 011/663-334. 

COMMODORE 64; Multi soft vara nudi najnovlie su- 
perhitove; BMX Simulator, Thai Boxing, Paperboy, D. 
pi Supertest, FIST II, svi programi su veriflkovani. Jo- 
dan program koSta 100 dinara. Osim toga na svakih 10 
naruCenih igara dobijate 2 bepslatno. Zovite 
011/430-974 ili 456-109. 


Commodore 


PRODAJEM DISK jedinice 1S41 cena 150.000. Proda- 
jem Commodore 128D viSe komada. Sve novo ocari- 
njeno, uvoz iz Engieske. Tel; 011/711-082. 

C-64IM Paperboy, Cobra, Scooby Doo 2, Druid, Wes- 
tbank, Knockout, Sigma 7, S, Surfer 2, Highlander 1, 2, 
3, Billy Postman... 20 programa 4- kaseta + Ptt = 
1500 d. Tel; 091/426-938. 

MICKEY MOUSE SOFT 011/126-067. Nabavlte najno- 
vije programe u jednom kompletu. Komplet 35-40 pro- 
grama sa kasetom 2000 din. 

FUCKIN’ SOFT vam nudi; najnovije programe po 100 
dinl!! u paketu (do 30 programa -i- kaseta) - 2000 din' 
od hardvera; kvalitetnl razdelnik (presnimava jedan 
program ill celu kasetu), samo - 2500 din! Reset tasted 
na svim portovima! Nazovite Fuckin' SOFT- Tel- 
011/108-020 ili 011/191-767. 

COMMODORCI! Ubedljivo najjeftiniju i najbolju uslu- 
gu naci iete u M&B softwareu. Na glavama naSih kase- 
lofona odavno se vrte; Trail Blazer II, Trap Door, Ma- 
radona, Antiraid, Scooby Doo TR, Tarzan... Komplet 
od 30 Igara (sa kasetom 1500 din), a od 60 igara (sa dve 
kasete 2500 din.). Mogude naruCiti 500 igara za 9000 
din. 0I1/75O-2SB (Milan) Ili 415-245 (Boris). 

COMMODORE 64 Prvoaprilski popust! Komplet 16; 
Sanhion (II), Bazooka Bill, Pink Panter, Street Surver 
Andromeda, Bismarck, Boulderdash XII, Auriga, Hig- 
hlander (II), Merie Melodies, Madnurse, Ghost’n Got 
lins (II), Escape, Paralax, Spy (III), w.C. Cricet, Cliffdi 
vine, Komplet 17; Cobra, Snodger, Bazooka Bill (IT 
Rolhn, Record, Galaktic Garden, Avanger Encouter 
Wall, Knightrider, Knightrider, lOth Frame, Roomten 
Jack the Nipper, Pikado (1-2), Mikie Music, Highlander 


COMMODORE 64/128. MATEMATIKA za sve uz- 
raste u 60 programa. Sadrzi od obinSnih racunskih 
radnji do integrala, iogarit. funkeije, polinome, per- 
mutaeije, Gausove metode, Njutnove metode, Sim- 
psona, korena, trapeza i mnogo dnigih, Ako se 
slazeto da na jednoj disketi ili kaseti imate celu 
MATEMATIKU pri ruci za smao 1500 dinara sa ka- 
setom (siskeiom) i poStarlnom. Javite se na Tel- 
011/711-082 ili na adresu COMPUTERS DREAM 
COMPANY, ANKE MATiC 3/1, 11000 Beograd 


samo 3000 dianra sa kasetom!!! Shift Soft komplet 
II; City Fighter, Uridiura 3 (pravi), Robin of the 
Wood 2, Ghosts of Shilmoore Castle (arkadne 
avantural). Join the F.A.T., Commando 2, (ovog pu- 
ta to je zaista pravi Commando!!!), Leviathan 1-3 
(najzad dostojna zaraena za Zaxxon-al), Jimmy 
Hendrix, Slow Down, Hollywood strip Poker (4 ig- 
re-4 super Jenskel), Hubbard Hacks, Nosferatu the 
Vampyre (brrr...). Frost Byte, Destroyer (RazaraC! 
do sada samo na disku), Vietnam (dugo se oceki- 
vaol), Speech 2 -f instrukeije, Orgasmatron (!), 
Freak Out, Movie Monster (Dosta ste ubijali mon- 
strume - sad vi budite monstruml), Space Oddy- 
sey. The Floating Point, Trailblazzer 11, Fuck Off 
(no comment...) Sport of Kings, Tiger Mission, 
Chameleon (borba sa 4 osnovna eiementa - vo- 
dom, vatrom, zemljom i vazduhomi). Aerojet 2 (ak- 
robaeije u vazduhu), Devis Cup (novi tenis na Ko- 
modorul), Aliens 2 (prava verzija Osmog Putnika) 
Digital Puck!!!, Ecplorer (Istrazivaf), Captured II, 
The Big Deal, Hyper Bowling (svemirski tudball!!), 
Do izlaska oglasa ce nam verovatno stici i 2 velika 
hita BOMB JACK 2 i SHAO LTS ROAD, nastavak 
King fu kMastera, koji de takode biti u kompletu 
Shift-soft Vara takode nudi i Blood & Guts (Krv i 
Creva) - Varvarska olimpijada, 10 delova, 10 krva- 
vlh varvarskih takraidenja za 1500 dinara sa kase- 
tora. Kuzmanovie Branimlr, 011/159-77], Vasovii 
Nenad 011/210-884, Goran Krsmanovid, DuSana 
Vukosovica 74, 11070 Novi Beograd, 011/172-234, 


ertanje, i drugi usluzni programi. Koldc Mirko, Crve- 
nog krsta 20/28, 34000 Kragujevac. Tel; 034/44-119 ill 
Goran 034/60-086. 

FLOPPY DISK SPEEDER - NajveSi izbor dodataka za 
ubrzavanje svih Commodore floplja do 10, 15, 18 ili 25 
puta. Nove verzije za Commodore 128, od sada i siste- 
mi na cartridgeu, Mogudnost koriStenja kazetofona. 
Najpovoijnije cijene! C-Hardware, Maroniceva 3B 
41000 Zagreb, Tel; 041/417-871. 

ASTERIX & OBELIX SOFT VAM NUDI NAJNOVIIE 
PROGRAME U KOMPLETIMA PO MINIMALNIM 
CENAMA. Za katalog poslatl marklcu. Milan Jankovic, 
Konatice 67, 11506 Dralevac. 

DEMIN SOFT; Najnoviji hitovi za Commodore 64 iiz 
niske cijene. Besplatan katalog. Sahovic Denin, Ccliska 
20, 74000 Doboj, Tel; 074/23-875. 


EMPIRE SOFT C-64: Najnovije i najbolje; Tiger Missi- 
on. Sport of King, Space Duel, Fly Knight, Vietnam, 
Holliwood Strip Poker (4), Movie Monster. Bload’n 
Guts (10), Exploder, Davi's Cup. Komplet 20 programa 
= 850 -I- kaseta. I narudzba besplatna. Goran Boiino- 
vid, Borisa Kidrida 39/3. 34000 Kraeiijevac Tel- 
034/60-086 ili 034/44-119. Mirko. 


NAJNOVIJE, NAJBOLJE IGRE! 
KOMPLET 1 

U.S.A. SIGMA, EGYPTIAN GLYDERS, 
W.O.R.M.S., MOVING HEAD, STARBALL PHO- 
BIA, GIGAGAMA. NACHTWATCH, SECRET LE- 
VEL, POLICE KADET, KONQUER WORLD?. SE- 
-KAA, RIDER, Archers II, DOOMSDAY MASHI- 
NE, STOLE MILIONE, ICE BUSTERS, REACTOR 
RUN, DAVY, UNDERGROUND ZONE. 
KOMPLET2 

THE VIKINGS, Killers, Z.Y.O.N., MAGIC MAR- 
BLES, IKARI WARRIORS, REALSKY, ASSAULT 
TIGER MISSION (NEVIDENO), ALIENS, ASA- 
ULT, MEDIATOR, CITY HOOLIGAN JAIL BRE- 
AK, HAMMER, WINTER WOND, ARCHERS 4 
D.O.C.S., FL-PA, PUNK MUSIC, STREET MASHI- 
NE, WOM'S. 

KASETA -1 UPUTSTVO -I- PTT -t- KOMPLET - 1900 
2 KOMPLETA 3000 DINARA 
DURICA VUJOVIC. USTANiCkA 168, 11000 BEO- 
GRAD, TELEFON 4885-242, 


^PIRE SOFT C-64: Super jefhno. Leviaten 2 3 Nos- 
feratu, Cameleon, Oily and Lissa, Space Odissey, Foto 
Finish, baby Monty, Mister Universum, VIB Star Kazi- 
no. Dr. Bit, Epilepsi, Pop, Aero Jet 1.2... Komplet 20 
programa = 850 din. Speeijaino; Cad 64, program za 


COMMODORE 64: 20 najnovijih programa = 1200 
Viking, Secret Level, Police Cadet, Starball, Zyron, Da- 
vy, Reactor, Archers II, Jail Break... 021/364-878. 

PRODAJEM za C-64: Reset-modiil, Turbo ostaje nakon 
resetiranja vedine programa (2000 din), Turbo-modul 
+ reset. Turbo programi u modulu (8000 din), Basic i 
stroini programi u modulu, T-priklju£ak za 2 kazetofo- 


KOPLET 39; 

PECKING ORDER 

KRAFTWER 

CAMELEON 

SPACE ODISEY 

STALONE COBRA TRAINER 

MOZAK NON STOP 

HOLLYWOOD STRIP POKER HI 

VIETNAM 

LIGHT FANTASTIC 

ACRO JET 

DIGITAL FUCK 

LEVIATHAN II (slidan ZAXXONU) 


COMMODORE 64 najponularnije igre aprila 

irnxflm cx ,in. -•• • .i e r — 


MOLECULE MAN 
SPACE DUEL 
BLOOD & OUTS (varvarska olim 
BLOOD & GUTS II 
BLOOD & GUTS III 

;a lurbom i 


KOMPLET 40: 

1. MAGIA 

2. SPEECH It e instrukeije 

3. ROBIN OF THE WOOD II 

4. DEVIS CUP 

5. OLLI & LISSA 

6. KASINO ROYAL 

7. CAPTURED 11 (new) 

8. STREET MACHINE 

9. HOLLYWOOD STRIP POKER IV 

10. LEVIATHAN 111 

11. SKREEN DESING 

12. TRAIL BLLAZER II 

13. MOVIE MONSTER 

14. BLOOD & GUTS IV 

15. BLOOD & GUTS V 

16. BLOOD & GUTS VI 

17. BLOOD & GUTS VII 


KOMPLET 41; 

1. ALIENS 11 

2. SPORT OF KING 

3. DESTROYER (razarad) 

4. HOLLYWOOD STRIP POKER 

5. HOLLYWOOD STRIP POKER I! 

6. IMAGINATION 

7. ACRO JET II 

8. TIGER MISSION 

9. COMMANDO II (new) 

10. LEVIATHAN 
n. RAID OVER II 

12. DR BIT 

13. CANOA RACE II 

14. OMEGA PARA 

15. BLOOD & GUTS VIII 

16. BLOOD & GUTS IX 
17 BLOOD & GUTS X 


programi SI 

Jedan komplet -h kaseta -f pakovanje -i- poStarina = 1700 dinara 
OH/tel" Pauzedem. JAGLICA DRAGAN JURIJA GAGARIMA 158/19 1 1070 NOVI BEOGRAD tel. 
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na za pcesnimavanje zaSticenih programa (4000 din), 
Navlaka-zaStita od pcaSine; za kompjutec (800 din), Ica- 
zetofon (500 din). Disk 1S41 (800 din), pisaj 801 (800 
din), Eprom-programator, brisad eproma, programi... 
+ Zdeako Simunii, Kolareva 58, 41410 V. Gorica, 
Tei: 041/714-688. 

DRUID SOFT vara nudi; Viking, Flash Gordon II, Shil- 
ton 8, Maradona, Cobra Scaione, 1943, Howard Duck l, 
!1, Star Soldier, Police Cadet, Dandy, Hipaball... Pro- 
gram 70 din., 35 prograraa -t- kaseta (500) - 1600 din. 
Katalog besplatan. Tasevskl Andreja, Kej 13 noemvri 
20/31, 9100': Skopje, 091/233-628, 

SPEEDOS-64 interface ubrzava floppy 1541 do 10 pu- 
ta, NaJniJa cijena na YU triiStu. (041) 417-871. 

AMIGA - prodajem i mijenjara progame. Tiber Bos- 
nar, Petrova 66a, 41000 Zagreb. 


BG SERVIS C64/128. Kompleti najnovijih kasetnih 
igara 1000 din. Kaseta 500 din. Disketa 900 din. Za 
disk! PSl 5 Trading Co, Pub Games, aliens. Bio- 
od'n Guts i dr. Usluinl programi, mod 64: Cad 
Gem, Better Work (Wordstar 64), Mathemat, Cahrt 
Pack, Textomat, sTartexter, GEOS VI. 22, GEOS 1.0 
(YU), C-Corapller 64, Glga-SAD, 3D Desing, sTar- 

E ainter, Swiftcalc, Font Master 11, Video titles, Pro- 
Pascal 5.3, Print Master + Graphic Library I, PS 
Companion... Mod 128; Portext, Superscript... CP- 
/M; Perfect Filer, Profit Plan, C-Compiler, Wor- 
dstar 3.0 i dr. Hardware; Speedos 2.0, YU znaci za 
printere. BG servis; Boris Jankovid ul. N. Heroja 
5/29, 11070 Beograd, tel; 011/672-682, DuSan Du- 
rid, ul, M. Stojanovida 1/a 11000 Beograd, tel; 
011/667-376, 


COMMODORE 04: komplet od 30 igara. Green Beret 
I-II, Mikie, Jack the Nipper, Druids, Asterix, Ghosfn 
Goblins, The Jet, Knight Games VIII-IX, Splitting Ima- 
ges I-II, World Games - 6 igara. Batman, Infiltrator II, 
Leaderboari Titanic, Samantha Fox, Knight Rider, Po- 
lice Academy, Nomad, Rasputin, Cyborg, 1942, Gladia- 
tor. Programi + kaseta poStarina -l- iznenadenje - 
2500 din, Turkic Siniia, 19373 Sarbanovac. 

U.S.A. SOFT nudi stare i nove programe za C-64, koris- 
nicke programe, razne i|re. Narudite besplatan kata- 
log. Skaterock, Paperboy,... Perkovid c.o. 052/26-243. 

C-64! Komplet; Vikings, Snakey, X-15 Alpha, Tomarc, 
Vera Cruz (3), Jail Break (Imagine- Konami, genijalno) 
-f uputstvo, Howard Duck (2), Supertest, Prince, Gun- 
fright, Police Cadet, Se-kaa, Davey Crocket, Magic 
Marbless, Starball, Giga Game, Ice Busters,... 40 pro- 
grama — 1200 dinara! 012/23-540, 21-961. 

COMMODORE 128, 11 programa -l- kaseta -l- ptt -f 
turbo program = 2500 din. 021/364-878. 

C-16, -t-4 Najnoviji programi za samo 100 dinl Trazite! 
PiSte! Zovite! Adresa; Lukad Dejan, 2. JoSila 7, 71000 
Sarajevo, Tel; 071/647-639. 

MODULI: Turbo 250 -I- Copy 190 i Turbodisk -l- diske- 
dit + Copy -I- monitor, cena 15.000 dinara. SaSa, 
021/393-830. 


^FRANKIE(?^ 

KOMPLET X-29: Blood'n Guts 1-10, Gauntlet 1 I, 
Feud, Space Duel, Destroyer, Police Kadet, Conqu- 
est, Cobra, Heartland, Starglider, Firelord, Davy, 
Real Ninja, Super Cycle 1-4, Eguptian Glider, Mas- 
ters of Universe -t- kazeta = 1700 din. Vrhunska 
profcsionalna usluga. Prvih 10 dobiva kazetu bes- 
platno. Program poejdinadno po 100 din. Za kata- 
log poSaljite marku. Specijalni popusti. Novota 
Mario, Vinogradska 14, 41317 Popovada. 


COMMODORE 64 - orlglnali: Blood’n Guts, Ikari 
Warriors, Championship Wrestling (Epyx), Movie 
Monster (Epyx), Jail Brrak (Konami), Ace of Aces, Sky- 
jet, itd... Svi programi su za kasetu! Dejan, 011/642-967. 

MICKEY MOUSE SOFT, 011/162-067. Nabavite najno- 
vije programe u jednom kompletu. Komplet 35-40 pro- 
grama sa kasetom 2000 din. 


COMMODORE 64: Komplet 1; Parallax, Stallone cob 
ra, druid, thunderbirds, paperboy, police academy, po 
werplay, strike force harrier, scooby doo, Tarzan, hipa 
ball, fist 11, equinox, world games (6 programa).Kom 
plet 2;'karate kid II, flash gordon, strike force cobra 
yie ar II, fist III, ninja, mission A.D., avenger, highlan 
der (3 programa). The second city, droids, knight ga 
mes (5 programa). Komplet -i- kaseta — 2000 dinara 
Oba Kompleta + kaseta - 3300 dinara. Savld Aleksan 
dar, 11080 Zemun, Solunska 20, Telefon, 011/196-397. 


CAMEL SOFT - KOMODORCI, SUPER PRIU- 
KAltl SUPERKOMPLET A; TIGER MISSION, 
CHAMELEON, T.O.T.H.E.M, (FLIPER), SPORT 
KING, DAVIS CUP... I JO§ 50 NAJNOVIJIH PRO- 
GRAMA -I- KASETA (KVALITETNA) -1- PTT - 
1900 DIN. CAMEL SOFT - MILAN 034/68-007. 


EMPIRE SOFT; Prodaja kompjutera; IBM, Commodo- 
re 128/64, palice.kasetofoni Apple IIC, monitori. CAD 
64 + kaseta + Ptt -i- 10-15 najnovijih programa - 
2500-3000. CAD za ertanje figura i mnogo toga. Goran 
Bolinovii, Borisa KldriJa 39/3, 34000 Kragujevac, Tel; 
034/60-086. 

C-$4 tralite besplatan katalog ili izaberite iz drugih og- 
lasa. 10 programa - 2000, 30 prograraa - 3500, SO 
programa - 5000 kaseta i poStarina su uraEunati u ce- 
nu. Unskilled Brats Cor; ZidarlE Rudi, 061/314-018, 
Hundernikova 13, 61000 Ljubljana, Zoran Vukadino- 
vie, 011/457-574, ul. 27. Marta 3/33, 11000 Beograd. 

COMMODORE 64, prodajem pojedinaEno programe 
za kasetu i disk, Katalog besplatan. Branko PetroviE, 
Senjska 44, 11000 Beograd, Tel; 011/650-509. 


• 75 HIT IGARA - SAMO 2900 DINARAIII 

Da, da, dobro ste proEitali!!! 

Svi aprilski hitovi na jednom mestu po izuzetnoj 
cenl!!! SHOAUNS ROAD, ICE BUSTERS, CO- 
MANDO 86/87, KOBAYSHI, DELTA P-Z, ZARJAZ, 
LEWIS BLASTERS, ENGLISH C.A.D, GAME NO 
NAME, DRUM MIX-4, BRAJAN FUDBALL, FE- 
UD, IMAGINATION, ORANGE AGENT, CAME- 
LEON LAST NINJA, Sth AXIS, BOL-BOL, MAS- 
TER OF THE UNIVERSE, BIG DEAL, SHORT 
CIRCUIT, BOULDER DASH CON. SET, FUDBALL 
MENAGER, DAVIS CUP, FI.ASH GORDON Hi, 
HAPPAYES DAY, FUTURE KNIGHT, HOWARD 
THE DUCK II, SPACE ODISEY, SCREEN DE- 
SIGN, SPORT OF KINGS, TIGER MISSION, VI- 
KING, STAR SOLDGER, MARADONA FUDBALL, 
JAIL BREAK, NOSPERATU, HOLYWOOD ST. PO- 
KER SPACE BUEL, GREAT ESCAPE, HIPER 
BOWLING, JOIN, X-MASTER, SNOCKER, SO- 
UND RELOCATOR, KRAFTWERK, SOUND MAC- 
HINE, HOT-POP, EXTRA LOVELY, LUCIFER RE- 
VANGE, WON'S SPACE-MAN, FLY BY NIGHT, 
ORGAZMATRON, WIETNAM REDUCLE II, LE- 
VIATHAN TR., KRACK OUT, TOP GUN, MUTAN- 
TS, HUBARD HUCKS, AMORDILO, TODLER, 
FUTURE ASTRO, RAID 2000, DIGY PUCK, MU- 
SIC PACK, MUVIE MONSTRERS, MELON MA- 
NIA, DANDY, DAVY CROCKET, EPILEPSY II, D. 
T. SUPERTEST, POINT ACTION, POLICE CADET, 
DOOM DAY MACHINE, THERROR OF DEAP!!! 
Profesionalna i izuzetno sigurna suluga uz garanci- 
iu KVALITETA!!! Zbog brzine usluge porudlbine 
vrSite iskljuCivo telefonom; 011/4884-229 JOVA. 


BVC SOFT vam nudi najnovije hitove za Commodore 
po povoljnim cenama; The Vikings, Jeep Command, 
Yie at Rung Fu II, Paper Boy, Sity Cobra... Narudzbine 
na telefone 011/444-1094 Slobodan, Ili Dragan, 
011/444-9424. 

UREDAJl ZA DIREKTNO PRESNIMAVANJE sa dva 
Commodora i sa obicnim i Commodoreovim kasetofo- 
nom, takode imamo adapter za prikljucenje obiinog 
kasetofona na Commodore 64. Sve IC tehnologija. pot- 
puna pouzdanost i bezbednost rafunara. Prodajemo i 
posebno Sestopolne konektore za kasetofonski port, 
me Vladimir, B. KidriSa 5, Stara Pazova, 022/311-013. 

COMMODORE 64/128 za samo 120 dinara programi 
kao tiger Mission, Leviathan, Egyptian Gliders, Big De- 
al i ostali iz drugih oglasa. PC 128; devet programa -(- 
kaseta = 2000. Dejan, 011/787-659. 

HYPER SOFTWARE COMPANY. Veoma veliki izbor 
do sada nevidenih disketnih i kasetnih programa za C- 


-64. Cena prosefnog kasetnog programa je 200 din,, a 
cena snimanja strane diskele je 400 din. Pri vedim po- 
rudzbinama veliki popust (od 1054 do 50%). Garantuje- 
mo brzu isporuku i ispeavne snimke. Nazoviie 
011/464-179 i trazite DuSana. Greetings to Paranoic 
Cracking Group and all tny friends. 

UNITED SOFTWARE za vaf Commodore 64 nudi naj- 
novije programe po najnizim cenama. Cena kompleta 
od dvadeset programa -I- kaseta je samo 950 dinaralll 
Pojedinafini program staje 100 dinaral Markovid Dar- 
ko, Brade Jerkovid 67, 11000 Beograd, telefon 
011/461-960 Hi 011/468-985 (Ljupde). 

RESET-MODUL za Commodore 64; turbo ostaje u 
9954 sludajeva! RESET + uputstvo -(- PTT - 2000 din, 
Slobodan Simid, Svetog Save 22a, 011/457-615 ili Ivan 
Zapletid, Bulevar revolucije 272, 11000 Beograd. 

COMMODORE 128; Painjalll Dvanaest progtama + 
luseta - 2300 din. (Baulderdash, easyprint. Adventu- 
re, Sintisajzer..,), Kvalitetnol Jeftino! Pozovite (022) 
224-772, Ivan. 

IZUZETNA prilikal 100 najboijih igara uopde za C-64, 
samo 3000 dinara. Zlatko Raonld, M. Knezevida 13, 
56270 Zupanja. 


BG SERVIS C-64/128 Komplet najnovijih koaset- 
nih igara 1000 din. Kaseta 500 din, Disketa 900 din. 
Z adtsk PSI 5 TRADING CO., Pub Games, Aliens, 
Blood'n Guts i dr. Usluinl programi. Mod 64; Cad 
Gem, Better Work (Word Star 64), Mathemat, 
Chart Pack, tExtomat-t-, Startexter, GEOS VI, 22, 
GEOS 1.0 (YU), C-Compiler 64, Giga-Cad, 3d De- 
sign, Starpainter, Swiftcalc, Font Master II, Video 
Titles, Profi Pascal 5,3, Print Maste -I- Graphic Lib- 
rary I, PS Companion... Microcalc, dBASE II, MBa- 
sic, FORTRAM 80, Turbopascal 1,0, ADA, PL/1, C- 
-Compiler, Wordstar 3.0 i dr. Hardware; SPEEDOS 
2.0 YU znaci za printere BG Servis; Boris Jankovic, 
Ui. N. Heroja 5/29, 11070 Beograd, tel; 

011/672-682, DuSan Duric ul. M. Stojanovida 1/a, 
11000 Beograd, tel; 011/667-376 


POWER SOFT. Najnoviji i najboiji programi iz Engles- 
ke i Nemadke za Commodore 64. 40 programa -i- kase- 
ta -t- Ptt = 1500 dinara. Besplatan katalog. Tel; 
021/25-883, Aca, Hi 021/621-649, Dorde, 

SKG-SOFT komplet (25 prog.) 4- Ptt -l- poklon!!! = 
1300 din. XI; Police Kadet, The Viking, Jailbreak. Con- 
quest, They Stole a Miliion.Gauntlet, Magic Marbles, 
Flash Gordon 2,3, Zyron, Archery, Reactor Run. Davy 
Crocket, Star Soldier Trainer, The Prince, Sky Raider, 
Air Wolf 11 (new), Doomsday Machine, Egyption Gli- 
der. Ovo je u naftalinu, a najnovije na tel; 037/25-524 
(Srba) Hi 037/23-845 (Dragan). 


SAH! SAHI SAHI COMMODORE 64 JEDINSTVE- 
NA PRILIKA ZA LJUBITELJE DREVNE IGRE 
'TRODIMENZIONALNE FIGURE, SJAJNA GRAFI- 
KA. KOMPLET §/87 + KASETA -I- PTT 4- UPUT- 
STVO ZA SVAKI SAH samo 1900 DINARA. ISPO- 
RUKA ODMAH! NIKOLiC VLADIMIR, ZiVKA JO- 
SlLA 9/13, 71000 SARAJEVO, TEL. 071/648-755. 


AUTOCAD. Najnovije igre 50 din. Za 128 po 150-300 
din. Adresa; Veiidkovid Miroslav, Rasinjska 4, 18000 
NiS, Tel; 018/334-539. ! 

35 PROGRAMA 1300 dinara; Pub games 1-6, Hear- 
thland. Gauntlet 1-4, Molecule Man, Vikings, Prodigy, 
Paradroid 2, Skate Rock, L’affair Vera Cruz 1-3, Xevic- 
us, Hypaball, Aliens, Howaro 4- , Zyron, Shogun, Trail 
blazer, Airwolf 3, Europlan Games 1-5, Airline, Cobra. 
Cobanov Branislav, Petra DrapSina 53/1, 21480 Sebob- 
ran. Tel: 021/730-364. 

KOMPLET 2: Scooby Doo, Skyrunner, Fist 2, Bizmark, 
Hailander 1-3, Panther 3, Commando 2, Boulderdash 
12, Bazooka Bill, Galvan, Anlrald, Return To OZ, It's 
knockout, Sanxion 2, Firelord, Mikie Trainer, Trailbla- 


CAMEL SOFT-NEVEROVATNOHI S/tMO KOD 
NAS!!! KOMPLET UTILTY PROGRAMA; ART 
STUDIO, GEOS I, GEOS 11, GEOS III, CAD/CAM 
64 (SA IBM PC), CAD/CAM IN YOUR PROGRA- 
MA (1000%) 4- KASETA ■)■ 10 PROGAMA + 
KNJIGA CAD/SAM + PTT - 1600 DIN! CAMEL 
SOFT-GEPA (034) 33-914. 
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ler Strike Force Cobra, Mikie Muzak, Bazooka Bill 
Trainer. Komplet + kaseta + Ptt = 1500 din. N.H.C.S, 
Varaidinska 20 , 41260 Sesvete. 


NARUClTE JOS DANAS KATALOG 
„MIKRO 87 " 

Dosad nevideni opisi uz uputstva za igranje i ocje- 
nama SCO igata za sve tipove raCunara. Adresa gdje 
se mogu nabaviti besplatni programi i ]o§ mnogo 
toga. Opisi su profesionaini! Svakom stotom naru- 
ciocu pokion: 5 kaseta sa najnovijim igrama. Cije- 
na: samo 17S0 d. PLUS poStarina. 

Narudibe; Pavlovid Tihomir, 41316 Ludina. 
Placanje pouzedera. 


KOMODOR 64. Proda|em komplete od 1-5 sa 136 naj- 
boljih igara snimljenih direktno iz memorije kompjute- 
rasaTurbom .2S0. Cena jednog kompieta sa 24-32 igre i 
uputstvom i svim troSkovima je 3.000 dinara. Kvalitet 
garantovan. Isporuka odmah. Milan Ga£i6, ul. G. G. 
Deia 67/11, N. Beograd, Tel; 011/676-475, 


COMMODORE 641 Komplet od 40 igara 4- kaseta - 
2000 dinara. (Police Academy, Soidier One, Bundea Li- 
ga, 1942, Speech, Swedish Erotica, Party Girls itd.l. 
Komplet i besplatan katalog naruEite na tel; 
076/87-977. 

COMMODORCIIII Super prilikalil Super besmrtni PO- 
KE-katalog (550 Poke-ova, 260 igara, 950 dinaral, po- 
modu koga mnoge igre postaju besmrtnel Telefon; 
035/27-243. Goran. 

40 HIT programa za 2000 din!!! Komplet 9; Gauntlet, 
Saturn, Zyron, Skyrunner, Marihuana, Dr. Who II, Po- 
ianet Attack, Sentinel, Assault, Graphic, Winter Won- 
derland, Causes of Chaos itd. Isporuke odmah!!! PiSite; 
CeklU Blagoje, 11213 Beograd 101 B. 

EUROPE SOETlIl komplet (1000) -l- kaseta (besp!atna) 
-I- Ptt (300). Komplet C; Knotie, Balakon, Donkt 2, 
Mad Nurse 2, Maradona, C'net Saga, Tomahawk.,, D; 
Vikings, Davy Crocket, Jail Break, Rerum, Bygsy 1,3, 
Starball, Arnold... Za prvih 5 komplet besplatan. Kom- 
plet — 30-40 programa. Europe Soft, Bui. AVNOJ-a 
18/30, 11070 N. Beograd, Tel; 011/122-737. 


STOP!l! NaSii ste ono Sto trazite za svoj Commodore 
64/128 - sve na jednom mestu. Mogufnost izbora svog 
kompieta iz drugih oglasa. Vrhunski usluzni programi 
za disk i kasetu sa upulstvima. Disk igre. Cakarevski 
Miroslav, Radoja Domanovida 28/11,. 11050 Beograd, 
011/417-371. 

KOMODORD2ijE!I Idealni paketi za apsolutne poCet- 
nike; 1) Na) igre 1986. 2) Naj igre 1987, 3) Naj sportske 
igre, 4) Naj porno programi, 5) Naj uslu2ni programi.'. 
Svaki paket sadrzi 9 programa i cena mu je 999 din. -I- 
cena kasete. Rok Isporuke 48 sati!! Greralinsoft, Mila- 
na Rakida 28, llOOO Beograd, Tel: 011/424-744. 


COMMODORE 64 Najnovije igre: Ikari Warriors, 
Top Gun, Aces of Acc, Aliens 2, The Vikings, Tiger 
Mission, Shampion Ship Wrestling, Svi programi 
su az kasetu. Dejan 011/642-967. 


KOMODORCI! Non-stop servis najboljlh programa za 
Commodore 64/128 stoji vam neprekidno na usluzi, ]e- 
dino pravo mesto gde cete brzo doci do kvalitetnih, jef- 
tinih diskemih, kasetnih programa. (Biblioteka od ne- 
koliko hiljada naslova). Tri godine sa vama - garancija 
kvalileta. AndriSii Zdenko. Drugi bulevar 34/52, 11070 
Novi Beograd, Tel: 011/131-641. 


.COMMODORE 64 kazetni i disk programi, igre i us- 
lu*ii. Besplatan katalog proEiScen od malih i loEih pro- 
grama. PojedinaEno 660 din) ili u kompletu. Od Paper- 
Boy-a do Dante's Inferno, od Newsroora-a do CAD-a. 
Dvoriak Renato, K. BoSkovica 6b, Varazdin, Tel: 
042/41-372. 


ZA COMMODORE najnoviji programi (Avenger, Auto 
Cad, Choplifter 2, Lightforce -b, Knuclebustet, Bul- 
dog...) + pokion. Nazovite 056/71-666. Marko PeriSii, 
Zlatodo!, 56270 Zupanja. 

RAMBO SOFT vam nudi da saroi izaberete iz drugih 
oglasa 30 programa za samo 3000 dinara. Nikola Stoja- 
novie, 29. novembra 31, 12208 Kostolac ili Volif Majk 
012/72-204. 


RODITELJI vlasnid Commodora 64/128 ukoliko je 
vaSe napredno dete savladalo latinicu. a uEenik je 
11 razreda osnovne onda je ovo jedinstvena prilika 
da za njega nabavite programe. koji izuzev mate- 
matike, obuhvataju celokupno gradivo za 11 razred 
osmogodiSnje Skole. Programi su radeni u bejziku, 
prema novom nastavnom planu, pogodni su za ut- 
vrdivanje i presliSavanje gr?diva. Na kaseti se nala- 
ze sledeEi^o 

I) Eitanka iz prirode i druStva 
2 \ 5ta mogu reEenice 

3) priroda i druStvo 1 deo 
4 priroda i druStvo II deo 
'5 priroda i druStvo III deo 
6 Eitanka iz srpskohrvatskog 

7) matematika I deo 

8) matematika II deo 

9) matematika III deo 

10) matematika IV deo 

II) matematika V deo 

Punuda je izuzetno povoljna jer, za samo 6.630,- 
dinara dobijate: kasetu, 11 obrazovnih programa, 
kompletna uputstva, turbo, poStarinu i pokion od 
44 igara. PlaEanje pouzeEera. Porudibine na adre- 
su; M. VukadinoviE, ul. Bore MilutInoviEa 61, 
34000 Kraguejvac. Tel 034/65-151. 


COBRA SOFT nudimo vam najnovije hitove za C-64, 
Cijena; Komplet sa dvadeset programa l.SOO dinara. 
PojedinaEno 100 dinara, Telefon: 081/45-411. 


KOMPLET 1: 

THE VIKINGS, POUCE KADET, ICE BUSTERS, 
SECRET LEVEL, DAVY CROCKET, KWAH, UN- 
DEGROUND ZONE, FLASH GORDON 2, MAGIC 
MARBLES, EUROPEN GAMES 1, GAUNTLET 1, 
GO FOR THE GOLDS 1,2, ATRICFOX, ALIENS, 
AMGIC, TOMARCK, THE MIAMI. 

KOMPLET 2: 

1987, FLASH GORDON 3, STREET MACHINE, 
REACTOR RUN, BUGSY 1, EUROPEN GAMES 2, 
CULY, MOVING HEAD, FLOADIN POINT ACTI- 
ON, PIC. COLLEC, GAUNTLET 2, PSYCASTRIA, 
GO FOR THE GOLDS 3,4, THEY STOLE A MILLI- 
ON, AIR WOLF 2, WINTER WOND, RERUM NO- 
VARUM, 

KOMPLET 3; 

FINISH HERO, GAUNTLETS, PRODUGY, SKY 
RAIDER, DOOMS DAY MACHINE, NEW PA- 
RADROID, URIDIUM -I-, SE - KAA, EUROPEN 
GAMES 3, L'AFAIR VERA CRUZ 2, GO FOR THE 
GOLDS 5, BUGSY 2, ARCHERY 3, RADICULE 2, 
SNAKEY, TIME, APACHE GOLD, X - IS ALPHA. 
KOMPLET 4: 

CONQUEST, THE PRINCE, ZYRON, GAUNTLET 
4, JAIL BREAK, ARCHERY 4, EURPEN GAMES 4, 
UNOTUR, L'ARAIR VERA CRUZ 3, GO FOR THE 
GOLDS 6,7, EFECTS - FACTORY, LAND OF SO- 
UNS, LONG PLAYER V 1, TAR BALL,«MOMEN- 
TS, DAVID SOUND TRACK, DONKEY KONG 2. 
CIJENA KOMPLETA JE 1200 DINARA, 2 KOM- 
PLETA 2000 DINARA, 3 KOMPLETA 3000 DINA- 
RA 4 KOMPLETA 4000 DINARA + KASETE. 

ADI TINJiC, SJENJAK E/4, 75000 TUZLA, TEL 
075/235-666 


PAZNJA, EKSKLUZIVNO Komplet A; Archers IV, SKY 
Rider, Vikings... Komplet B; Police Kadet, Undergro- 
und Zone, Winter Wond... Komplet C: Jail Break, Zy- 
ron, Davy Crocket... Komplet D; DT Supertest, Dandy, 
Vera Cruz... Komplet 10 programa = 700 din. -l- ka- 
seta. Specijalan komplet; 30 U.S.A. prg. = 2000 din. + 
kaseta. Aleksandac Millnkovif, MomSila Katani6a 2, 
32300 Gornji Milanovac, Tel; 032/710-905. 

SVE PROGRAME koje vidite u drugim oglasima, kao i 
programe koje fie drugi ogiafavati tek slede6eg raeseca, 
mofete nabaviti kod mene po nizim.cenama. Nagrade, 
popusti, pokion programi. Trazite besplatan katalog - 
nedete zazaliti!!! Dimoski Ivan, 7, noemvri 144, 96000 
Ohrid, Tel; 096/37-065, 


YU.C.S. - je jedini pravi izvor svih najnovijih programa 
u YU za C-64, PC 128, IBM-XT, Amiga. Proverite i vi 
zaSto su vedina prodavaca nali stalni kupci. Pored pro- 
grama literature, servisa, nudimo vam i specljalni Tor.- 
nado Dos (za C-64 i PC-128) i vi5e kartridia (mo2e i po 
vaSem izboru). YU.C.S. - Duto, Cvijideva 125/20, 11000 
Beograd, Tel; 011/767-269. 


COMMODORE 54 Izuzetno povoljno, komplet + ka- 
seta -I- poStarina - 1300.- Kompleti za dva dfojstika 
(35 igara), porno (20 igara), Sport (3S igara) itd. Obra- 
^ovid Zorao, Bui. Avnoja 136/7, Beograd. Tel; 
011/690-807. 


SVET KOMPJUTERA / APRIL '87. 


COMMODORE 64; KOMPLET 1; WORLD GA- 
MES (PET IGARA), POUCE ACADEMY, PARTY 
GIRLS, SWEDISH EROTICA (DVA PORNO PRO- 
GRAMA), MIKE, FIST 2, PARALLAX, THAI BO- 
XING 1,2,3, KNIGHT GAME (5 DIJELOVA), MIA- 
MY VICE, 1942, SOLIDER ONE, DAVID BOWIE, 
HOLLYWOOD OR BUST, SIN BAD, DAN DARE, 
WAR, I,C,U.P.S., ROOM TEN, POWERPLAY, CA- 
ULDRON 2, N,0,M.A.D., VELOCIPED 2. 
KOMPLET 2; IT'S KONCKOUT, SCOOBY DOO, 
GAUVAN, YIE AR RUNG FU 2 WILD WEST 2, 
BAZOOKA BILL, COMMANDO 2 GLIDER RI- 
DER, RED MAX, 10th FRAME, 180. LOADER BO- 
ARD 3, SPY VS SPY 3, MADONNA, BOULDER- 
DASH 10, LEGIONS OF DEATH, SEVEN ELE- 
VEN, HIGHWAY ENCOUTER, CHOPLIFTER 2, 
SURFCHAMP, BUNDES LIGA, BOGCIT, SANXI- 
ON, RAMBO, FARM PORNO, PORNO 5, POLICE 
ACADEMY, OMEGA MISSION. 

1 KOMPLET-1500 din. + KASETA. 

BESPLATAN KATALOG 

TORLO OLIVER BRACE DUKICA 17 

88000 MOSTAR tel: (088)34-516 


UTOPIA SOFT komplet fl; Molecule Man, Chamele- 
on, Terror of Deep, Commando II, Double take. Tiger 
Mission, Super Cem, Street Machine, Aero Jet, Aliens 
2 , Knocklebuster 2, Oily & Lissa, Agent Orange, Pain, 
High Roler, DoomtuneE, Hot Pop, Taindet Love, Cap- 
tured II, Happyest Day. Komplet f2; X-15 flight, Simu- 
lator, Wibstars, Werner New, Casino Royaie, Dodgy 
Easyer, Imagination, Explorer, Dr. Bit, Epilepsy, Canoa 
Race 11, Dugi Fuck, Rock Box, Magia, Melon Mania, 
Light Fantastic, Rock'n'Pop, Round the Ripe, Pecking 
Order, Krigspier, Omega Para. 20 programa + kaseta 
= 1600 dinll! 40 programa + kaseta = 2900 din!!! Ili- 
ja, 071/516-774. Hadis, 071/535-674, Zagarantovan kva- 


C-64. Najnoviji programi. Komplet (13 prog,) -F kaseta 
(20 min.) - 899 din, Kvaiitet, Brzina, Grozdid Dalibor, 
iarka Zrenjanina 3/1, 21220 Bede], Tel: 021/812-309 ili 
812-970, • 

COMMODORE kasetofon i dzojstik Quickshot, pro- 
grami, diskete, industrljske, BASF, Programers Refe- 
rence Guide, Tel; 011/331-753. 

DACI-VLADA SOFT vam nudi najnovije programe pO 
najnizim cenama za C-64 Mikie, Paperboy, Asterix, 
Jack the Nipper, 1942/1943, Police Academy, Strit Sur- 
fer, Commando 2, Scooby Doo, BMX, Ghost'n Goblins 
2, i drugi. 10 izabranih programa + kaseta -F Ptt - 
990 dinara, 20 programa + kaseta + Ptt - 
1700.Mo2ete naruditi i katalog. Tel; 026/26-366 i 
21-272. 


COMMODORE 64; KOMPLET 7: MASTER OF 
UNIVERSE, NOSFERATU, LAVIATHAN 1, LAVI- 
ATHAN 2, LAVIATHAN 3, BRIAN C. FOOTBALL 
FORTUNES, FEUD, MOVIE MONSTER, SUPER 
SUNDY, BLOOD'N GUTS: TUG OF WAR, TO- 
WER JUMP, ROCK ROLLER, ALE DRINKING, 
HUMAN HIT, POLE FIGHT, CAITH ROWING, 
MOUNTAIN WALK, AXE TROWING, ARM 
WRECK, HOLLYWOOD D.STRIP POKER 1,2, 3,4, 
SHORT CITCUIT, FLY BY NIGHT, SPACE DU- 
ELL, PHOTO FINISH, SPORT OF KINGS, HYPER 
BOWLING, DEVIS CUP, TWINKY G. HIKING. 
KOMPLET 8; VIETNAM, WORD SHUTLE, FARM 
DAUGHT 2, SCREEN DESING, MOZAK NON 
STOP, MIAMI S., THE BIG DEAL, SPEECH MAS- 
TER -FINSTR., TRAILBLAZER 2 , TEE UP, ORGAS- 
MOTRON, SPACE ODYSSEY, POORJUMMY, AT- 
WORX, KRAFTWERK, RAID OWER 2, CAPTU- 
RED 2, MOLESULE MAN, CHAMELEON, STEET 
MACHINE, COMMANDO 2, ALLIENS 2 . OLLl 
AND LISSA, HIGH ROLLER, WERNER, DACINO 
ROYALE, IMAGINATION, CANOA RACE 2, LIG- 
HT FANTASTIC, ROUND THE RIPE, PRECKING 
ORDER, SUPER DAME 2, 1 KOMPLET- 1500 din. 
+ KASETA. 

BESPLATAN KATALOG. 

TORLO OLIVER BRACE DUKICA 17 
88000 MOSTAR tel.(088)34-S16 


COMMODORE 64; Komplet S; Tomahawk, Marado- 
na, Rambo 3, Stalone Cobra, Here's Arnold, 1943, 2000 
You, Star Glider, West Bank, Ninja 3,BulldO|, War 2, 
Super Star, Futur Knight, First Knight, Space Harrier, 
Dandy, Howard Duck, Donkey Kong New, Magnum 
Force, Planet War?, Solely 64, Rerun Novarum, cyruss 
2, Swat, Crystal Castles 2, Gyroscope Construction Set, 
The Himt, Strom, The Wizz Kid, Headcoach, Star Soli- 
der, Devils Eye. Komplet 6; Vera Cruz 1,2,3, Europen 
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Games (4 igre), Hypa Ball, X 29 Fight, Karate Chop, 
Skeat Rock, Football of Year, Asterix, Heartland, New 
Paradroid, FSTFSLMI, New Uridium, Uridium Plus 
Airlene, Street Machine, Odyssey, Starball, FI.. P.Al, ' 
Davy Crocket, SE-KA, Police Cadet, Winter Wont, Giga 
Game, USA Team, intro, the Vikings. 1 Kompiet + ka- 
seta ISOO din. Bespiatan kataiog. Torlo Oliver, Brade 
Dukica 17, 88000 Mostar, Tei; 088/34-516. 


ZAGY SOETI ZAGY SOETl ZAGY SOFTI’I 
ZAGY SOFT kao jedna od naj|a£ih softwerskih gru- 
pa u Jugoslaviji i dalje u stopu pratl najnovlje i naj- 
aktualnije hitove svjetskog triiSta! 

Maximum kvalitcta, brzine i profesionainosti ga- 
ranlira velik broj kupaca s kojima uspjeSno suradu- 

Samo ZAGY SOFT daje garanciju za svaki prodani 
progtamlll Ponovo nudimo vieiki bro| najnovijih 
igara: GREAT ESCAPE, VIETNAM 2, COMMAN- 
DO 2 (original), LEVIATHAM 1,2,3 itd, 

KOMPLET y. 

GREAT ESCAPE, FEUD, FROST BYTE, THEY 
STOLE A MILLION, ALIENS 2, ART STUDIO 2 
EXPLODER, FUTURE ASTRO, AMSTER OF UNI- 
VERS, SNOKER, X-IS, FEI.OW SHIP, SPEECH 2 
AGENT, DIGI FUCK, JAIL BREAK, CHAMELE- 
ON, ZYRON. 


KOMPLET 2; 

VIETNAM 2, TIGER MISSION, LEVIATHAN 1,2,3 
RAID 2000, BIG DEAL, MAGIC MADNESS, COM- 
MANDO I, VIKING, TRAILBLAZZER 2, SHORT 
CIRCUIT, SLOW DOWN, OLU AND USSA, TI- 
ME, TOMARC, DODGE GEEZERS 1,2 
1 kompiet sa kazetom 2300 dinara. Oba kompleta 
sa kazetom samo 4000 dinara! 

JEDINO Ml NUDIMO PORNO KOMPLET SA 19 
ATRAKTIVNIH PROGRAMA (PIERE, PORNO 
Sl-IOW, PORNO GAME, DIGI, RUCK itdill) 
Kompiet sa kazetom 2500 dinara! 

Nudimo i WORLD GAMES, SUPER CYCLE, GA- 
UNTLET, sve za kazetell! 

SKAVKI PROGRAM M02E I POJEDINACNO! 

Za kataiog poslati 200 dinara. 

TRADICIJAI -f BRZINA! -t- KVALITETI - ZAGY 
SOFT!!! 

BEBiC TOMISLAV 
VTNKOVldEVA 13 
ZAGREB 
041/437-453 


WC SO!^ SHOP = Moja kaseta -t- 20 programa po 
va§oj 2elji = 1000 dinara. Bespiatan kataiog start i novi 
hitovi pojedinadno svi 65 dinara. Danilovid, Dositeieva 
51, 11000 Beograd. 


C64, PC-128, CP/M - (na disku) za C64: Fonlmas- 
ter II, Starpainter, Profipainter, Startexler, Paint 
Magic, Up Periscop, Portal... Za PC-128: Protext 
128, Superbase 128, Superscript 128... Za CP/M; 
Dbase II, Wordstar 2.26 i 3.0, C-Compiler, ADA, 
Mulliplan, Fortran... 

Uputstva; Geos, Giga Cad, Dbase II, ADM16. Tex- 
tomat Plus... Na mojim ill vaSim disketama. Kata- 
log. 021/611-903.. 


BCS PRESENTS; Jail Break, Jeep Command, Judge 
Dredd, Cobra, Legend of Kage, Tomahawk, Digifuck 
Maradona, Vikings-i-, West Bank... 40 najoovijih pro- 
grama -I- kaseta - 2000 dinara. Takode veliki broj naj- 
novijih disketnlh programa. Tel: 011/416-052 Sa§a 


MAGNUM SOFT VAM NUDI ZA COMMODORE 
64 SAMO NAJNOVIJE I NAJBOLJE SUPER HI 
TOVE'I! 

KOMPLET 4/87: AGENT ORANGE, CHAMELE- 
ON, OLL LISSA.MASTER UNIVERSE, TIGER 
MISSON LEVIATHAW 1-3, LOH MBS, BIG DE- 
AL, CITY, DOGY GEEZERS 1, 2, MAGIX MAD- 
NESS, TIME, FEUD, X-IS ALFA, ALIENS 1, 2, 
SLOW DOWN, FUCK OF, TRAILBLAZER 2. DEE 
UP, FUTURE SOUND, FIGHTER, JOIN THE 
FAT, BLOOD GUTS, EXPLORER, IMAGINATI- 
ON. 

OVIH 30 IGARA (1000) e KASETA (600) e PTT 
(300) h 1900 dinara. 

STARI KUPCI I PRVIH 10 NARUCILACA IMAJU 
POPUST 20y,. ISPORUKA ODMAH. 

NIKOUC VLADIMIR, ZlVKA JOSILA 9/13, 71000 
SARAJEVO. TEL. 071/848-7S5 


/ MALI OGUSI 



KAO I UVEK ZA VAS C-64, COPYSOFT VAM NUDI NAJNOVIJE KOMPLETE: 


KOMPLET 55: Sky raider, Uridium-i-, Olli i Lisa, Hoi 
[ywood poker 1-4, Big deal, Dodgy geezers, Introma 
ker, Sentinel, Magic marble. Tiger mission. Raid 2000 
Digi fuck. Sharp, Jail break tr. Imagination, Wib stare 
Conquest, Chameleon, Kringspier, Domraando 2, Do 
ubie take, Happiest day. Mediator, Terror of deep. 


KOMPLET 56; Gauntlet 1-4. archers 1-4, Hot pop. Lig- 
ht fantastic, Baby monty, SAturn, Super lem. Pecking 
order, melon mania. Molecule man, Asylaund, Hunt, 
Psycastria, Zyroix, Thinder bold. Seek and destroy 2, 
Agyc. glider, air line, Zarjat, Humanoids, Fungus 
Bomb jack 2. ° 


KASETOM 1 POSTARINOM 2200 dinara, PROGRAME SNIMAMO 1 
PROGRAMA (KOMPLETA) ZA OVAJ MESEC IZDVAJAMO- AVANTU- 
xA' ''ELICANSTVENIH, sex 2, USLUZNI 2, MNOGE DRUGE PO VRLO POVOLWIM ^NA- 

BE^6G^'D'Tif°0U?41S^4™'^ RPOGRAMA. COPYSOFT. KOJADINOViC BORIS, ClNGRlJINA 34, llOSO 


FEODAJEM HAJHOVIJE 
FEOGEAME EA 
COMMODOEE 
84,128 1 CF/M. 
TEL.011 - 803-321 

A BANE A 


COMMODORE 64; KOMPLET 5; TOMAHAWK, 
MARADONA, RAMBO 3, STELONE COBRA, HE- 
RE'S AROLD, 1943, 200 you, STAR GLIDER, 
WEST BANK. NINJA 3, BULLDOG, WAR 2 SU- 
PER STAR, FUTUR KNIGHT, FIRST KNIGHT 
SPACE HARRIER, DANDY, HOWARD DUCK 
MAGNUM FORCE, DONKEY KONG NEW, PLA- 
NET WAR, SOLELY 64, CYRUSS 2. RERUN NO- 
VARUM, SWAT. CRYSTAL CASTLES 2;THE 
HUNT, GYROSCOPE CONSTR. SET, STROM, 
THE WIZZ KID, HEADCOACH, STAR SOLIDER 
DEVILS EYE. 

KOMPLET 6: VERA CRUZ 1,2,3, EUROPEN GA- 
MES (HAMMER, LONG JUMP, SWIMMING, RO- 
WING), HYPA BALL, X 29 nGHT, KARATE 
SHOP. SKEAT ROCK, FOOTBALL OF YEAR, 
AIRUNE, POLICE CADET. WINTER WONT. GI- 
GA GAME, STARBALL, DAVY CROCKET, 
F.L.P.A., SE-KAA, HEARTLAND, USA TEAM IN- 
TRO, THE VIKINGS, ASTERIX, NEW PARAD- 
ROID, F.S.T.F.S.L.M., NEW URIDIUM, URIDI- 
UM PLUS, ODYSSEY, STREET MACHINE. 

1 KOMPLfThlSOO din.eKASETA. BESPIATAN 
KATLAOG. 

TORLO OLIVER, BRaCe DUKICA 17, 88000 
MOSTAR tel. (088)34-516. 


COMMODORE 64 Najnoviji i najboiji programi; Kara- 
te Shop, Cobra, 1943, West Bank... Program 50 din, Is- 
poruka za 1 dan. Bespiatan kataiog. Dorde Nedeljko- 
vic. Pod Crvenim hrastovima 8/17, 11000 Beograd, Ce- 
rak, Tel: 011/S04-368I 

ENGLESKI I i II za Commodore 64, za kasetu i diske- 
tu. Igrajte i vezbajtc u 30 zasebnih programa. Engleski 1 
i II sa kasetom 1500.- a sa disketom 2000.- dinara. Uz 
programe dobijate i bespiatan kataiog igara i usiuznih 
programa, Isporuka odmah! M&S soft. III bulevar 
130/193, 11070 Beograd, Tel: 011/146-744. 


DOS SOFT CRACKING SERVICE 
D.S.C.S. 

Pojedinaeni program 100 dinara, kompiet 
20H1700, 30h2S0e, 40h3300, 50h4300, 60x5200, ka- 
sela 550 dinara. 

NOSFERATU, FOOTBALL FORTUNES, MOVIE 
MONSTER, DESTROYER, FEUD, SPACE DUEL 
SPORTS OF KINGS, VIETNAM, WORD SHUT- 
TLE, ARTWORX, MOLLECULE MAN, ARTIC 
FOX, ALLIENS II, HAPPYEST DAYS, LIGHT 
FANTASTIC. ARNOLD SCHWARCENEGER 
PROCYGY DOODLE 3. LEVIATHAN 1-3, PHO- 
BIA, THE BIG DEAL, SHORT CIRKUIT, TRAIL- 
BLAZER II, TIGER MISSION, RAID OVER MOS- 
COW ir, JUDGE DREED, THEY STOLE, THE VI- 
KINGS II, JAIL BREAK II. ICE BUSTERS, QTY 
FIGHTER, MASTER OF UNIVERSE, STAR 
BALL, GAUNTLET 1-3, OLU AND USSA, DEEP 
LOHNESS, COMMANDO II (pravi), X-IS MIA- 
MI, 1987, BABY MONTY, ROCK’N ROPE, PAIN 
ROUND PIPE, DIGITAL FUCK. ALLIENS FLY 
BY NIGHT . KRAFTWERK, PSYCASTRIA, TAIN- 
TED LOWE. JOIN FAT, WORLD KYN, SUPER 
LEM, SPACE ODYSSEY, PHOTO FINISH. CHA- 
MELEON. 

Kamenkovii Aleksandar BULEVAR LENJINA 
151/26, 11070 NOVI BEOGRAD Telefon; 

143-143(011). 


KOMODORCIl Najnoviji hitovi (p'ojedinaJno) po sa- 
mo 200 dinara- Mozete sastavili Va5 kompiet od; 10 
programa -l- kaseta * 2000 din. 20 programa •+ kaseta 
= 3000 din, 30 programa -I- kaseta - 4000 din, 50 pro- 
grama -I- kaseta - 5000 din. InformiSite se o noviteti- 
ma na telefon ili zatrazite bespiatan kataiog. Isporuka 
za 24 h. M&S soft. III bulevar 130/193, 11070 N, Beo- 
grad, Tel: 011/146-744. 

KOMODORE 64 Izaberile Sami: Stalone Cobra, Hear- 
tland, Super Cycle, Rambo III, Dandy, Enter-Ninja 
Storm, Breakthtu, Tomahawk, Avenger, Pub Games 
2000 Yov, Devils Eye i druge. Krslii Srdan, 18000 Nil' 


ZA COMMODORE 64 najnoviji kasetni hitovi aprila 
■87: Shao Lin's, Road, Bomb Jack il, Delta, Commando 
87, Commando 86, The Fifth Axis, Euro Games, Won- 
derland, Krakout. Digital Recording Studio, English 
Cad, Boss il, Racing Dest, Set, Nosferatu, Destroyer 
Toddler, Accolade, Winter Wond, Cracker's Revenge 
Hi, Kobayashi Naru.. i joS puno puno novih. Bespiatan 
kataiog. Ivan ToSkovic, Cvijideva 125/20, 11000 Beo- 
grad, Tel: 011/767-2,69. 


LSH - LABORATORIJA SOFTWARE HARDWA- 
RE 

NUDIMO VAM VEUKI BROJ NAJNOVIJIH IGA- 
RA TE POSLOVNIH PROGRAMA ZA COMMO- 
DORE 64, TE IZRADU POSLOVNIH PROGRAMA 
PO VASEM ZAHTJEVU. VRLO POVOLJNI UVJETI 
KUPNJE I MOGUCNOSTI PRETPLATE ZA NAJ- 
NOVIJE PROGRAME. 

NAJJEDNOSTAVNIJI NACIN NARUCIVANJA. 

besplatan najopSirniji KATALOG u zem- 
LJI, USKORO HARDWARE. 

NASA ADRESA; LSH, B. SLUKAN 37, 42000 VA- 
RAZDIN 


Spectnim 


SPECTRUMOVCIIll najnoviji kompleti programa po 
staroj ceni od samo 700 din, -l- kaseta. Superkomplet 
41; Top Gun, Super Cycle, Motorcross, S. Service, Ce- 
no, Star Firebirds. Sholin's Road, Ttaiblazer, Stargli- 
der. Frost Byte, Legend of Kage, Nosferatu.,. Super- 
komplet 40; Super Soccer, Aveiuer, Gauntlet, Xevious, 
Archaeologist, Speed. King 2. Tflrust, Moon Cresto 2, 
Ice Temle, Space Harrier, Telefonski imenik... Perif 
Nenad, Brate Miladinov 12. 37000 KniSevac, tel; 
037/33-510. 


WORLD SOFT Tomahawk, Scooby Doo, Tarzan, Gli- 
der Rider, Europe Games, Maradona... i drugi superhi- 
tovi. Kompiet 30 igara -t- kaseta 2000 din, Miljakovid 
Slobodan, Jurija Gagarina 199/5, Tel; 011/168-196, N. 
Beograd. 


RESira SVE PROBLEME va5eg Spectruma! Sa naSim 
stabilizatorom napona osiguracete va5u maSinu od 
kvarova. Stabilizatori; diotfni 1500 din, u tranziaor- 
skom spoju 2500 din, u Darlingtonu 3500 din. Mitrovit 
Nenad, KopaoniCka 7/5, 34000 Kragujevac, tel- 
034/217-176. 
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PIRAT SOFTWARE. Najnoviji program! u kompleti- 
ma Hi pojedinaJno; Top Gun, Super C^cle, Gauntlet, 
Avenger, Match Day 2, Space Harrier, Shallons Road, 
Silent Service, Deep Strike... Nudimo vam 1 5ah, us- 
luJne, radioamaterske komplete, uputstva, literaturu, 
tel. 011/466-89S 1 4890-488, 

SPEKCTRUMOVCI, joS uvek vam nudlm veliki izbor 
programa pojedinafino ili u kompletima, besplatan ka- 
talog. Gusit Josip, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 N. 
Beograd, tel: 011/146-173. 

GAUNTOLET, Top Gun, Soccer i mnogi joS noviji za 
Spectrum. Milol Jellsijevii, Roze Luksemburg 2/A, 
11000 Beograd, tel; 011/595-447. 


BIT CLUB, ZX Spectrum Software! Spectrumovci, 
nudimo vam i dalje najnovije programe pod najpo- 
voljnijim uslovima. Prodaja se vr5i u kompletima 
po staroj ceni (1000 din. -l- kaseta + Ptt -l- P&P) ili 
pojedinaino (200 din,). Trenutno Je aktuelan (7. 3. 
87.) komplet; Bomb jack 2, Judge Dredd, Eagles 
Nest, Arcanoid, Hard Guy, Napoleon at War... do 
izlaska oglasa oSekuju se 3 do 4 nova. Takode 
mozete naruCiti i specijalizovane komplete sa sorti 
ranim programima - sportski, ratni, erotski, Boti 
laSke veltine. Auto moto trke i usliizni 1 do 4. Spe 
cijalan popust; na svaka 3 naruJena kompleta do 
bijate 1 besplatan. Snimak je zagarantovan rok is 
poruke 10 casova. Skidamo sve vrste zaStita. Naru 
Jite odmah Hi traiite besplatan katalog i uverite se 
da imamo sve. 

Boris Dapid, Lipa 14/10, 11136 Beograd, tel: 
011/506-589. 


SPEKTRUMOVCIII Najnoviji hitovi za vaS rajunar sni- 
mani pojedinafino direktno iz Spektruma. Bosiofiit Ne- 
bojSa, tel: 011/4889-084, Borivoja Stevanovifia 33/18, 
Beograd. 


Me Softwarel Spectrumovcil 

Najbolje odabrane igre u kompletima od 12-14 programa, mo2ete nabavlti za same 1200 dm. -t- cena kasete 

(800). Rok Isporukejel dan. Kvalitet programa isnimka zagarantovan. 

Komplet S3; Top gun (bolji od filma), Donlcee Kong (najbolja igra sa automata). Motto cross (izvanredna trka 
motorima) Super Soccer (zaista super fudbal). Space harrier (samo za najspretniiei. Golf-Imagine (kao da ste 
na oravom terenu). Future Knight, Aliens, Super cycle, Shao-Llns road. Silent service. Deep strike. 

Komplet 54: Future games 1, Future games 2, Sam cruise. Red hawk 2, Dr. What, Imposaball, Agent X, Zub, 
Gauntlet (3 programa - US Gold), Marble madness, , ou j 

Komplet 55: Duble take-ocean. Exploding fist 2 (2 programa), Peter Shilton s handball Maradona, Cop out, 
Ace of aces (3 programa-simulacija godine), Johny Reb 2, Hyperbowl, Treasure, Hunter, Terminus. 

Komplet 49: Scooby Doo, Desert Hawk, DM Whoope, Conquest, W, A, R. I, W. A. R. 2, Firelord, Bomb scare. 

Moonlight madness, Fairlight 2 (2 programa), Cobra-Stalone. ^ 

Komplet 48: Druid, Uridium, Great Escape, Asterix, Vera Cruz (2 programa). Custard K:d, Light Force, Dandy 

(3 programa) Trap door. Glider rider, Tanathos. , ^ . 

Kompfet 52: Archaeologist, Legend of KAGE, Xevious, Mailstorra, Crime busters. Frost byte, Orbix the terror- 

ball, Terra cresta, Euro d. F. C, Antiriad, Tujad, Thrust. 

Komplet 51: Yie ar kung fu 2, Galvan, Ice temple. Speed king 2, XENO, Avenger, Starglider. 

Komplet SO: Hard ball. Bump set spike. Street hawk, Bteakthru, Goomes, Deactivators, Sorcerer of. Rogue 
trooper. Room ten. Fat warm, Buggeti, Buis eye. 

Komplet 47: Infiltrator (3 programa). Oil! and Usa, Prodigy, 1942, Lanlords, SF Cobra, Time 
Knockout, Skittless. ,, .. j 

Komplet 45: Paper boy (elite), IT Racer, Heartland, Mantronix, Universal hero. Mermaid madness. Dynamite 

Dan 2, Tennis, Tomatoes, Rupert, Collosuss shess 4.0, Discs of death. 

Komplet 44; Knight rider, Ninja master, Dan dare, Atlantic challenger. Kidnap, Black arrow, Mmdstonc, Uie 
toro. Superman, Figure scess. Stainless stell, Ubyrinthion, I. cups. 

Komplet 34; Ping pong, Friday 13th, Turbo esprite, Spetfire 40, Visitors, Commando (besmrtm), Amazon wo- 
men Yabba dabba doo, Yu skool daze. Spellbound, Sword & Sorcery, Frankenstain 2000. 

Komplet 35; The way of the tiger 1-5, Bomb Jack, Back to the future. Green beret, Firemabn, Samanta Fox 

strip poker, Taffy Turner, F. A. Cup Football, Rupert party, Runestone. . . , u . r, 

Komplet „Najbolje igre 1" iPopeye, WS Basketball, Frankie goes to Hollywood, Night shade, Herberts Dum- 
my run. Hyper sports, D. T. Supertest 1, D. T. Supertest 2, Exploding fist, Monty on the run, Flipi, Dam bus- 
ters, Highway entcounter. , „ „ u . i n u 

Komplet .Najbolje igre 2': impossible mission, Tir na nog 3, Ramho, Dynamite Dan, Fourth protocol. Beach 
head 2, International karate, Boulder dash. Bounty Bob (US Gold), Macadam bumper. Back to skool. Strip po- 
ker/US Gold), Yie ar kung fu. u .u • k 

Komplet .Najbolje igre 3": Elite, Mikie, N.O.M.A.D,, transformers, Zorro, Gunfnghc, Wham-the music box, 
Fahrenhait 3000, Fairlight, Super brat (match point 2), Jet Set Willie 3, Saboteur, F«eman. 

Komplet .Najbolje igre 4" Winter games, Pyjamarama 4, Street hawk. Tomahawk, Beach head 3, Mega truit. 
Batman Cvberun, Super bowl. Pentagram, Benny hill, Starstrike 2, Who dares wins 2, 

MILOSEVIC ZORAN, FERE TODORIVICa 10/38, 11030 Beograd tel, 011/552-895 


ax, Roboto, 


SPEKTRUM •• najnoviji programi za vas; Bomb 
Jack2, Judge Dred, Sigma 7, Sliadow Skimmer, Le 
derboard, Mag Max... Kvalitet snimka zagaranto 
van, usiuga brza! Cena kompleta 1000 din + kase 
la -1- Ptt. Postoje specijalizovani kompleti (sport 
ratni, erotski, usWni,,.). Pojedinafina cena pro 
grama do 200 din. Katalog je besplatan. Na svaka 3 
poruCena kompleta dobijate 1 po Izborul 
SaSa Teriifi, Brafie Skerovlfi 50, 11000 Beograd tel: 
011/511-404. 


SPEKTRUMOVClIll Najnoviji programi u kompletima 
1 pojedinafino. Najni2e cene, kvalitet zarantovan. Bes- 
platan katalog. Dejan Staokovifi. Nas. Sretena Dudifia 
galerija 1/15, 14000 Valjevo, tel; 014/36-540. 

SPEKTRUMOVCIII Ako lelite da budete u toku javite 
se. Odavno imamo; Super Cycle, Slide Show, Theatre 
Europe. Atlantis Soft 011/501-718. 

NAJNOVIJI Spectrum programi u kompletima (700 
din) i pojedinafino. superRitovi; Scooby Doo, tera 
Cresta, Euro D.F.C., Super Soccer, Fudbaler. Tel; 
011/S16-194. Dejan. 


LASER GENIUS, GRAFIC ADVENTURE CREA- 
TOR, DEVPAC 3M21, THE WRITER, I DRUGI 
USLUJlNI PROGRAMI. KOMPLET 2000 DINl 
SEX PROGRAMI. KOMPLET 1000 DIN. 
011/624-715. 


SPEKTRUMOVCI... IZUZETNA PRILIKA. 10 najnovi- 
jih kompleta za 48000 dlnata, ili 20 kompleta za 8300 
dinara. Dejan Stankovlfi. nas. Sretena Dudifia, Galerija 
1/15, 14000 Valjevo. tel; 014/36-540. 


GO TO NE8HA SOFTWARE, Svi stari 1 najnoviji 
Spectrum hitovi na jednom mestu. Pojedinafino 
100 din., popusti, besplatan katalog. Nenad Grdo- 
vie. Drug! Bulevar 59/35, 11070 N, Beograd, tel; 
011/121-598. 


SPECIJALNA PONUDA - Spectrum komplet od 170 
programa 1500 din, Na valim ili 3500 din na 3 moje ka- 
sete. Spisak besplatan. Savinovskl Saia, Gajeva 4, 
43400 Virovitica, tel; 046/724-778. 

SPEKTRUMD2IJEI1I Najbolje igre sih vremena kom- 
plet 61; Asterix, Tarzan, Scooby Doo, Zythum, Cobra, 
Uridium, Vera Cruz... Najnoviji komplet 62; Moon 
Cresta 2, Mission Omega, Xevious, European Challen- 
ge, Antiraid... Cena: 800 dinara -l- kaseta. Katavlfi 
Predrag, Stojana Novakovifia 28/27, 15000 Sabac, tel; 
015/25-077, 


SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM... 

Kod nas mozete nabavlti sve programe za va§ kompjuter, pofiev od najnovijlh do starijih i legendarnih igara, molete nabavlti najbolje odabrane usluine programe a 
odskora i uputstva za njih. U kompletima se nalazi od 12 do 37 programa (90 dinara komplet), a moiete i posebno narufiiti svaki program (ISO dianra komad). Rok 
Isporuke je 24 Casa, kvalitet je zagarantovan. 

SS S; EAGLE-S NEST, LAP OF THE GODS, NAPOLEON AT WAR, MAD NURSE, 

K5m?le^^'lL^ATol ACTION POLE POS. 86, MATT LUKAS, MASTERS OF UNIVERSE, BMX SIMULATOR, SCALEKTRIC, NINJA, TOBRUK, TERMINIUS,.. 
KoS^let 46i SdON/V DOUBLE AGENT X,' JAIL BREAK, LITTLE GAME, COP OUT, IMPOSSABAIi, ACROJET^UB TREASU^ 

Komplet 45; EXPLOADING FIST 2, ACE OF ACES (US GOLD), FUTURE GAMES 1, 2, 10 TH FRAME (US GOLD - kuglanje), CONTACT SAM CRUISE, HYPABALL, 

Komplet M^DONKEY KONG (OCEAN), KONAMI’S GOLF, FUTURE KNIGHT, DOCTOR WHAT, DEEP STRIKE, MARBLE MADNESS, MAILSTROM, FOOTBA- 
Kom^et 4f;‘\'uPER^?Y^C^fuS^GOU3)!M(^CROsl ROAD, SILENT SERVICE, STAR GLIDER, LEGEND OF KAGE, X.E.N.O., TRAIL 

K^feMllTA^AN^ GALVAhL^rA^KW^^ BALL, FAT WORM, ROOM 10, IT'S KNOCKOUT. CRYSTAL CASTLE, MOONLIGHT MADNESS, 

Kompte^^sfsCOMY^D^OO.UOT'f FORCE, WAR 1, 2, GREAT ESCAPE, STALONE COBRA, DRUID, DANDY, DEACTIVATORS PRODIG)^ 

Komplet 38; URIDIUM, 1942, ASTERIX, INFILTRATOR (US GOLD - 3 programa), GLAURUNG, ZYTHYM, KILLER TOMATOES, N.E.X.O.R., BUCCANEER, VI- 

SoeciiaSa ponuda 2 (22 programa); MATCH POINT, HOBBIT, MANIC MINER 2, FULL THROTTLE, CHUCKIE EGG 1, FRED, PHEENIX, KONKEY KONG, FOOT- 
BALL MAiSaGER, FLIGHT SIMULATION, HUNCH BACK 1, LORDS OF MIDNIGHT,,, 

SMdjalna ponuda 1 (22 programa); PENETRATOR, MANIC MINER 1, JET SET WILLY 1, JET PAC, KILLER KONG, SABRE WULF, FIGHTER PILOT, PACMAN, 
AOUAPLANE ANT ATIACK PINBALL, ARMAGEDDON, TANX... 

Udu2ni komplet 5 (1000 dinara); LASER GENIUS (4 dela), LASER BASIC, GRAPHIC ADVENTURE CREATOR, LAST WORD, BLAST (bez Slfrllll), MAXIM, 

' '^UBluini^kS™*(2S°prog. - 1000 dinra); WRITER, BLAST, PROJECTOR, ANIMATOR 1, QUOLL 2, MEGA BASIC 4,0, ARTIST. MULTICOPY 4, BEYOND BASIC, 
^ Uduid k^k°3^f25°pW|faraa^-ToDO™ar'^);‘c CO^^ LOAD, GAME DESINGER, LEONARDO, DEVPAC 7.8, TELEFONSKI IMENIK, TEKUfil 

‘^uffilToS ”'(2^6“?o|^0a0^d?naS^^ ILLUSTRATOR, ART STUDIO, MASTERCOPY, FP COMPILER, QUILL, BETA BASIC 3,0,POKEOVI ZA 

^^Uslu^nfto^plen°(?7 preg'^lOM^inanh^A^AL HP 45, ASSEMBLER, TASWORD 2, MELBOURNE DRAW, MONEY MANAGER, WORD PROCESOR, MUL- 
TICOPY 3.2.1, SATANCOPY 4, TURBO 1, IS COMPILER... 

PREDRAG DENADid. D. Karaklajlfia 33, 14 220 LA2AREVAC, tel: 011-811-208 
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MALI OGLASI 
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SUPER... NOVO... SUPER 
SPECTBUM KAO COMMODORE 


KOMPLET 30 HTTOVA - Starijih i najnovijih 
(Bruce Lee, Ms. PACMAN, DECATHLON, ACE, 
PAPERBPOY, PSI CHESS) hitova snimljenih u 
TURBO MODU. 

NAJSIGURNIJA TURBO RUTINA ZA SPEC- 
TRUM DO DANAS 

QUICK TOOL KIT - Komplet programa za snima- 
oje na ubrzan naSin sa upulima, Upotceba jednos- 
lavna, Brziaa tri puta veca od normalne. Za u£ita- 
vanje olkucate samo LOAD "“.bez ikakvog TUR- 
BO TAPE-a 

VEUKI IZBOR USLU^NIH I RADIO AMATER- 
SKIH PROGRAMA 

UNIVERZUM SOFTWARE, HN^GAR ROMAN, 
Ceiovje 4, 62390 RAVNE, Karjnc Maks, Ceiovje 4, 
62390 RAVNE, TELEFONt 062/861-425. 


SPECTRUMOVCI - veliki izbor programa. Prodaja po- 
jedinaCno i u kompletima. Besplatan katalog. 
011/347-775. 


EUROPE SOFT!!! Komplet (500) + kaseta (600) -k Ptt 
(300). 2. World Games, Super Cycle, Shaolin's Road, 
Starfighler, Commando 2, Alletcat, Aliens... 3. Ninja, 
Uchimata, Return to Oz, Cyborg, Vietnam, Movie 
Monster, Hacker 2... 4. Conan, Fiash Gordon, Mad 
Max, Davis Cup, Donley, Jail Break, Nemesis, Zark, 
Dark Sceptre... 5. Ninja 2, Iron Horse, Parallax, Super 
basket, lOlh Frame. Europe soft, Bui. AVNOJ-a 18/30, 
Beograd, tel: 011tl22-737 


SPEKTRUMOVCII najnovijl hitovi, kvalitetna usiuga i 
niske eijene. Program 60 i 80 din. Izoiaskom ovog ogla-’ 
sa stari katalog ne vaii; 2eljko Prutki, Bosanska 2. 
54000 Osijek. 

SPEKTRUMOVCIiJI Komplet 23; Match Day 2, Top 
Gun, Silent Service, Deep Strike, Aliens... Komplet 24; 
Super Cycle, Killer, Star Firebirds, Siar Glider... Cena 
kompleta 700 dinara a pojedinacnog programa 80 di- 
nara. Dejan Stankovit, Nas. Sretena Dudi^a galerija 
1/15, 14000 Valjevo, tel; 014/36-540, 

MURTCEPS SOFT svojim kupcima nudi; kvalitetan 
snimak, najnovije hitove i niske cone. Komplet 600 din, 
pojedinljaCno 80 din. Imamo... Komplet 6; Match Day 
2, Aliens, Gauntlet... Komplet 7; Supercycle, Ocean, 
Donkey Kong... Milan Mitrovi6, 

Kraguievac. 034/217-176. 


SPECTRUMI Naruiite najnovije i najinteresantnije igre u kompletima koji sadrze odl2 - 
poruke 1 dan. Cena kompleta lOOO dinara + kaseta + Ptt. 

AUTO - MOTO TRKE; IT Racer, Nightmare Rally, Turbo Esprit, Formula One.,. SIMUIACIJA LETENJA; 
Ace, Spitfire 40, Tomahawk, Flayer Fox, Sky Fox, Bac 111... BORILACKE VESTINE; Fist II, Yie ar Rung Fu ii, 
Kai Temple, Sai Combat,.. SPORTSKE IGRE; Tenis, Match Day, Decathlon, Ping Pong, Sport’s Hero... FUD- 
BAL & KOSARKA; Super Soccer, Footballer, World Cup, One on One, Mate Day.. SEXY; Diva Sex, Soho Sex 
Quest, Sine Ugasni, Cock Atack, Violen Sex, Mouses,.. SAH; Colossus Chess 4 . 6 , Psi Chess, 3D Figure Chess, 
Superchess 3.S, Cyrus... RATNE IGRE: 1942, Cobra Stalone, Druid, Firebirds, Scramble, Zombies, Zzoomm... 
RATNE IGRE 2; Uridium, Commando, Blade Alley, Green beret. Street Hawk... DRUStVENE IGRE; Bilijar, 
Ajnc, Bridge, Monopol, Splittin Images... STRATEJkE IGRE; Dallas, Conquest, Dictator, D Day, Reble Star il, 
Battle 1917... HIT IGRE '86-1; Jack the Nipper, Saboteur, Equinox, Benny Hill, Mikie... HIT IGRE '86-2; Asle- 
rix, Scobby Doo, Movie, Ping Pong, Bomb Jack, Comando... AVANTURE 1; Mugsy, Holy Grail, Mafia Con- 
tract, Eric the Viking, Inca Curse... AVANTURE 2; Hobit, Hacker, Lord of Ring's, Gremlins, Seas of Biode, Sin- 
bad... NOVITETI 17; Bomb Jack II, Napoleon at War, Kane, Aerojet, Judge Dreadd. .. NOVITETI 16; Jail Break, 
Torbuk, Pole Postion il, Hee Man, Matt Lucas... 

Katalog besplatan! PANTELIC NIKOLA, BOGOBOJA ATANACKOVICA 5, llOOO BEOGRAD, TELEFON 
011/429-74] 



SPEKTRUMOVCIllI Fudbal, KoSarka, Ragbi, Boks, 
Rvanje, Tenis, Stoni tenis, Odbojka, Trianje... samo za 
800 dinara. Snimamo na vaSe ili moje kasete. Dejan 
Stankovic, nas. Sretena Dudida galerija 1/15, 14000 Va- 
ljevo, tel; 014/36-540, 

NAJNOVIJE igre samo 70 din. Komplet 500 din. Copy 
program koji presnimava sve programe normalnom ifi 
sa 10 turbo brzina koSta 1300 din. sa kasetom. SaSo 
Ristevskl, ul. D. Viahov 19, 97000 Bitola, tel: 
097/40-271. 

SPEKTRUMOVCII Obradujte svog liubimea. Mirage 
software vam nudi najnovije i vrhunsld snimljene pro- 
•grame. Budite NO 1. Ciganovid Marko, 011/518-315, 
Ulica kestenova 5, 11030 Beograd. 


f SPECTRUM KOMPLETI ^ 

Narucite najnovije i najinteresantnije igre za vas kompjuter. Kompleti sadrze 12-14 igara. * 
Rok isporuke 1 dan. Cena kompleta 1200 nd -I- kaseta -t- PTT; 


C-4: ACE OF ACES, DOUBLE TAKE, MARADONA, TREASURE IS- 
LAND, TEMPEST, FIST II, COP OUT, TERMINUS, 10. FRAME, 
JOHNNY REB II 

C-3: FUTURE GAMES 1 1 2, SAM CRUISE, RED HAWK II, DR WHAT, 
AGENT X, IMPOSABALL, ZUB, GAUNTLET, MARBLE MAD- 
NESS 

C-2: TOP GUN, SHTINT SERVICE, SPACE HARRIER, SYPER CYCLE, 
DONKEY KONG, SUPER SOCCER, SHAO-LINS ROAD, ALIENS, 
FUTURE KNIGHT, DEEP STRIKE, MOTOCROSS, GOLF 

C-1: XEVIOUS, MAILSTROM, LEGEND OF KAGE, ARHEOLOGIST, 
ORBD(, CRIME BUSTERS, FROST BYTE, TERRA CRESTA, EURO 
DFC, ANTIRAID, TUJA D, THRUST 

B-9: YIE AR KUNG FU II, NOSFERATU, TARZAN, GALVAN, VIDEO 
POKER, ICE TEMPLE, AVENGER, SPEED KING II, XENO... 

B-8: STEET HAWK, GOONIES, HARD BALL, BUMP SET SPIKE, RO- 
GUE TROOPER, FAT WARM, BULLS EYE, BUGETTI, SORCE- 
RER... 

B-7: SCOOBY DOO, COBRA, BOMB SCARE, FAIRUGHT II, WAR 1 1 
2, DESERT HAWK, FIRELORD, MOONLIGHT MADNESS... 

B-6: DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERIX, VERA CRUZ, 
CUSTOARD KID, LIGHT FORCE, DANDDY, TRAP DOOR... 

B-5: INFILTRATOR, OLU AND USA, PRODIGY, LANDLORDS, 1942, 
sF COBRA. TIME TRAX, KNOCK'OUT, SKITTLES... 

B-4: N. RALLY, REVOLUTION, PSI CHESS, HUMANTORCH, PHAN- 
TOMAS 1 1 2, GLAURING, KAI TEMPLE, NEXOR... 

B-3: PAPER BOY, TT RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO, 
MERMAID MADNESS, COLLOSUS CHESS 4,0, TENNIS, D. DAN 
II... 

B-2: ATLANTIC CHALLANGE, BLACK ARROW, KIDNAP, MINDSTO- 
NE, SUPERMAN, FIGURE CHESS, NINJA MASTER, DAN DA- 
RE... 

B*l: BOBBY BEARING. COULDRON 2, HIJACK. CAMELOT WAR, 
SOUL OF ROBOT, FLYER FOX, RALLY DRIVER, SHOW JUM- 
PING... 

TEL 011/414-997 


A-9: ACE, KNIGHT TIME, BIG BEN, GERRY THE GERM WORLD 
CUP CARNIVAL, KUNG FU MASTER, ROCKN WRESTLE CLIP 
HANGER... 

A-8: GHOSTS'n GOBLINS, BOULDER DASH 3. PYRACURSE ZOM- 
BIE. SPIKY HAROLD, WILOW PATERN, DEVILS CROWN F 
FORMULA,,, 

A-7: SPLITTING IMAGES, BABA UBA, SEX CRIME, EQUINOX Kl- 
REL, FIDO, TANTALUS, RED HAWK, HOT RASPUTIN II 
A-6: PENTAGRAM, MAX HEADROM, COSTA CAPERS, STAR. STRI- 
KE 2, FRUITY, BENNY HILL, SHIZOFRENIA, HUBERT,,, 

A-5: BAT MAN, ALIEN HIGHWAY, THERBO, ROBOT MESIAH VEC- 
TRON, ARENA, CYBERUN, CHICKIN CHASE, SURF CHAM- 
PING... 

A-4: THE WAY OF TIGER, BOMB JACK, SAMANTA FOX, GREEN BE- 
RET, BACK TO FUTURE, FA CUP FOOTBALL RUPERT 
A-3: PING PONG, FRIDAY 13th, TURBO ESPRIT, SPITFIRE 40, VISI- 
TORS. COMMANDO (besm.), AMAZON WOMAN YABBA 
DOO... 

A-2: TOMAHAWK, BEACH HEAD 3, TYPE ROPE, SKY FOX BARRY 
MC GUIGAN, CODE NAME MAT 2, WEST BANK, MOVIE 
A-1: WINTER GAMES 1 1 2, PYJAMARAMA 4, STREET HAWK RID- 
DLERS DAN, THUNDERBIRDS, THE ARC OF YESOD, ZOIDS... 

SAHOVSM KOMPLET: PSI CHESS, COLOSSUS 4.0, HGURE, SUPER 3.S DE 
ATH CHESS SOOO, CYRUS, VOICE, TURK, QUICKSILVA, SPECTRUM, MASTER, 
SUPERCHESS 2 I 3, CHESS 16k. 

USLU2NI KOMPLET PP-4; MACHINE LIGHTING, GRAPHIC ADVENTURE 
CREATOR, THE WRITER, ANIMATOR 1, DIRECTORY, EVE EVE TUTOR 
TRANS EXPRESS, TINY TOUCH N GO. PERSONAL FINANCE, MEGA BASIC 
4.0, MULTICOPY 4, LIGHT SHOW... 

USLU2NI KOMPLET PP-3: LASER COMPILER, SPECTRAL WRITER, YU TAS* 
WORD, TURBO 1, TASCOPY, MASTERHLE V.9, DEVPAC 7.8, TURBOTAPE, 
BLAST 3.0, DYNAMIC PROGRAMMING, BIORHYTMS... 

UPUTSTVA NA S/H JEZIKU ZA PSI CHESS (500 nd) I COLOSSUS 4.0 (500 nd). 


ZA SVE INFORMACIJE I BESPLATAN KATALOG OBRATITE SE NA ADRESU: rrr-T in ^ /cno < 

JOVAN DAKiC, BULEVAR REVOLUCIJE 420/40, 11000 BEOGRAD IJlL. Ull/OUZ-lUO 
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SPECTRUM - igre; Agent X, Super Cycle, Top Gun, 
Motocross, Future Games, Star Firebirds. Poledinaino 
i u kompletima- Tel. 011/620-299. 

PRODAJEM nov kasetofon za Spectrum. Cena 38.000. 
Tel. 586-541. NebojSa. 

FRUCTAL SOFT!!! Komplet D; Konami Golf, Donkey, 
Top Gun, Super Cycle, Football of the Year, Alien 2, 
Feasibility, Archeolog, Star Fire, Gauntlet (1-3). Kom- 
plet + kaseta -i- PTT = 1600 din. Uskoro komplet E. 
Fruetal Soft, Bulevar AVNOJ-a 26/23, 11070 Novi Beo- 
grad, tel. 011/145-778. 

PRODAJEM za ZX Spectrum SANYO DATA RECOR- 
DER sa ubrzanim pretralivanjem programs i dve brzi- 
ne ucitavanja. 011/620-299. 

DOUBLE M SOFTWARE! Spektrumovci, najnoviji 
program!; Donkey Kong, World Games (1-9),... Profe- 
sionalan i zagarantovan snimak. Prodaja u kompletima 
(800 din) ili pojedinaino (100 din). Pokloni - na 100 
naruSenih 2 do 4 besplatna programa. Stalnim kupci- 
ma popust. Do izlaska ovog broja stiiu )o§ noviji hitovi. 
Trazite besplatan katalog. Mark© GrbonoSit, Vojvode 
Micka 36, 11060 Beograd, tel. 011/785-277. 

PRODAJEM nov ZX Spectrum 48K sa ispravljacem. 
Tel. 034/61-141, po podne. 


*NlS-SOFT #NlS-SOFT #NlS-SOFT 
NAJnoviji, NAJjeftinijl, NAJbrii, NAJkvalitetniji 
program! za Va§ SPECTRUM u gradu! Komplet- 
-800 din- Pojedinacno-lOOdin. NiSlijama istog da- 
na! Profesionalni snimak! NOVA ADRESA; MILIC 
MARINA, Karadiiceva 2A/9, NiS, tel: 018/42-663. 


SPECTRUMOVCII Superkompleti programa po ceni 
od samo 700 din. -l- kaseta. Superkomplet 42; Donkey 
Kong, Future Knight, Golf, Dr What, Marble Madness, 
Poke Stripper, Mailstrom, Deep Strike, Footballer of 
Year, Theatre, Kane, Aliens, Morzeova azbuka. Super- 
komplet 41: Top Gun, S. Cycle, Motocross, Silent Servi- 
ce, XENO, Star Firebirds, Shaolin's Road, Trailblazer, 
Starglider, Frost Byte, Legend of Kage, Nosferatu... Svi 
komplet! (42) za samo 14.000 dinars. Peric Nenad, Bra- 
ce Miladinov 12, 37000 KruSevac. Teiefon (037) 33-510. 


PRODAJEM sve vrste programa za ZX Spectrum. Ka- 
talog besplatan. Raiii Zoran, 36000 Kraljevo, 7. juli 6, 
036/334-310. 

murtcepS soft svojim kupcima nudi; kvalitetan sni- 
mak, najnovije hltove i niske cene. Komplet 600 din; 
Imamo: KOMPLET 1; Uridium, Great Escape, W.A.R. 
...KOMPLET 2: Scooby Doo, WAR 2, Cobra, Firelord... 
KOMPLET 3; Room Ten, Hard Ball, 180... KOMPLET 
4: 1942, Xevious, Xeno, Galvan, Avenger, Tarzan... 
KOMPLET 5; Space Harrier, Speedking 2... KOMPLET 
6; Match Day 2, Aliens, Gauntlet.,. Mitrovii Milan, Ko- 
paonidka 7/5, 34000 Kragujevac, 034/217-176. 

SPECTRUM - Rainbow software vam nudi preko 55 
Copy programa -f Turbo 1 i 2 za 1000 din. Snimamo 
na profeslonalnoj HI-FI opremi. Najjeftinija i najkom- 
pletnija ponuda u zemlji. Izbor od preko 2500 progra- 
ma. Posedujemo sve najnovije i stare programe koji se 
trenutno nalaze u Jugoslaviji. Adresa; Mihajlovski 
Krio, MoSa Pijade 128, 91300 Kumanovo, tel. 
0901/23-800. 


SPEKTRUMOVCT! Komplet (900 din) kaseta 
(600) + PTT (250) KOMPLET 31; Scalektric, Eleva- 
tor Action, Terminus, Masters, Ninja, The King's 
Keep, Jail Break, BMX Simulator, Mat Lukas, An- 
ftactous, Tobruk, Bomb Jack II, KOMPLET 30; Ex- 
ploading Fist II, Kwah, Hyperbowl, Sam Cruise, 
Johnny Reb II, ACE of ACES, Cop Out, Treasure, 
Marble Madness. KOMPLET 29; Agent X, impossa- 
ball, Tenth Frame. Double Take, Hunter, Tempest, 
Z.U.B, Maradona, Hypaball, Future Games I i II. 
KOMPLET 28: Footbaler of Year, Deep Strike, Sha- 
olin's Road. Aliens, Top Gun, Motocross, Super 
Cycle, Donkey Kong, Scarfirebirds, Golf, Thetre 
Europe, Future Knight. KOMPLET 27; Yie Ar Rung 
Fu II. Legend of Kage, Speed King I!, Galvan, Star- 
glider, Nosferatu, Tarzan, Ice Temple, Traiblazer, 
Xeno, Super Soccer. Tu su )t«: sex, Sahovski i ostali 
kompleti. Pojedinacno programi ISO din, Gusic Jo- 
sip, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 Novi Beograd, 
tel. 011/146-173. 



SVE SFECTRUMOVE PROGRAME po ceni od 150 
d/komad ili 700 d/komplet, molete nadi kod KER- 
MITSOFTA! Veliki izbor usluinih programa sa 
uputstvima. Trazite besplatan katalog na teiefon 
011/428-359 ili na adresu: . 

KERMITSOFT", BRANKO I MIRKO JEKOVIC, 
GROC/\NSKA 47, 11 000 BEograd 


DEL CiP ZA SCHNEIDER 6128/664/464! Aplikaeije 1 
igre pojedinacno ili u odabranim kompletima na 3" i 
s! 25'^ disketama ili na kazeti! Odabranj CP/M pi 



interfejsom (3000 din),., Naj 
• prevodi, kvalitetna §tampa 


, jacijenaoi 
knjige u uvezu); Locomotiv Basic l.O/l.l 
din). Programiranje u strojnom kodu (2 
ruenik 464 (2000/2500), Priruenik 66' 
rudnik za disk, AMSDOS, CP/M i I 
Zatim, uputstva za; Masterfile (800/1100), Devpac 
(800/11000), Tasword (800/1100)! Navedena tri usluina 
programa + kazeta + uputsfra u uvezu 3500 din^l! 

iznadSOOO din - 10% popusta! Opisi i cijene u katalogu 
na 30 strana (400 din pismom 111 pouzecem 600). Del 
Cip. AmruSeva 7, Zagreb! Tel. (041) 276-127 od 17 do 
19 dasova. 


HACKER 2. Fist 1, 2, Power Play, Druids, Pub Games. 
Stidi de i nove. 30-40 programa + kaseta + FTT - 
1750. SOSOFT, 011/417-466. 

JALIJAS SOFTWARE: Impossible Tenssreim Tempest- 
Sarajlijama popust. 450 din + kaseta. 071/453-686. 

SPECTRUM - pxodajem programe u kompletima. 600 
dinara ! pojedinadno 80 dinara. Imam sve najnovije; 
Fist 11, Saboteur U, Commando 11, Supercycle, Donkey 
Kong... Besplatan katalog. Demirovit Amer, Pere Bosi- 
da 11, 76100 Breko, tel. 076/25-796, 


NOVO! KOMPJUTERSKI RECNICI 

1. Englesko-srpskohrvatski i obratno (sadrdaii i speci- 
jalni dodatak od 480 kompjuterskih izraza) 

2. Nemadko-srpskohrvatski i obratno 


3. Englesko-neraadki i obratno. 

Cena programa + kaseta -I- PTT = 1600. Cena dva 
programa 2300. Cena tri programa 2900. Teiefon 
011/497-662 (od 17 do 19"). 


KUPUJEM Spektrum 48K sa pokvarenom ili oStede- 
nom tastaturom. Svaki dan do 12 dasova. 639-693. 

NAJNOVIJI programi u kompletima (700) i pojedinad- 
no (90). Snimak zagarantovano ispravan. Katalog bes- 
platan. Matid Zdeslav, Dinka Simunovlda 7, 58000 
Split- Tel, 058/563-290. 

DACA software. Veliki izbor programa. Usluga 
brza, tadna i jeftina. PaSkvan Danilo, Stojana Jankovi- 
ca 33/18, 11090 Beograd, teiefon 011/583-805. 

SPECTRUM - najnoviji programi. K80: Fist II, Mara- 
dona... K81; Ninja II, BMX... K82; Bombjack2, Arcano- 
ise... Cena kompleta 1000.-, pojedinadno 100-500.- 
Traiite besplatan katalog. Do izlaska oglasa jo5 30 naj- 
novijih programa. Vujovit Milan & TRON CLUB, Dr 
Agostinja Neta 64/Sl, Novi Beograd - blok 70-a, tel. 
011/164-755. 

NAJNOVIJI programi za Spektrum, pojedinadno 
80-120 dinara, u komplelu 700 dinara. Katalog besplat- 
na. Donkeykong - sa automata, Hipaball - igra iz bu- 
dudnosti. Moron, Future games - super olimpijada... 


Boian Kaluderovid, Save Kovadevida 64, 11000 Beo- 
grad, tel. 011/406-872 (Bojan) ili 437-119 (Darko), 

SPEKTRUMOVCI!!! Najnoviji hitovi za va§ radunar 
(Fist 2, Maradona) 1 io§ mnogo drugih do izlaska ogla- 
sa. Programi se snimaju direktno iz Spektruma. Zvati 
posle 15®® na adresu Borivoja Stevanovida 33, Beograd, 
tel. 011/488-9-084, Ne§a. 


METROPOLIS SOFTWARE prodaje najnovije kom- 
plete od 6 i 12 igara direktno iz Spectruma. Komplet 6 
igara 400 din, 12 igara 800 din. Pojedinadno 100 din. 
Najnoviji komplet; Super Soccer, Avenger, Gauntlet, 
Xevious, Speed King II, Tera Cresta... Imamo; Super 
Cycle, Starglider, Kane, Top Gun... Besplatan katalog. 
Akifa BeSlida 5, 70260 Mrkonjid Grad. Tel. 070/12-964 
erode), 13-819 (Miroslav). 


- OUMP SOFT - ZX Spectrum. Komplet 22; Bomb Jack 
2, Judge Dreadd, Leadreboard, Napoleon at War, Eag- 
le's Nest,.. Komplet 21; Ninja, Scalextrix, BMX, Jail 
Break, Torbruk... Komplet 20; Terminus, Fist II, Ace of 
Aces, Double Take... Komplet 19; Agent X, lOth Frame, 
Marble Madness, Future Games 1-5, Sam Cruise... Ka- 
talog je besplatan. Cena jednog kompleta sa kasetom i 
poStarinom je 1800 din. Kod nas moiele kupiti sex pro- 
grame, 5ah i komplet ratnih igara. DUMP SOFT, Kra- 
Ijevadka 80, 11000 Beograd, tel- 011/477-747. 


SPEKTRUMOVCI! Najbolje igre sloiene u komple- 
te od 12-14 programa mozete nabaviti za samo 
1200 dinara + cenakasete (800). Rok isporukeje 1 
dan. Kavalitet programs je zagarantovan. 

Komplet A; Piog pong (odiidna simulacija), Friday 
13th (po filmu), Turbo Esprite (izvanredna vodnja 
autom). Spitfire 40 (takvim avionora jol niste lete- 
11, Visitors (ocean). Commando (besmrtni), The 
way of the tiger (Fantastidni svet karatea - 5 pro 

g ama), Bomb Jack, Samanta Fox strip poker, Taf 
Turner. 

Komplet B;Amazon women (US gold), Yabba dab 
ba doo (pravi ertani film), Frankenstain 200 (igra 
strave). Green beret (najbolja igra 1986.), Spellbo 
und, Swords-sorcery, F. A. Cup football (najbol] 
fudbal). Yu skool daze. Fireman, Back to the futu 
re, Rupert party, Runestone. 

Komplet M; Firelord, Bomb scare, Moon madness 
Fairlighht 2 (2 programa), Cobra-Stalone, Goonies 
Rogue Trooper, Room 'Ten, Fat warm, Bugett 
Buis eye. 

Komplet L: Scooby Doo, Desert Hawk, DM Whoo 
pe. Conquest, W. A. R. 1 i 2, Hard ball. Bump se 
spike. Street hawk, Breakkthru, Deactivators, Sor 
cer of. 

Komplet K; Strikes force Cobra, 1942, Time trax 
Roboto, Knockout, Dandy (3 programa). Skittles 
Light force. Trap door, Glider rider, ThanStos. 
Komplet J: Uriaium, Druid, Great escape, Asterlx 
Vera Cruz (2programa), Custoard Dik, Infilitrator 
3 programa, Dili and Usa, Prodigy, Landlords, 
Komplet h: Paper boy, IT Racer, Ninja maste 
knight rider. Dan dare, Mantonix, I. Cups, Labyrin 
thion. Stainless stell, Universal hero. Disc of deatl 
Marible madness. 

Komplet N: Yie ar kung fu 2, Galvan, The ice tem 
pie, Speed king 2, Trail blazer. Crystal castles, To 
gun. Silent service; Space Harrier, Super Socce 
Shao-Lan's Road, .Deep strike. 

Komplet O: Nosferatu-Vampir, Tarzan, XENO; V 
deo poker. Avenger, Star glider. Super cycle, Futu 
re knight. Donkey Kong, Motto cross. Aliens, Go! 
-Ima|ine. 


SN SOFTWARE - ako 2elite da brzo i jeflino dodete do 
najnovijih programa, obratite se nama, Pogledajte ove 
komplete; A- AGENT X (poscanite superagent), ZUB, 
HYPABALL, KWAH (REDHAWK 2), DR. WHAT, 
TEMPEST, IMPOSABALL (ENCOUNTER sa kuglom), 
TENTH FRAME (izvrsno kuglanje), MARBLE MAD- 
NESS, FUTURE GAMES (2 programa za sva£ijl ukus), 
SAM CRUISE; B- COP OUT, SHILTON’S HANDBALL 
MARADONA (fantastijno), DOUBLE TAKE, ACE OF 
ACES (najbolja simulacija leta za SPECTRUM), Fist II 
(bolji od prethodnika), JONNY REB 2, HYPERBOWL, 
TREASURE ISLAND, TERMINOUS (kao TANTALUS); 
C- SCALEXTRIC (formula 1, kreirajte sopstvenu sta- 
zu) MASTERS OF UNIVERSE, KING'S KEEP, AN- 
FRACTUOS, MAT LUCAS (budite detektiv), JAIL BRE- 
AK (spreJite bekstvo), NINJA, BMX SIMULATION, 
TOBRUK (izvanredna stratelka simulacija, II sv. rat), 
POLE POSITION (nastavak), LITTLE GAME. Svaki od 
njih mo2ete naruSiti po ceni od 1800 din., bilo koja dva 
za 3200 din., a sva tri za 4500 din. (sa kasetama i poSta- 
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rinom). Programe moiete naruJiti i pojedinafino, po 
eeni od 200 din... Rok isporuke je jedan dan. Garantu- 
jemo kvalitetl Nikola Sepecan, D. TucoviOa 54, 11000 
BEOGRAD; SaSa Davlnii, Bulevar AVNOI-a 45, 11070 
NOVI BEOGRAD. 

SPEKTRUMOVCIl Uz niske ctjene i snimanje iz Spek- 
truraa nudimo vam veliki izbor nainovijih i starth pro- 
grama. Katalog besplacan. Prltki 2elJko, Bosanska 2. 
54000 Osijek. 

MOONMASTERI Najnoviji komplet iskljuJivih hitova; 
Silent Service, Aliens, Golf, Gauntlet, MISSION OME- 
GA, ACADEMY, CONTACT SAM, Nosferatu, Copout, 
Head Coach, Antiriad. Informacije; Ivor, 041/530-178. 

VELIKI IZBOR svih vrsta programa za Spektrum. Ka- 
talog besplatan. Rasiko Luiaji^, 036/336-651. 


OLDTIMER SOFT 

SVI SPECTRUM PROGRAMI U KOMPLETIMA 
ILl POJEDINACNO. VRHUNSKI SNIMCI. BES- 
PLATAN KATALOG TRAZITE TELEFONOM 
(011/436-137) SVAKODNEVNO OD 10 - 15 CASO- 
VA lU NAADRESU; 

MIROSLAV RADOSAVLJEViC, BRACE NEDICA 
2, 11000 BEOGRAD 


SVRCa SOFT najbolje i naheftinije. Besplatan katalog- 
Najnovlji programi. Milan Colovit, Svetozara Markovi- 
6a 27. 11000 Beograd i Lazic Dragoslav, Birianinova 
32, 11000 Beograd, 341-050 i 658-172. 

EUROPE SOFTIIl Komplet (400) -(- kaseta (600) -l 
PIT (400). Komplet 5; Fist 2, Zub, Hypaball, Marado- 
na, Contact, Imposaball,,., 6. Konami Golf, Dr Golf, Dr 
What, Marble, Kane, Atlantic Challenge 2, Feasibilit- 
ty... 7. 10th Frame, Double, Kwah, Treasure, Hyper- 
bowl, Gallipoli, Vampyre... 8. Jailbreak, Elevator, Pole 
2, Masters of the Universe, Ace 2, Xeno... 9. Scalextric, 
BMX Simulator, Torbuk, Matt Lucas, Ninja, Hunter, 
Alien 3, Crazy Golf... Prvih 5 - komplet besplatno. Eu- 
rope soft, Bui. AVNOJ-a 18/30, N, Beograd. Tel. 
011/122-737, 

NAJNOVIII Spectrum programi u kompletima (700) ili 
pojedinaSno, Katalog besplatan. Tel, 011/516-191 De- 
tan. 

SPEKTRUMOVCIl Future Games 1, 2, Agent X, Sam 
Cruise, Red Hawk 2, Dr, What, Impossible, Agent X, 
Z.U.B.. Gauntlet 1, 2, 3, Marble Madness, Ace of Aces 
1, 2, 3, Cop Out, Maradona. Fist 11, Space Hunter, Ter- 
minus, Double Take, Super Cycle, Mofo Cross, Poke 
Stripper, Future Knight, Slide Show, Golf (Konami), 


Star Firebirds, Theathre, Misterious, Donky Kong, Su- 
per Soccer, Top Gun, Allens, Deep Strike, Deactiva- 
tors, Space Harrier, Silent Service, Footballer of the 
Year, Snao Lins, Frost Byte, Thrust, Xevious, Legend of 
Kage, Archeolog, Crime Busters, Orbix, Terra Cresta, 
Eeuro D.F.C., Starjlider, Mission Omega, Yie Ar Rung 
Fu 2, Ice Temple, Trial Blazer, Cristal Castles, Nosfera- 
tu, Tarzan, Xeno, Avanager, Spid King 2, Galvan, Goo- 
nies. Rogue Trooper, Room Ten, Fat Worm, Euggeti, 
Street Hawk 2, Hard Ball, Bumi Set, S. Pikado, Hig- 
hlander I i 2, Cobra, Firelord, Breakthru, Custard Kid, 
Sorcerer, Scooby Doo, Moon Light, War 1 i 2, Fairlight 
1 i 2, Uridium, Asterix, Bomb Scare, Druid, Great Esca- 
pe, Vera Kruz 1 i 2, Tanathos, Video Poker, Lightforce, 
Trapdor, Glider Rider, Bolls Eye, Conquest, Desert 
Hawk, Rescue, Mouse, Dandy 1, 2, Olli and Lissa, 
Knockout, Infiltrator 1, 2, 3, 4, S.F. Cobra, 1942, Prodi- 
gy, Roboto, Skitles, QRevolution, Psi Chess, Phanto- 
mas 1.2, Kai Temple, T,T. Racer, Tennis, N. Rally, Dy- 
namite Dan 2, Collosus 4, Superman, Paperboy, Icups, 

H, Madness, Dan Dare, Mafia Contarst 2, Ninja Mas- 
ter, Black Arrow, Knight Rider, Jack the Nipper, Knig- 
httyme, W.C, Carnival, Rung fu Master, Ace, Kamika- 
ze, Ghosts'n Goblins, Dirty Move, Boulder Dash 3, Wi- 
llow Patem, Molecule Man, Cliff Hnger, Benni Hill, 
Friday 13, Back to Future, F.A. Cup Football, Saman- 
tha Fox, Endurance, Moon Patrol, G/P Formula, Sex 
Crime, Green Beret, Bomb Jack, Ping Pong, Amazon 
Women, Yabba Dabba Doo, Pentagram, Jet Set Willy 4, 
Tomahawk, West Bank, Beach Head 3, Winter Games 

I, 2, Elite, Nomad, Zorro, Commando, Saboteur, Inter 
Rugby, Gladijator, Gremlins, Starsttike 2, Open Golf, 
W. S. Mini Golf, Robin of Sherwood, Mikie, Bat-man, 
Heavy Magick, Who Dares 2, One on One, Blue Max, 
W. S, Basketball, Alien Higway i mnogi drug! superhi- 


Cena jednog programa je 150 dinara, na svakih 10 do- 
bljate 2 besplatna, na svakih 20 - 5 besplatnih. Cena' 
mojfe kasete je 500 dinara, troSkovi poStarine su 400 di- 
nara. Dejan Durit, Vlajkoviieva 5, 11000 Beograd, tel. 
011/337-036. 


SPEKTRUMOVCIIII Velik izbor programa po niskim 
cenama. Besplatan katalog. Xevious, Soccer, Aliens, 
Deactivators. Tadii Slobodan. RumenaJki put 5, 21000 
Novi Sad. 

SPEKTRUMOVCIl Najbolji 1 najnoviji programi za vaS 
raCunar, Imamo; Fist2, Scalextric, Eagles Nest, Arkano- 
id, Napoleon, Nonamed. Atlantic Soft, Ul. Crvenih 
Hrastova 5, 11030 Beograd. Tel: 011/501-718. 

KUPUJEM SPEKTRUM 48K sa pokvarenom ili oSteCe- 
nom tastaturom. Svaki dan do 12 Jasova. 011/639-693. 


COMMODORE 64: PROFESIONALNI PREVODI; PR 
RUCNIK (1.500), PROGRAMMER’S REFERENCE Cl 
IDE (1.500), MaSINSKO PROGRAMIRANJE (1.300 
GRAFIKA I ZVUK (1.000), MATEMATIKA (1,000 
DISK 1541 (800). Upulstva za usluine programe; S 
MON’S BASIC (700), PRAKTIKALK (800), EAS 
SCRIPT (500), VIZA WRITE (600), PASCAL (500), MA 
(500), HELP64-t- (500), MULTIPLAN (800), STATO 
M), SUPERGRAFIK (600). 


SPECTRUM: UTERATURA ZA RAD U MASiNSKOh 
KODU: MASINAC ZA POCETNIKE (1.200) DIS8 
SEMBLIRANI ROM (1.400), NAPREDNl MASINAI 
(1.400), DEVPAC (600), U KOMPLETU (4,000). 


AMSTRAD: Profesionalni prevodi; PRJRUCNII 
CPC464 (UkoriCeno izdanje) (2,000), LOCOMOTIV BA 
SIC (1.400), MASINSKO PROGRAMIRANJE (1,400). I 
Kompletu (4.300). Uputstva za usiuine programe 
DEVPAC, PASCAL, MASTERFILE, TASWORD. Pojedi 
naino (600), u kompletu (2,100), 


„KOMPJUTER BIBUOTEKA" SATE JANKOVICA 79 
32000 CaCAK, TELEFON 032/30-34. 


NAJNOVIJI programi u kompletima (700) i poiedinai 
no (90), Snimak zagarantovano ispravan. Katalog be; 
platan. Matii, Simunovica 7, 58000 Split, Te 
058/563-290. 

MAXSOFT. Spectrumovci! Kod nas cete na6i veliki is 
bor programa u kompletima ili pojedinatno. Poseduje 
mo najnovije iare i usluine programe. Svaki snimljen 
program vetiflKujemo. 1 program = 100 din, 1 kom 
plet - 800 din. Izdvojitemo samo neke i najnovije ij 
re: Bomb Jack 2, World Games, Kane, Hacker 2, i jo 
mnogo novih do izlaska ovog broja. Svake nedelie not 
komplet! Tei; 011/452-040. 

NOVOIII ZaSto kupovati gotove? Napravite sami svo 
porno program! Program 400, kaseta 600, poSlarin; 
250. Dimitrijevi6 DuSan, Dure Dakoviia 80, 1100! 
Beograd, tel; 011/767-749. 

SPEKTRUMOVCIl Bomb Jack 2, Arcaoid, Napoleon 
Judge Dread, Voice, Scalextric, Elevator, Heeman 
King's Keep, Anfractus, Ninja 2, Jail Break, Tobruk 
BMX Simulator, Little Game, Ace of Aces (3 prog.) 
Cop Out, Maradona, Terminus, Fist 2 (2 prog.), Spaci 
Hunter, Double Take, Future Games, Zub, Sam Cruise 
Impossaball, Marble Madness, Tempest, 10 th Frame 
Agent X, Hypaball, Dr. What, Super Dycle, Motocross 
Poke Stripper, Future Night, Slide Show, Golf, Star FI 
rebirds, ’Theatre, Misterious, Donky Kong, Top-Gun 


SPffiTEUM KOMPLITI 

NaruCiie najnovije i najinteresaninije igre u kompletima koji sadrZe od 
12-19 programa, Rok isporuke 1 dan. Kvaiitei garaniovan, Cena kompieta 
1 000 dinara cena kaaeie + ptt. 

AUTO-MOTO TRKB: Super Cycle, Nightmare Rally, T. T. Racer, Full Throtle, 
Speed King 2, Pole Position... 

SIMULACIJB LBTENJA: Tomahawk, ACE, Top Gun, Spitfire 40, Skuy Fox, 
Fluer Fox, Dambusters... 

SEXY: Slide Show, Fuckmao, Diva Sex, Fuck-Fuck, Samantha Fox, Sex 
Mission, Sex Crime, Strip Game... 

SAB: Colossus, Chess, Psi Chess, Superchess 3.5, 3D Figurechees, Cyrus is 
Chess, OS Chess, Deathchess... 

FUDBAL-KOSARKA: Maradona, Match Day 2, Carneval, Footballer of Year, 
One on One, WS Basketball, Manager... 

BORILACKE VBSTINB; Fist 2, Yie ar Kung Fu 2, Shaolln's Road, Sal Combat, 
Rung Fu Master, Way of Tiger... 

SPORTOVI: Decathlon, Superiest, Hyper Sport, Match Point, Ping Pong, Golf, 
Bump Set. Tennis imagine... 

RATNB IGRB 3; 1942, Uridium, Druid, Cobra-Stalone, Galvan, Light Force, 
W.A.R,, Terra Cresta ... 

RATNB IGRE 2: Rambo, Commando, Green Beret, Ghost'n'Goblins, 
Starstriko, Falcon Patrol, Moon Patrol, Who dares wins .. 

RATNB IGRB 1: Penetrator, Arcadia, Phoenix, Moon Alien, Zombies, 
Cyberun, Moon Cresta, Firebirds, Scramble ... 

KOMPLET 17; Kano, Bomb Jack 2, Judge Dread, Leaderboard, Napoleon at 
War... 


KOMPLBT 16: Scalextric, Jail Break, Ninja, BMX Simulator, Tobruk (tenkovi 
- super) ... 

KOMPLET 15: Exploiding Fist 2, Maradona, Cop Out, Ace of Aces, Jony Reb 

2... 

KOMPLET 14: Hypaball, Kwah, Dr. What, Imposabai, Future Games, Marble 
Madness, ZUB, Agent X ... 

KOMPLBT 13: Super Cycle, Slide. Show, Future Knight, Donkey Kong, 
Moiocros, Theatre Europe, Golf-Imagine... . 

KOMPLET 12: Space Harior, Silent Service, Top Gun, Match Day 2, Shao 
Lm's Road, Footballer of Year, Legend of Kage. . 

KOMPLBT 11: Tarzan, Nosforaiu, Xeno, Avenger, Siarglidor, Galvan, Yie Ar 
Kung Fu 2, Speed King 2, Trail Blazer... 

KOMPLET 10: Great Escape, Uridium, WAR, Druid, Vera Cruz, Asterix, 
Deaciivators, Sbugeti Sjunciion... 

ORUSTVBNE IGRE: Monopol. Pinball. Macadam Bumper, Megofruii, Pool. 
SD Snooker, Splitting Images, ID, Think... 

JUNI 86; Ghostbusters, Abu Simbel, Zero, Mikie Popeye, Bruce Lee, Beny 
Hill. Yabba Dabba Doo... 

JANUAR 87: Dan Dare, Cauldron 2, Jack the Nipper, Scooby Doo, Tarsifl, 
Xeno, 1942, ACE, Kung Fu Master,., 

FBDRUAR 87: Exploding Fist 2, Super Cycle, Donkey Kong, Impossaball, 
Match Day 2. Marble Madness, Golf... 

Do izlaska broja joi nekollko novih kompieta. 

Uz nekl od gore navedenih kompieta dobljate i besplatna uputstva. 

MIROSLAV PETROVIG, II ZapUnjaka 3/34, 1 1000 BEOGRAD, tel. 
011/472-420. 
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SCREEN EDITOR 
Jedini i pravi editor za ZX Spectrum. 
Narucite od autora! '700 dinara, 

INTEGER BASIC 
Novo! 10 puta brzi od Spectruma. 
6A naredbe, 22 funkcije. 1700 dinara, 

Kaseta i po§tarinar 8S0 dinara. 
Kompletna uputstva idu uz ptograme. 
Vladimir Kosiic 
Varvarinska 35, 11000 Beograd 
Tel: 011/400-823. 


Space Harrier, Silent Service, Footballer of the Year, 
Shao-Lin's Road, Frost Byte, Super Soccer, Aliens, De- 
ep Strike, Deactivators, Xevious, Legend of Kage, Ter- 
ror Ball, Tera Cresta, Avenger, Star Glider, Galvan, Xe- 
no, Yie Ar II, Ice Temple. Trail Blazer, Crystal Castle, 
Nosferatu, Tarzan, Sped King 2, Zuro D.F.C., Mission 
Omega, Arheolog, Crime Busters, Goonies, Rouge Tro- 
oper, Room Ten, Fat Worm, Bugeti, Street Hawk 2, 
Hard Ball, Bump Set, Darts 180, High Lander 1, 2, 3, 
Cobra. Fire Lord, War 2, Breakthru, Lustard, Sorcerer, 
Scooby Doo, Moon Light, Fairlight 2, War, Light Force, 
Trap Door, Glider Rider, Conquest, Desert Hawk, Res- 
cue on Fractalus, Dandy 1, 2, Great Escape, Vera Cruz 
(2 prog.), Tantalus, Video Pocker, Uridium, Asterix, 
Bomb Scare, Druid, Mail Storm, S. A. of Antiraid, TU- 
lad, THust, S. F. Cobra, Trivial Pursuit {270 KB), Oily 
and Lissa, Knockout, 1942, Prodigy, Roboto, Skitles, T. 
T. Racer, Heartland, Tennis, N. Rally Tomatoes, Dina- 
mit Dan 2, 4 Chess, Ole Toro, Figure Chess, Mantronix, 
Rupert, Discs od Dead, Superman, Paper Boy, 
I.C.U.P.S.,A.C.E., Univerzal Hero, Mermaid Madness, 
Dan Dare, Kai Temple, Buccaner, The Sorcerer, Zyt- 
hum, N.E.H.O.R., Revolution, Stainless, Ping Pong, 
Equinox, Kirel, Ghost and Goblins, Knight Mittmace, 
Knight Time, Carnival, Rung fu Master, Ninja, Willow 
Patt, Molecule Man, Harold, Heavy on the Magic, Ali- 
en Higvay i mnogi drugi. Cena programa 120. din., a 
kaseta 600 din. Na svakih ID po 2 bcsplatna programa. 
Stanar6i£ Alcksandar, Cara DuSana 2, teb 011/630-357. 



EPROME nove prodajem. 2764-2800 din., 27128-3400 
din. Programiram EPROM-e. Tel. 011/633-282. 

PRODAJEM nove diojstike QUICKSHOT 2. interfejs i 
kasetofon. Saljem poStom. Tel. (Oil) 402-OS8. 

D. J. SERVICE - najopremljeniji studio za profeslonal- 
no sniraanje DISCO muzike isfcljuSivo sa ploCa. Nove 
ploce svakih 7 danal Tel. 011/489-8888. 


CPC 464. Amstradovci, Brothers soft vam nudi preko 
400 najboljih programa za vaS racunar. Trazite besplat- 
ni Ilustrovani katalog. Kold2o D2evad, Dinarska 29, 
71000 Sarajevo, tel (071) 646-398. 

PRODAJEM ATARI 130 XE, Stampac Atari 1027, novo, 
ocarinjeno. Rad)$a Milanovic, Jovana Cakfiranovida 2, 
19300 Negodn. 

POVOLJNO prodajem i razmenjujem programe na dis- 
keti i kazeti za Amstrad/Schneider. Lie Alenko, Beo- 
gradska 25. 54518 Nova Bukovica. 

AMSTRADOVCI: 360 igara, 220 usiuznih, 40 copy, SO 
CP/M programa fieka na vas (disketa/kazeta). Bespla- 
tan katalog. SinUa Radikovif, Koiareva 37, 41410 Veil- 
ka Gorica, tel. 041/713-424. 


SHARP-PC 1500 llteratura, program!, pouzedem. Bes- • 
platan katalog. Adresa; Miodrag Durid, Spanskih bora- 
ca 8/10, 11179 Novi Beograd. 


AMIGA - mijenjam i prodajem programe. Tibor Bos- 
nar, Petrova 66a, 41000 Zagreb, tel: 041/229-652. 

IZRADUJEMO profesionalni LIGHT SHOW 3000 W i 
druge stvari. Besplatan katalog. Siibegovid Adis, Mar- 
sala Tita 7, 74000 DoboJ. 

ATARI programe jeftino prodajem. Besplatan katalog. 
Tirnanid Milan. Lenjinova bb, soliter 6, Stan 3, 11420 
Slnederevska Paianim. 


PC IBM-Compatible shop 

Iskoristite priliku i sastavite vaS PC-(XT/AT)... 


Cijene u njemackim markama; 

• matidna ploCa sa punih 640 KB 440 

• kudiSte 63 

• floppy 360K, S,2S Inca (slim line) 310 

• multifunkcijska kartica 192 

• color-grafidka kartica 124 

• monitor (color/monochrom) 700/400 

■ hard disc 20MB 1890 

• printer od 600 


... ili porudite sastavljen; sami izaberite kombi- 

kudiSe, matidna ploda (640k), color graficka 
kartica, multifunkcijska kartica, 2 flnppyja, tas- 
tatura - 1990DM. 

U cijene je uradunata i poStarina. 

Prvih 100 narudzbi - 20% popusta. Isporuka 
3-7 dana od prijema uplainice. Moguenost pla- 
danja u dinarlma. 

Za sve informaeije obralite se na adresu 
Siber, Fosifach 910, 1010 Wien, Austria 


PRODAJEM diskete 5,25 2D i najnovije programe. Te- 
lefoni 011/4449-885 i 664-405. 


ATARI ST - ProSirenje 1Mb, akumulatorski sat, TOS u 
ROM-u, najvedi izbor softwarea po povoljnim eijena- 
ma. ST-SOFT, Marohnideva 3B, 41000 Zagreb, tel. 
(041) 417-871. 

PRODAJEM nove diojstike kvik-Sot 2. Tel. 
011/403-058. 


ATARI 800XL/13SXE program! i literatura. Trazite 
besplatan katalog, Duje Reid, P, Velirairovica 52, 11090 
Beograd, tel. 011/587-919. 

, MENJAM Apple lie originalni za odgovarajudi IBM 
kompalibilac. Prodajem diskete BASF, Tel. 
011/331-753. 


PRODAJEM povoljno Amstrad PC 1512 SD/DD sa mo- 
nohromatskim monitorom i NL-10, diskete 3M/S25. 
Novo ocarinjeno. Subotom/nedeljom po podne, 
0I1/S55-78S. 

IBM PC/XT kompatibilan radunar u punoj konfigura- 
eiji. Tei. 011/444-3079.. 

Izradujemo profesionalni LIGHT SHOW 3000W i dru- 
ge stvari. Besplatan katalog. Sirbegovid Adis, Mai^ala 
Tita 7, 74000 Doboj. 

AMSTRAD - najnovije igre, usiuzne, matematidke pro- 
grame na dobrim fcasetama, Katalog. Kljajid Vladan, 
Pionirska br 2, 31000 Titovo Uiice, tel. 031/23-276. 

AMSTRADOVCI, Brothers soft vam nudi velikl izbor 
programa za va§ CPC 464. Trazite besplatan ilustrovani 
katalog. Koldzo Dievad, Dinarska 29, Sarajevo, tel. 
071/646-398. 

PERSONALCII Software za vaS IBM-PC/XT/AT, Am- 
strad PC 1512 i PC kompatibilce nabavite po minimal- 
noj cijeni! Originalan kvalitet i obim. XENIX 1.1, DOS 
3.1, GEM. Symphony, AutoCad. Lotus 12 3. dBase 3-f , 
Wordstar 3.4, SuperCalc 3. Display Write ill. Sidekick, 
PC-talk III, PROLOG, Psion Chess 3D, Turbo Lightning 
- samo je deo naslova koji nudimo. Narudite besplatan 
katalog. Adresa; SOFTWARE SERVIS - Vlado Pirja- 
vec, OmiSka 4, 41000 Zagreb, tel. 041/31S-371. 

SEME ZA: razglasno pojadalo lOOOW - 1000 din, light 
show 25 kanala - 1500 din. toki voki SOkm - 500 din. 
Izradujemo Light-show 3000W. Besplatan katalog. Sir- 
be^ovid Adis, Marfala Tita 7, 74000 Doboj. 

DZOJSTIK SERVIS - Da prestanu sve hrige oko kvaro- 
va vafih palica za kudne racunare pobrinude se Dloj- 
stik servis. Uz povoljnu cenu va§ dzojstik de biti po- 
pravljen kvalifikovano, originalnim delovima, brzo i 
kvalitetno. DuSan Vidmar, Dr Ivana Rlbara 129/2, 
11174 Novi Beograd, tel. 011/152-440. 


IBM PC-XT kompatibilni radunar, sa softverom, po- 
voljno prodajem. Tel, 011/444-30-79. 

PREPRAVLJAM autofire, nevidena brzina, sve igre la- 
ko savladujete, takode popravljam dzojstike. (Oil) 
532-705. 


DISKETE dvostrane, dzojstik quickshot, kasetofon. 
Commodore PC 128, flopi disk, printer, monitor. Tel. 
011/331-753. 

ENGLESKI RECNIK -1- COURSEII! Program + kaseta 
+ uputstvo + poftarina= 1500 dinara. Mogudnost 
ubacivanja novih redi. Ispornka odmah’l! PiSiTE: Dla- 
goje Ceklid, 11213, Beograd lOlB/l. 

AMSTRAD!!! Najnovije a ujedno i najjeftinije progra- 
me za vaS radunar potraLite na adresi BORKOVlC 
BRANKO, Partizanska 84, 11137 Beograd, tel. 
011/535-947. 

dZOJSTIK KvikSot II - plus, najbolja palica za igre, 
kempston interfejs za Spektrum i Komodor kasetofon 
prodajem. Novo! Saljem i poStom. Tel. 011/563-334, 

PRODAJEM Spectrum 48 K sa palicom -i- 120 izabra- 
nih igara -I- literatura -l- listinzi. Adresa: Milivojc Mi- 
lelid, LopaS 198. 37243 Podekovina. 


PRODAJEIVt matriCni Stampad za Spectrum, Cena 
140.000 din. Teiefon 021/21-732, pre podne. 


PRODAJEM Sharp MZ-73I sa programima i literatu- 
rom, tel. (068) 58-284. 

ATARI 800 XL - program!!!! Snimamo na Maxei UR60 
(1000 din) iii na vaSe kasete. Besplatan katalog. Fmtic 
Simon, GlinSkova pi. 7, 61113 Ljubljana, Teiefon 
061/349-935. 

APPLE lie prodajem originalni dodatni disk, vrlo po 
voljno. Teiefon 011/331-753. 


PROGRAMIRAM (i briSem) EPROM-E ZA „GA- 
LAKSIJU". Srdan Savid, Bidevar Lenjina 201/81, 
11070 N. Beograd, tel: 011/698-396. 


LITERATURA, uputstva, kompjuterski casopisi: SK, 
MM, Racunari, Sam i dr. (400 dm). Spectrumova usia 
tura (15.000 din). Ivanovski Ljubiia, Omladinska 128, 
26201 Jabuka. 

AMSTRAD PC 1512 sa kolor monitorom prodajem. 
Single drive, IBM kompatibilan. Tel. 011/642-097. 



PRODAJEM Schneider CPC 6128 sa Stampadem NLQ 
401 (M-n09) ili bez, i diojstikom. Radojdid Slobodan, 
075/214-384 poslije 16 h. 


SARF MZ-731, sa ili bfez RGB monitora, povoljno pro- 
dajem. Bozo Sandic, Partizanska 46, 64220 Skofja Lo- 
ka. 
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ppija giedano, novi Spectrum lici na 
^svog starijeg brata, Spectrum + 2. Je- 
dina razlika je sto ovaj novi model sa 
desne strane umesto kasetofona ima disk. 
Da, dobro ste procitali. Alan Sugar, direktor 
Amstrada, odlucio je da u Spectrum ugradi 
Amstradov 3-incni disk, isti onaj koji je ugra- 
den u Amstrad CPC 664 i CPC 6128. Opera- 
tilvni sistem koji podrzava rad diska je nova 
vferzija AmsDos-a, operativnog sistema koji 
si koristi na Amstradu CPC 6128. Nova ver- 
zija AmsDos-a koristi Spectrumovu mikrod- 
rajv sintaksu, tako da te kompatibilnost sa 
niikrodrajvom biti potpuna. Ovu izmenu u 
operativnom sistemu izvrSila je firma Loco- 
motive software, koja je poznata po BASIC 
interpreters za Amstradove raCunare. 


MICROSOFT je na dnigoj konferenciji CD- 
-ROM objavio da ulazi u izradu programa 
na optiCkim diskovima sa svojom filijalom 
MS-Press, koja je specijaiizovana za izdava- 
nje knjiga. 

☆ ☆ 

IBM PC i kompatibilci zabelezili su izvrsnu 
posetu na 4. FORUMU u Parizu - 35,000 po- 
setilaca, Sto je za 25% vi§e nego prosle godi- 


* ☆ ☆ 

INTEL - ov svaki mikroprocesor „ptovede“ 
u fabric! dva - tri meseca pre nego sto izade 
na trziJte. 

■ ☆ * ☆ 

ACTIVISION-u ne ide dobro. U poslednjem' 
tromesecju prolle godine ovaj veliki proizvo- 
dac igara je imao 3,9 miliona dolara gubita- 
ka. . 

☆ ☆ ☆ 

MICROPRO INTERNATIONAL je oglasio 
verziju 4,0 Wordstara, sa viSe od 125 pobolj- 
§anja u obradi teksta. 


Dosadasnje disk jedinice su imale sopstve- 
nb sintaksu, tako da program! koji su bili 
predvideni za rad sa mikrodrajvom, kao Sto 
s^ DEVPAC, THE WRITER itd, nisu radili. 
Sa ovim disk drajvom oni ce raditi na isti na- 
djn kao i sa mikrodrajvom, jedino ce brzina 
pHstupu podataka biti veca, Takode, kom- 
piuter automatski detektuje kada se disk na- 
lazi u disk drajvu, a kada je disk drajv pra- 


zan, tako da nema raogudnosti da dode do 
neldh neprijatnih i neugodnih situacija za 
korisnika. 

Osim diska, za Spectrum + 3 je moguce 
preko EAR i MIC prikljuCka vezati bilo koji 
kasetofon, iz cega proizilazi da de viasnici 
ovog kompjutera moci da uditavaju progra- 
me i sa kasete. 

Uz novu verziju Spectruma dobija se i DE- 
MO disketa, na kojoj se nalaze program! fir- 
me OCEAN, pretezno igre za Spectruma 128 
K, a takode i uputstvo za rad sa diskom. Ce- 
na kompjutera je 199 funti. 

Mnoge softwerske kude sa odusevljenjem 
su primile vest o novom Spectrurau + 3, Ka- 
ko oni kazu, ovim postupkom je otvorena 
mogucnost za stvaranje novih tipova igara, 
Od sada ce igre modi da imaju veliki broj lo- 
kacija, bolju i detaljniju grafiku. Sto se tide 
avantura, svaka lokacija de imati sliku, bolji 
opis, vide teksta... 

Nakon izlaska ovog novog Spectruma, 
mogu se postaviti dva pitanja; 

• Kolika je stvarna kompatibilnost sa 
Spectrumom i Spectruraom +, jer, 
kao Ito znamo, ne rade svi program! 
ni na Spectrumu -f 2? 

• Da li ce Alen Sugar ovim svojim po- 
stupkom smanjiti prodaju Amstrada 
CPC 6128? 

<> (P.B.) 
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COMMODORE 




Ako ste vlasttik Commodora 
64 i imate disk jedinicu 
verovatno ste veoma 
nezadovoljni brzinom 
ucitavanja programa. $to se 
tice rada sa kasetofonom tu 
Je situacija jos gora. 


N PiSe Zoran MoSorinski 

a svu srecu, postoje razliciti TUR- 
BO programi koji ubrzavaju ko- 
munikaciju sa kasetofonom 10 
puta. Na taj nacin je izjednacena brzina uci- 
tavanja programa sa diska i kasete. Naravno 


i za disk postoje programi koji ubrzavaju uci- 
tavanje 5 do 6 puta. Ali svaki put ucitavati 
FAST ili HIPRA LOAD oduzima vreme pa je 
prakticno realna brzina povecanje,2 do 3 pu- 
ta. 

Najbolji naCin povecanja brzine ucitavanja 
programa sa diska je izmena operativnog sis- 
tema. Tu postoje razliCita reSenja kao sto su 
SPEED-DOS. PROLOGIC-DOS, TORNA- 
DO-DOS i slicni. Ako proanalizirate rutinu 
za ucitavanje sa diska kod Commodora 64 
videcete koliko je stvari potrebno uraditi da 
bi se ucitao jedan jedini bajt. Pozivanje dese- 
tine potprograma vesestruke provere i sve to 
na u§trb brzine. Poboljsanjem dela operativ- 
nog sistema koji vrsi ucitavanje programa sa 
disk brzina se drasticno moze povecati. To je 
upravo uradeno kod TORNADO-DOS-a. 


Kod SPEED-DOS-a i PROGIC-DOS-a ve- 
da brzina postignuta je dodavanjem novog 
kabla izmedu diska i kompjutera, zamenom 
operativnog sistema i diska i kompjutera. Na 
taj nadin je ostvaren paraleini prenos i brzi- 
na je povecana. 

Kod TORNADO-DOS-a menja se samo 
operativni sistem kompjutera i brzina je po- 
vecana 14 puta. Po§to je TORNADO-DOS 
softversko resenje povecanja brzine preko 
serijskog kabla on ce bez ikakvih problema 
funkcionisati kako u Comraodoru 64 take i 
u Commodoru 128 (mod 64) bez obzira koju 
disketnu jedinicu imate. SPEED-DOS i 
PROLOGIC-DOS bez problema rade u 
Commodoru 64 aii njihje nemoguce ugraditi 
u Commodore 128. 

Vlasnici Commodora 128 zadovoljni su 
brzinom rada disk jedinice 1571 u modu 128. 
Tu je brzina 10 puta veca u odnosu na mod 
64. Ali ako u kompjuter ugrade TORNADO- 
-DOS (koji ubrzava ucitavanje 14 puta) ima- 
ce brze ucitavanje u modu 64 nego u modu 
128. Ako pak uz Commodor 128 imate disk 
1541 onda je mod 128 jednako spot kao i 
mod 64. Ugradnjom TORNADO-DOS-a 
brzinu u modu 64 povecavate 14 puta. dok u 
modu 128 brzina ostaje ista. 

Pored povecanja brzine TORNADO-DOS 
vam pruza jos neke olakSice pri radu. Fun- 
keijski tasteri su svi definisani; 

-FI- LIST 
-F3- RUN: 

-F5- LOAD” 

-F7- DIRECTORY 
-F2- SYS 32768 
-F4- SYS 4096'12 
-F6- SAVE" 

-F8- CL0SE7:0PEN7,8,1S," 

Posebna pogodnost je F7 dobijanje 
sadrzaja diskete bez gubitka programa koji je 
u kompjuteru. Dalje pritiskom na CTRL-+K 
dobijamo status diska. CRTL-t-0 je OLD 
funkeija. Nakon reseta ovom funkeijom 
mozemo povratiti program. 

Iz BASlC-a na raspolaganju imarao 38911 
bajta slobodno, a poznato vam je da Com- 
modore 64 ima 64kb RAM memorije. TOR- 
NADO-DOS vam omoguduje da deo memo- 
rije koji je nepristupacan iz BASIC iskoristite 
pri radu. Ako neke podatke obradujete sa vi- 
se programa morate stalno ubitavati progra- 
me i raditi sa njima. TORNADO-DOS vam 
omoguduje da programe sa kojima radite 
smestite u deo memorije koji je nepristupa- 
can iz BASIC-a i jednostavno ih pozivate po 
pbtrebi. Kad pozovete program je spreman 
za rad u delidu sekunde. Operativni sistem 
vam daje moguenost da nepristupacni deo 
memorije iz BASIC-a koristite kao RAM- 
-DISK. Rad postizete sledecim komandama; 
CTRL -I- L uzimanje programa iz RAM- 
-DISK-a 

CTRL -I- W smeStanje programa u RAM- 
-DISK 

CTRL -I- V zamena programa sa RAM- 
-DISK-om 

Kod nekih programa koji su iz vile deiova, 
zfaog prevelike brzine ucitavanja moze se de- 
siti da se zablokiraju. Tada pritisnite 
CTRL -I- A i time ste brzinu povratili na nor- 
malnu vrednost. Pokulajte onda sa ucitava- k 
rijem. To se desava kod programa GEOS r 
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VI. 2, Zbog previSe zaStita na disketi program 
ne funkcioniSe pri ubrzanom uCitavanju. 

Mnogo toga se dobija sa TORNADO- 
-DOS-om. Pitate se sigurno §ta se gubi. Izgu- 
bili ste rad sa kasetofonom. Umesto dela 
operativnog sistema koji sluzi za rad sa kase- 
tofonom ubacene su dodatne funkcije i pro- 
gram za povecanje brzine. Ako bas zelite da 
koristite kasetofon jednostavno prebacite ru- 
£icu na prekidacu (koji se dobija uz TORNA- 
DO-DOS) i vracate se u stari Commodorov 
operativni sistem. Tu apsolutno niSta nije 
promenjeno i sve mozete raditi kao i ranije. 


AMSTRAD 




To je postignuto stavljanjem EPROM-a dup- 
lo veceg kapaciteta nego §to je operativni sis- 
tem (KERNAL) Commodora 64. Na taj nacin 
imate i stari i novi operativni sistem tako da 
niSta nije izgubljeno. 

Ostala je jos jedna velika prednost. Prime- 
tili ste da mnoge igre ne mogu da se resetuju 
(zaSticene su od reseta). Jedini nacin je is- 
kljucenje kompjutera i ponovo ukljucenje. 
Kod TORNADO-DOS-a to nije slucaj. Pritis- 
kom na taster CTRL i reset tastera kompju- 
ter de se resetovati i mozete pristupiti analizi 
programa koji je u racunaru. To je izuzetno 
velika prednost pri analizi igara koje su za- 
Stidene od reseta. 

Detaljnije informacije kao i sam TORNA- 
DO-DOS mozete dobiti ako se obratite na 
sledecu adresu: YU.C.S. Cvijiceva 125, 11000 
Beograd, tel; (Oil) 767-269. 


OvaJ progaram za 
Amstrad-ove racunare iz 
CPC serije originaino je bio 
napisan za ZX Spectrum, 
tako da se moze koristiti 
tekst iz februarskog broja 
Sveta kompjutera. Razlika 
(u programskom Hi 
korisnickom pogledu) ima 
malo, ali ovde cemo se 
zadrzati na mogucim 
izmenama samog 
kompresora na pet bitova. 


K PiSe Nikola Popevid 

ao §to smo vec rekli, princip rada 
je isti kao i kod Spectruma, ali une- 
koliko je olakSano unosenje teksta 
i samog programa. Ovde je maSinac dat u vi- 
du decimalnih kodova, koje treba unositi pu- 
tem loadera koji je dat za kompresor i de- 
kompresor posebno. Bajzik se unosi na stan- 
dardan nacin. Bliiom analizom Amstradove 
verzije ovog programa, moze se doci do za- 
kljucka da je ma5inac spuSten za 10000 bajto- 
va, §to je logidno zbog drugacije konfiguraci- 
je memorije u odnosu na Spectrum, i mo- 
gudno je uneti 14210 bajtova kompresova- 
nog teksta. Za va§ program, ostavijen je pro- 
stor do adrese 20000, kao i prostor izmedu. 
adresa 21325 i 28400. Ako vam se cini malo 
tih 14210 bajtova (kompresovanog) teksta, 
mozete uciniti sledede Izmene u programu 
(maSinskom i bejziku), §to vazi i za Spec- 


a uradite isto i u maSlncu; potrebne cifre ko- 
je menjate (22000) (32000) i 28400 (38400)) 
sasvim su uoCljive ako imate debar disasem- 
bler. Za jednog pravog hakera (ili programe- 
ra) sve je ostalo deCija igra. 

Napominjemo da se poruke na Amstradu 
pozivaju sa: 

POKE 20500, PORUKA-256*INT (PORU- 
KA/256): POKE 20501, INT (PORUKA/256); 
CALL 21000 

Program je pravljen da radi u modu 2, ali 
to i onako nije tako bitno, jer dekompresor 
radi.sa originalnom rutinom iz Amstradovog 
ROM-a. Zapamtite da kod kucanja kompre- 
sora posle poslednje cifre 201 (u loaderu) ot- 
kucate jednu nulu da bi raCunar poceo sni- 
mati program na disk ili kasetu. 

VAZNO ZA VLASNIKE SPECTRUMA! 

U SPEKTRUM VERZIJI TEKST KOMPRE- 
SORA NA PET BITOVA POTKRALA SE 
GRESKA U POSLEDNJOJ LINIJI BEJZIKA. 
TA LINIJA PRAVILNO GLASl; 

2000 SAVE „TEXT"C0DE 32800, PEEK 
23728-1-256’PEEK 23729-38400 



b CLStUOCATE 1, I!PRINT’’PORUKfl BROJ "jpor 
:PRINT"MEMCRIJfl ZAUZETA ";PEEK (20See)-f2 
S&aPEEK (20501)-2S400!PftINTtPRINT" ' = I 


SPRINT" » = SNIMANJE TEKSTA" 

7 IF (PEEK (20500) ♦256»PEEK (20501)-2840 


GOVORI SE 


TEKSUTOPIRATI 

Japanski gigant Matsushita Electric platio 
je IBM-u odStetu za nepoStovanje njegovog 
prava svojine (kopirajt) na software za PC 
raJunare. Inade, Matsushita Electric je najve- 
6i svetski proizvodac elektronike za Siroku 
potroSnju. U protekloj godini (do 20. novem- 
bra) promet je bio oko 27 milijardi dolara, 
Sto je za 9 odsto manje od prethodne godine. 
U isto vreme cist profit je smanjen za cak 34 
odsto tj. na 970 miliona dolara. To su prvi 
gubici nakon 11 godina. Isplati li se prodaja 
programa za koje pravo prodaje drzi dru^? 
Ovi podaci objavljeni su u Casopisu „’liie 
economist" krajem februara. 

O (Al. K.) 


trum verzi)u; 

Pre svega, upoznacemo se sa organizaci- 
jom memorije u programu. Od adrese 22000 
(kod Spectruma 32000) smeSta se tekst koji 
ste otlmcali u nekompresovanom oduku. 
Nosilac radnji smeStanja kodova u ovaj blok 
memorije je varijabla MEM u bejziku. Kada 
se startuje kompresor na adresi 20000 (odn. 
JOOOO kod Spectruma), raCunar oditava ko- 
dove od adrese 22000 (odn, 32000) i u kom- 
presovanom obliku ga smeSta do adrese 
28400 (tj. 38400 kod Spectruma), Taj ciklus 
se ponavlja daije i dalje. Obratite zatim 
paznju na adrese 20500 i 20501 (odn, 23728 i 
23729 kod Spectruma). Na pocetku izvode- 
nja bejzika racunar ce na taj memorijskl par 
poukovati adresu 28400 (odn. 38400) §to je 
neophodno za ocitavanje preostale memori- 
je za kompresovani tekst i za snimanje istog, 
Tako, ako zelite da promenite adresu smeS- 
tanja kompresovanih podataka, izmenite sve 
gore navedene adrese u nove, odgovarajuce. 


0) >=14210 THEN CLS!PRINT"KRAJ MEMORIJE"! 
10 iiiem=22000!(5OSUB 500 



530 RETURN 
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5 REM COMPRESSOR K/C LOADER 
le FOR f=2e000 TO 20155! INPUT I SPOKE 






Detektori na liscu 


P rincip je sledeci: svako zivo tkivo re- 
aguje na supstance iz svoje okoline. 
Odredeni organi zivotinja i biljaka 
reaguju s posebnom osetljivoSfiu na odrede- 
ne supstance. Antene (pipci) ijuskara, na pri- 
mer, otkrivaju u vodi tragove beskrajno ma- 
lih koncentracija supstanci koje su njima lic- 
no korisne ili Stetne. Odredene celije zivo- 
tinjskog ili biljnog porekla su osetljive na va- 
riranje talasnih duzina svetlosti, tj. na pro- 
menu boje. 

Ako uzmemo u razmatranje celije i ako ih 
spojimo (povezemo) u tranzistore, elektrode 
ili opticka vlakna, mozemo otkritl u okolini, 
zahvaljujuci elektronskim pojacavacima, tra- 
gove hemijskih elemenata koji ne bi mogli 
biti identinkovani ni na jedan drugi nacin. 


Mozemo takode zamisiiti detektore koji ce 
otkrivati eksplozivne materije, toksicne he- 
mijske proizvode, drogu. 

Skoro da mozemo koristiti same celije 
nadajuci se da ce ziveti onoiiko koiiko de 
nam biti potrebno, ali to oJigledno nije prak- 
ticno. Zamislite carinika koji je onesposob- 
Ijen da otkrije drogu jer se njegov mimoza- 
-prijemnik osuSio! Zanimljivije je, stoga, ko- 
' pirati prirodu. 

Na primer, na vrhu antene Ijuskara ima 
hemijskih prijemnika koji se povezuju sa 
aminokiselinama rastvorenim u morskoj vo- 
di; to ima za posledicu hemijsku promenu, 
stvara se tok elektrona koji Salje u mozak 
Ijuskara specificnu poruku, signalizirajudi da 
u blizini postoji izvor hrane. Moze biti mo- 
guce „iskopirati" hemijski prijemnik zivoti- 
nje i, fiksirajuci ga na elektronsku aparaturu, 
dobijati iste informacije. 



Cil] ovih pokusaja je proizvodnja provod- 
nika koji ce se dobro plasirati na trziStu. Ja- 
anac Karube iz Instituta za tehnologiju To- 
ija je, tako, konstruisao detektor na bazi ok- 
sidaze grozdanog §edera. povezan sa elektro- 
dom od ugtjenika, koji omogucuje merenje 
koncentracije glukoze u jednoj kapi krvi za 
samo tri minuta. 

Isti taj Karube namerava da pravi senzore 
koji de na slican nadin otkriti postojanje na- 
trijuma, holesterola ili uree u krvi, 

Profesor William Reichert sa Univerziteta 
u Juti, SAD, istice ekstremnu brzinu tako do- 
bijenih informacija. Umesto da dekate sati- 
ma, cesto i danima i nedeljama, za rezultate 
analize krvi, u nekim slucajevima bice do- 
voljno samo par sekundi. 

U Cenex korporaciji u Gaithersburgu 
(SAD) pokuSavaju da odu dalje; da kopiraju 
molekule tako kompleksne kao 5to su ami- 
nokiseline i anti-tela. To nije nemogude, pa 
mozemo zamisiiti da demo za nekoliko me- 
seci ili godina imati bateriju senzora koja de 
za manje od minuta otkriti iz kapi krvi da li 
smo napadnuti kancerom, infeWvnom bo- 
leScu, vitusom ili parazitom. Kad je red o 
preventivi, bice to ogroman napredak. 

0(N.) 
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• SERVIS* 


SPECTRUM 


bu. Ako u toj pretrazi u baferu nade neSto 
5to ne moze „svariti" zakljucit ce da je naiSao 
na kraj BASIC-a i prijaviti da nema podata- 



Kada bi se netko odlucio da 
napise knjigu pod naslovom 
SVI SPECTRUMOVI 
BAGOVI nikada ne bi naSao 
izdavaca koji bi mu tu 
knjigu objavio, jer urednici 
ne vole jako obimne knjige. 
Zlobnici kazu da ce se 
umjetna inteligencija 
prepoznati po tome sto ce 
strojevi poceti da grijese kao 
Ijudi. Ako se ta definicija 
pokaze kao tocna mozda se 
jos ustanovi da je Spectrum 
prvi racunar sa umjetnom 
inteligencijom 


N PiSe D. Muraja 

0 salu na stranu. Zaista je bilo 
mnogo tekstova o „bubama" na 
Spectrumu tako da su gotovo sve 
ved opisane. Oni „sretnici" koji su na svoj 
Spectrum prikacili Inerface 1 i microdrive 
moraju se pomiriti sa cinjenicom da su time 
dodali nekoliko novih greSaka u BASIC-u. 

Jedna od takvih greSaka jednom me je 
stajala dosta vremena i zivaca. Kako se vrlo 
neobicno manifestira, a i ja sam prije toga 



neSto nedozvoljeno „kopao" po racunaru, 
dak sam u jednom trenutku pomislio da mi 
se pokvario racunar. To je inaCe cesta pomi- 
sao kod poCetnika, obicno za greske u pro- 
gramu optuze racunalo. Kada sam definitiv- 
no pojednostavio program i zatim ustanovio 
da nema greSke u programu preostalo mi je 
da potrazim greSku u samom BASIC-u. 

Pogledajte program uz ovaj tekst ili jos 
boije, ukucajte ga u racunar. Program je sas- 
vim ispravan i kada ga pokrenemo treba is- 
pisati broj jedan. Umjesto toga dobijamo po- 
ruku E Out of DATA 40:1. Stvar izgleda 
kompletno ludo jer u liniji 40 citamo same 
jednu vrijednost a u liniji 60 iijepo stoji broj 
1 u naredbi DATA, Nista se nece popraviti ni 
ako u liniji 60 stavimo vide podataka. Jedino 
resenje je da iza naredbe OPEN u liniji 20 
stavimo naredbu RESTORE. 

Sto se u stvari dedava? Poznato vam je 
da se bafer za microdrive smjeSta ispod BA- 
SIC-a. Dakle, kada otvorimo microdrive ka- 
nal BASIC se pomice -za 594 bajta (to je, nai- 
me, duzina bafera). Zajedno sa basicom „po- 
micu" se i sve odgovarajuce sistem varijable. 
Odnosno ne ba§ sve, na jednu su zaboravili. 
To je sistemska varijabla DATADD koja se 
nalazi na adresi 23639. Ova varijabla poka- 
zuje na slijedeci podatak koji de biti procitan 
naredbom READ, Prije prvog citanja ova va- 
rijabla pokazuje na pocetak BASIC-a. Nakon 
gto otvorimo kanal BASIC se pomakne tako 
da sad ovaj sistem varijabla pokazuje na po- 
cetak bafera. Ako sada pokuSamo citati po- 
datke racunalo ce potraziti prvu data nared- 


Kada upotrebimo naredbu Restore ra- 
cunalo jednostavno kopira u varijablu DA- 
TADD vrijednost iz sistemske varijable 
PROG koja pokazuje pocetak basica, Kako je 
u varijabli PROG uvjek ispravna vrijednost, 
naredba RESTORE spasit ce stvar. 

Kao §to smo vidjeli pojava ove greske 
ovisi 0 sadrzaju microdrive bafera. U mom 
primeru stavio sam u bafer jednu laznu, neo- 
biCno dugu (32768) REM naredbu. To ovu 
greiku cini joJ nezgodnijom jer je moguce 
napisati program koji de proci sva testiranja 
i zatim „krahirati" tek u upotrebi. 

Prema tome ako koristite naredbe 
OPEN I READ u istom programu podatke 
ditajte prije naredbe OPEN ili nakon ove na- 
redbe stavite naredbu RESTORE, 

O 



Z80BISERI 

Za poKloniKe maSinskog programiranja i procesora 
Z-80 (a uskoro i osulih) olvaramo kutak ga programerske 
cako. javijajia se sa svojim 'malim Irikovims velikih 
majstora fflikinskog progranirraRfa . Saljilc BISERE i ga 
(Jrugo procesore. pa i za BASIC i flruge programske jeziie. 

Od vrijednost! koja se nalazi u A regis- 
tru treba izdvojiti samo bit najmanje tezine 
koji ima vrijednost jedan. Jednostavnije rece- 
no, treba izdvojiti prvi bit u kojem je jedinica 
kada vrijednost u A registru citamo s DES- 
NA. Na primjer, ako u A imamo vrijednost 
%01001100 treba da u A ostane vrijednost 

/o00000100. 

Postoji resenje u samo tri naredbe, Ako 
ga ne uspijete naci ili ste nestrpljivi, pogle- 
dajte rjeSenje na strani 61. 


YU 



Emisija „Skok u sadasnjost" koja postoji 
od poCetka emitiranja programa Omladin- 
skog radija 101, svakog ponedeljka od 20-21 
sat okuplja kompjuteraSe uz svoje radio pri- 
jemnike na 101 MHz. Emisiju su pokrenuli 
Davor Zunic i Zvonimir Vistricka, koji se 
trenutno nalaze u JNA. 

Uz pregled zanimljivosti iz kompjuterske 
domene, noviteta sa evropskog i svjetskog 
trziSta (hardware, software, literatura, novi 
trendovi..,) urednici i voditelji dovode u stu- 
dio zanimljive goste s kojima slusaoci komu- 
niciraju putem teiefona. 

U 110. emisiji gost je bio osamnaestogodiS- 
nji Janko Mrsic - Flogel, koji je prvi susret s 
kOmpjuterom doziveo davno u Multimedis- 
kom centru u Zagrebu. U to vrijeme Janko je 


bio daroviti violinist pa je otisao u London 
da studira violinu, all se tamo susreo s BBC- 
-jem kao Skolskim kompjuterom, Apple II, 
masinskim programiranjem - onim Ito je 
preokrenulo tok njegovog zivota. Malo po 
malo, ucio je programirati sve dok nije odlu- 
cio da napravi malo slozeniji program. 

Tako je nastao program za BBC kompjuter 
„Nifty-Lifty" koji je prodao tada vodecoj sof- 
tverskoj firmi ..Visions", 

Bio je to prvi korak k velikora uspjehu jer 
je u tom trenutku dobio stimulaciju (moral- 
nu i materijalnu) za daljnji rad. Zatim mu ni- 
je trebalo mnogo. Ubrzo je poceo raditi na 
Coramodoru 64, a rezultat tog rada je 1994, i 
Big Ben. Tada je shvatio da su mu mnoga 
vrata otvorena i odlucio je preci na novi 
kompjuter QL koji je tada bio Sinclairov i 
tom prilikom je upoznao i samog sefa Clivea 


Sirrclaira. Sve vece iskustvo 1 znanje, te siro- 
ki pogled u buduenost odveo ga je do Atari 
kompjutera i do odluke da osnuje firmu za 
proizvodnju software za Atari jer je zavolio 
procesor 68000, Sto potvrduju program! 
Desk Diary i Mission Mouse, Paradox Sof- 
tware LTD, kako se zove njegova firma, sud- 
jelovala je na PCW Showu u Londonu s vrlo 
bogatom ponudom. 

Pored svih uspjeha i obaveza u „softwer- 
skom biznisu", Janko i dalje svira violinu i 
studira na vrlo ugiednom Imperial College 
London kompjutersku znanost, all ipak nade 
vremena da ponekad svrati u Jugoslaviju. 

Nadamo se da ce ponovo „doskociti" u 
„Skok u sadaSnjost" na popularnom omla- 
dinskom radiju! 

O Ivica Martinko 
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MALI RAiiUNARI 
VELIKO ZADOVOLJSTVO 


A ATARI 


VRHUNSKA TEHNOLOGIJA 
PO DOSTUPNIM CENAMA 


ATARI 520 ST^ +SF35^ 


Lieni ra^unar koji mozete 
priklju6iti na kudni TV prijemnik 

mikroprocesor 1 6G2 bit Motorola 68000/8 MHz 
512 Kb RAM, 192 Kb ROM 
Zajedrio sa disketnom jedinicom ATARI SF 354 
te HF MODULATOROM Basic i Logo na 
prllo^enoj disketi 



samo^” 

I ^-~Z53S!iL^ 


Ako vam va§ televizor nije dovoljan, 
moiete dokupiti 

MONOHROMATSKI MONITOR 
SM 124 

olaksajte si rad i sa »MldEM« 


ZA DINARSKA SREDSTVA M02ETE DOKUPITI: 

OPERACIJSKI SISTEM I ROM na slovenaekom in «rpskohrvatskom jeziku 

• KAPACITETERACUNARA ATARI 520 ST" 
moSete pro§iriti do 4 MB! 

• MOGuCNOST UPOTREBE ZNAKOVA CIRILICE 

• MOGUCnOST EMULACIJE RACUNARA McIntosh! 

• U OVOJ GOOINI MOCi CE SE NABAVITI I EMULATOR ZA MS/DOSI 

• ZAHTEVAJTE listu igara na disketama 


K 


mladinska knjiga 

LJUBLJANA 


U NAS PRODAJNI PROGRAM UKLJUCENI SU I 8-BITNI 

kuCni raCunari 

Raspolaze sa skoro 3000 igara i velikim grafickim mogucnostima! 


DAJTE 

SVOJOJ DECI 
MOGUCNOST 
DA SE KROZ 
IGRU PRIPREME 


ATARI 800 XL 



aapa ZAHTEVE 

ATARI 130 XE 


128 Kb RAM, 24 Kb ROM 



Za oba racunara preporudamo ORIGINALNI KASETOFON XC 12 


-Cn 


DEVIZNOJ CIJENI MORATE DODATI DINARSKE UVOZNE 
DAD2BINE KOJE IZNOSE ca. 65% 


predraCun sa prodajnim uslovima poslaCemo 

VAM NA VAS PISMENI ZAHTJEV 




Javite nam se 
na adresu 


MLADINSKA KNJIGA 

predstavniStvo za atari 

CIgaletova 4 

61000 LJubliana 

tel.: 061/327-641; 327-643 


• OBRAZOVANJE • 

6522 



U proSIom broju opisali smo 
sta znace pojedine izlahie 
linije VIA cipa. U ovom 
nastavku opisacemo kako 
VIA zapravo radi, te kako . 
da Je programiramo i 1 5 
iskoristimo sve mogudnosti * 
ovog cipa. Za sada se 
necemo baviti konkretnim 
projektima i programima za 
ovaj cip. To cemo uraditi 
tek posto opisemo sve 
delove Orica. 



1 / 

ao Sto mozete videti sa dijagrama, 
I najvazniji registri VIA cipa su regis- 
i^L ^Btar za kontrolu prekida (Interrupt 
Control Register), periferijski i pomoini re- 
gistar (peripheral and auxiliary), por A i B i 
shift registar. Skoro sve linije priidjucene su 
na bafere koji omogucuju prikljuavanje jed- 
nog TTL cipa. Sa sheme mozemo videti 1 to 
da oba tajmera, 1 i 2, nisu potpuno jednaka - 
imaju razliiite mogu£nosh. 

Najpre Cemo pogledati kako izgieda VIA u 
Oricu 1 koliko je mozemo koristiti, a da uz to 
ne prouzrokujemo krahiranje sistema. VIA u 


Oricu upravlja tastaturom, kasetofonom 1 
Stampacem. Na ostali hardver prikljucena je 
tako da ne mozemo iskoristiti nekoliko nje- 
nih funkcija. Zato cemo kasnije kod praktic- 
nih projekata opisati prikljucenje dnigog 
VIA cipa na Oric. VIA registri zauzimaju 16 
adresa (kod Orica od h300 do h30F) po redu 
kojeg smo opisali u prollom broju. Svih 
osam linija porta A prikljuSene su na §tam- 
paC i generator zvuka. Vanjska logika brine 
se 0 tome da aktivira pravi cip. Podaci se ne 
mogu prenositi na oba korisnika istovreme- 


no posto nema Basic naredbi koje bi to omo- 
gucavale. 

Port B ima vise funkcija: 

• bitovi 0,1 i 2 upotrebljavaju se za oda- 
biranje linije koja se skanira na tastaturi. 

• bit 3 cita podatke sa tastature i indicira 
ptitisnutost tipke. 

• bit 4 sluli kao strobe linija za stampac. 

• bit 5 se ne koristi. 

• bit 6 ukljucuje reie za aktiviranje moto- 
ra kasetofona. 

• bit 7 se koristi za slanje podataka na 
kasetu. 

Svaki port opskrbljen je dvema kontrol- 
nim linijama, CAl i CA2 za vrata A, te CBl i 
CB 2 za vrata B. CA2 i CB2 kontroliraju po- 
datke koji se salju u generator zvuka. CAl 
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sluzi kao ulazna linija koja daje znak proce- 
soru da moze slati nove podatke na Stampac. 
CBl tita podatke sa kasetofona 

Brojaci - Timeri 

Brojac 1 upotrebljava se u nafiinu slobod- 
nog hoda {free runoHig mode), tako da pro- 
uzrokuje generisanje prekida svakih 10 ms. 
Kad procesor primi prekid i ako I zastavnica 
nije postavljena, 6502 ide na specijalnu ruti- 
nu nazvanu ^interrupt handler". Ova rutina 
proverava da li je bit 6, zastavica registra 
prekida, postavljen. Ako jeste onda ga najpre 
resetuje, a posle proverava da li je vreme za 



Serna porta A 


pregled tastature ili invertovanje kursora. 
Kada ovo zavi^i skaJe, bez obzira na stanje 
brojaea 1, na RTI instrukciju koja se nalazi 
na adresi h24A. 

BrojaC 2 upotrebljava se kod uCitavanja 
programa sa kasete. Program preracunava 
razliku vrednosti brojaca na pofietku i na 
kraju posmatranog intervala. Tada se testira 
ulaz sa kasete. Kada je aktivan primili smo 
logicku jedinicu, inaCe nulu. Tako se odredu- 
ju i bitovi u memoriji. 

Shift registar se u Oricu ne moze upotreb- 
Ijavati posto je linija CB2, po kojoj registar 
Salje podatke, prikljuCena na generator zvu- 



Rad VIA dpa 

Za svaki port imamo tri registra. Svaki po- 
rt ima registar smera (Data Direction Regis- 
ter), DDRA i DDRB, pomocu kojih odabira- 
mo koje ce linije biti ulazne, a koje izlazne. 
Logicka 0 u DDR registru programirade taj 
bit na portu kao ulazni, a logidka jedinica 
obratno, Kada je pin programiran kao izlaz 
logicki nivo na njemu kontroliSe se pripada- 
jufiim bitom izlaznog registra (ORA i ORB). 
Logicka 1 tog registra prouzrokovace da taj 



izlaz budc visok, a logicka iiula da bude niz- 
ak. Podaci koji se upiSu u bitove odabrane za 
ulaz nece uticati na stanje pripadajucih pino- 
va. 

Kada citamo port, citamo zapravo ulazne 
registre IRA i IRB cije se stanje prenosi na 
sabirnicu podataka. Kada je ulaz onemogu- 
cen IRA i IRB ce uvek pokazati stanje porta. 
Kada je ulaz omoguden (ACR, bit 0) i postav- 
Ijena CAl prekid zastavica (IFRl), prvi aktiv- 
ni signal na CAl prouzrokovace da se stanje 


ulaznih linija upiSe u ulazni led (latch), sve 
dok se zastavica za prekid ne resetuje. To se 
deSava kada upisujemo ili ditamo u ORA re- 
gistar. 

IRB registar deluje slidno. Dakako, kaua 
su pinovi izlazni IRB ce pokazivati sadrzaj 
izlaznog registra umesto pinova. Ovo omo- 
gncava da citamo prave podatke dak i tada 
kada se na izlaznim pinovima ne moze dose- 
ci najviSi nivo. Ostalo vazi isto kao za vrata 
A. 



6522 omoguduje kontrolu i prenos podata- 
ka izmedu procesora i periferne jedinice 
(obidno stampaca) pomocu procesa nazva- 
nog hendSejk. Linije porta A (CAl i CA2) 
omogudavaju pisanje i citanje, a porta B 
(CBl i CB2) samo hendSejk pisanja. 


HendSejk citanja 

Periferna jedinica mora generisati signal 
koji oznacava da su podaci za ditanje sprem- 
ni, te da ih procesor moze proditati. Ovaj sig- 
nal obidno prouzrokuje prekid na procesoru 
koji tada podne da dita podatak, a onda javi 
perifernoj jedinici da je podatak proditao. 
Sada ta jedinica moze da postavi novi poda- 
tak. Proces se moze nastaviti sve dok se ne 
prenesu svi podaci. Kod 6522 automatski 
hendsejk je moguc samo preko vrata A. Pri 
tom „interapt" ulazni pin CAl primi singnal 
.podaci spremni", a CA2 generiSe signal .po- 
daci procitani". Normalan tok hendsejka 
ilustrije dijagram. 

HendSejk pisanja 

Ovaj hendsejk omogucuje procesoru da 
upisuje podatke u periternu jedinicu. Postu- 
pak je veoma slican hendSejku citanja. Pro- 
cesor generiSe signal .podaci spremni”, a pe- 
riferne jedinica signal .podaci procitani". 
Ovo se moze realizovati na portovima A i B. 
CA2 i CB2 sluze za singal .podaci spremni" 
(u obliku kratkog impulsa ili konstantno po- 
stavljene linije). CAl i CBl prime signal .po- 


daci proditani", postave zastavicu prekida i 
odiste liniju .podaci spremni". 1 ovaj je po- 
stupak prikazan na dijagramu. 

Brojad (timer) 1 

Brojac 1 sastoji se od dva 8-bitna leca (re- 
gistra) i jednog 16-bitnog brojaca. Ledevi se 
upotrebljavaju za spremanje podataka koji 
se moraju upisati u brojad. Posle upisivanja 
brojad pocinje sa smanjivanjera vrednosti 
pod kontrolom sistemskog generatora takta 
(kloka) c2. Kada stigne na 0, postavide se za- 
stavica za prekid, a ako je prekid dozyojjen 
to ce prouzrokovati IRQ prekid. Brojac Ce 
tada onemoguCiti sve buduCe prekide, ill Ce 
automatski preneti sadrzaj leCeva u brojad, 
koji Ce odmah poceti sa odbrojavanjem. Bro- 
jac se moze dodatno programirati tako da 
obrCe (invertuje) izlaz pina PB7 svaki put ka- 
da brojad dode do 0 (kod isteka vremena)'. 
Svaki od tri opisana nadina prikazan je na 
slikama. O Bogo Valovec 
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• OBRAZOVANJE* 
ORAO U SKOLI 


nutku mozemo imati uvid u polozaj nekog 
obrnutog dela na elementu. Kod linijskog 
kretanja elemenata modela mozemo polozaj 
ocitavati prenosom kretanja u kruzno ill po- 
mo^u oCitavanja prekidaca koje mehanicki 
delovi pri kretanju dodiruju. Takvih prekida- 
ca raoze biti ukupno osam. Osim ove prime- 
ne, prekidaci se mogu Icoristiti i za neposred- 
no pokretanje modela pritiskom na neki od 
njih na samom modelu. 

Interfejs se prildjucuje u port opste name- 
ne na Orlu, Odgovarajuce prikljuCke na nje- 
mu dovodi se energija iz ispravljaCa, a od in- 
terfejsa ka modelu vodi viSezUni pljosnati 
kabl sa zicama u viSe boja. 

VEIN 100, ispravljac napona, obezbeduje 
modelima napajanje elektricnom energijom. 
Kod normalnog koriScenja modela ispravljac 
zadovoljava potroslju energije. 

Program! koje Veiebit prodaje uz komplet 
Fi§er Tehnik delova podrzavaju sve modele 


Automatika u skolskoj klupi 


N orraalno je pretpostaviti da ce u 

okviru predmeta informatike, de- 
ca u osnovnim skolama izucavati 
i osnovne pojmove o robotici i automatici 
uopste. Da bi nastavne planove podrzali, ne- 
ki domaci proizvodaci nisu cekali. Veiebit 
OOUR Informatika, kao generalni zastupnik 
nemafike firme Fischer Technik, ponudio je 
na domacem trziStu kompiete za izucavanje 
robotike i upotrebe racunara. 

Originaini proizvodac kompleta isporuci- 
vao je samo kompiete koji se mogu upravlja- 
ti nekira od popularnih svetskih modela ra- 
cunara. Za najpopularniji domaci racunar 
ORAO 102 koji proizvodi PEL Informatika 
iz Varakina, razvijena je hardverska i sof- 
tverska podrSka da bi se Fiser komplet mo- 
gao koristiti i na domacem racunaru, u na- 
§im Skolama. 

FiSerovi kompleti prvi put su videni kod 
nas krajem 1985. godine na sajmovima u 
Beogradu, Zagrebu i Ljubljani. Kao zastup- 
nik Fiier Tehnik-a u Jugoslaviji, Veiebit je 
kompiete za robotiku u raznim varijantama 
prikazao povezane na Apple //e. Ovaj racu- 
nar imao je softversku i hardversku podrsku 
za sve modele iz kompleta razvijenu vec u 
samom pocetku. Intervencija nasih struCnja- 
ka tada se sastojala samo u prilagodavanju 
softvera za primenu na naSim govornim 
podtucjima. 

Imajuci u vidu znacaj robotike za obrazo- 
vanje ucenika u okviru predmeta Informati- 
ka bilo je potrebno prilagoditi komplet Filer 
Tehnik-a za racunar koji je siroko zastupljen 
u nasim skolama. Rezultat toga je pojava 
preradenog Velebitovog kompleta za kods- 
cenje sa racunarom Orao 102. Komplet koji 
je potpuno dovoljan za izu£avanje osnovnih 
pojmova robotike sastoji se iz sledecih ele- 
menata; 

• Orao 102 - mikroracunar sa 32 Kb 
RAM-a 

• UniVEIN - univerzalni kompjuterski 


model, komplet delova, 

•• VEIN 0-32 -interfejs-sklop za poveziva- 
nje modela sa racunarom, 

• VEIN 100 -ispravljac - sklop za napaja- 
nje modela el, energijom, 

• Kaseta sa programima za podrsku os- 
novnih nekoliko modela. 

UniVEIN je komplet elektricnih i meha- 
nickih delova za samogradnju kompjuterski 
upravljanih modela. U kompletu se nalaze 
dva motora, dva potenciometra, nekoliko si- 
jalica, osam prekidaca kablova u vise boja, 
zupcanici, kleme, postoije modela, plasticni 
delovi za konstrukciju itd, Uz osnovni kom- 
plet dobija se i detaljno uputstvo za sastavlja- 
nje modela i njihovo korilcenje. Prosvetni 
radnici cenice postepeni pristup materiji i 
podelu modela prema slozenosti, U uputstvu 
je preporucen redosled izrade i demonstraci- 
je modela. Pocinje se od jednostavnih; seraa- 
for, obrtna antena i sl„ a kasnije se mogu iz- 
radivati slofeniji model: kao Ito je model 
Skolskog robota, sortirna maSina, robot koji 
resava problem hanojskog tornja itd. Savia- 
davanjem svih preporucenih modela moze 
se pristupiti i izradi modela sopstvene kon- 
strukcije ucenika i nastavnika. MaStivitim 
konstrukcijama gotovo da nema broja. Ogro- 
man broj kombinacija pri sastavljanju dugo 
ce odrzavati paznju ucenika. 

Mozda ce samo VEIN 0-32, interfejs za po- 
vezivanje modela sa racunarom, ogranicivati 
raogucnost ovog kompleta. Interfejs 
podrzava upotrebu svih delova iz' kompleta 
UniVEIN, pa je tako samo ovim faktorom 
ogranicena slozenost modela. Interfejs omo- 
gucava upravljanje sa tri potroSaca. To mogu 
biti dva motora, elektromagnet ili sijalice. 
Mogufie je prikljuditi i viSe potroSaca red- 
nom vezom. Na primer, uz motor se, redno, 
prikljuci sijalica u zeljeznoj boji pa se tako i 
vizueino dobija uvid u aktivnost motora. 
Osim upravljanja, interfejs mora omoguditi i 
ocitavanje raznih podataka sa modela. U tu 
svrhu na interfejs se moze povezati jedan ili 
dva potenciometra, pa se njihov polozaj pre- 
tvara u brojnu velicinu. Tako u svakom tre- 


iz uputstva za korilcenje kompleta. Analizi- 
ranjem upotrebljavanih programa deca mo- 
gu bitno lakle saznati kako to racunar up- 
ravlja modelom, Za samostalno konstruisa- 
ne kompiete deca kasnije mogu izradivati 
specijalne programe koristeci osnovu koja je 
sadrzana u svakom od postojecih programa 
za druge modele, Osnova svih programa na- 
pisana je na malinskom jeziku. Programom 
u Basic-u moze se izvrsiti upravljanje i naj- 
slozenijim modelima tako Ito se izvrine fun- 
kcije pozivaju kao masinski potprogrami, a 
kompietna logika sadrzana je u Basicu delu 
programa. Interesantna funkcija modela 
moze biti i mogudnost da se akcije delova 
modela prethodno izprogramiraju direktno 
na modelu pritiskanjem na odredenu kombi- 
naciju prekidaca. 

Jos jedna mogucnost uticade da oni koji 
sumnjaju u korisnost upotrebe Filer komple- 
ta u nastavi promene misljenje. Pored mode- 
la koji se nakon programiranja mogu samo 
gledati u izvrsavanju svoje funkcije, postoje i 
korisni model! koji mogu raditi i „nesto pa- 
metno". Jedan od modela opisanih u uput- 
stvu za upotrebu nazvan je „Ploter". Funkci- 
ja plotera kao periferijskog uredaja za racu- 
nar moze se simulirati ovim modelom. 

Celokupan sistem moguce je nabavit za 
oko 310.000.- dinara, Ako racunar ved po- 
stoji cena scumanjuje za 107.000.- {Orao 
102, 32 Kb). Sam komplet elemenata staje 
103,500.-, interfejs sa programima je 
80.000.-, a ostatak od 20.000.- odlazi na is- 
pravljaC. Roditelji sa modernim opredeljenji- 
ma nece modi ovo da priuste svom detetu, 
da bi islo u korak sa svetom (kompjutera), 
ali za jednu obrazovnu ustanovu i nije neki 
izdatak. Kao Ito rekole u marketingu Ap- 
ple-a - Deca ne mogu dekati - a ako kupuje- 
mo nelto njima korisno ni mi ne mozemo da 
Eekamo, Veiebit to zna i nudi lep komplet 
Filer Tehnik-a, PEL Elektronika ima debar 
racunar kojim dete svim tim upravljati, a na- 
loj deci trebade neko da otvori vrata na koji- 
ma pise XXL 

O T. Standevic 
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I/O Port 


DEZURNI TELEFON 


Svake srede, izmedu 10 i 13 casova, mozete di- 
rektno da se obratite „SVETU KOMPJUTERA". 
U to vreme pored telefona (Oil) 320-552 (direk- 
tan) i (Oil) 324-191 (lokal 368 i 369) dezurace 
na$i strucni saradnici. 


TREND tastatuia 

Pre nekoliko dana otkazala mi 
je tastatura na Spectrumu (ne radi 
mi 5 tastera). Molim vas da mi 
kazete gde mogu kupiti !nes Hi 
TREND tastatvru (i po kojoj ceni). 

Dragan Troter 
Knjaievac 

Za informacije o tastaturama 
obrati se casopisima „Trencl'' ili 
„Sam svoj majstor' (Zagreb, Ave- 
nija Borisa Kidrica 2, tel. 
041/528-460, 528-462, 528-507, 
523-125 ili 522-802}, 

o 


Fismo iz Foljske 

Kad god mogu (itam ,Svet 
kompjutera " ali imam poteSko- 
da oko nabavke daijih brojeva. 
U brojti 11/86. procitao sam 
cianak o modemu za C-64. 
Procitao sam da u nekom od 
sledecih brojeva treba da bude 
objavijen i odgovarajuci pro- 
gram. Ljubazno vas molim da 
ne moju adresu u Poijskoj po- 
saljete taj broj ^Sveta kompju- 
tera". U zamenu vam saljem 
dva najboija kompjuterska ca- 
sopisa iz PoIJske. 

Miroslaw Moidzierz 
53-430 Wroclaw 
Ulica Pereca 52/2 
Poljska 

Drago nara je §to Cujemo da 
se naS list cita i u Poijskoj. 
Hvala za casopise - broj 12/86. 
vec smo poslali! 


Kasetofon za IBM FC 

Gde se mogu nabaviti igre za 
IBM PC u JugosIaviJi? Takode bih 
voleo da mi date obJaSnJenJe kako 
se na IBM PC moze prikljuiiti ka- 
setofon. 

P. J. 

Beograd 


Igre za PC se trenutno mogu na- 
baviti samo preko oglasa (u naSem 
listu - u rubrici RAZNO). §to se ti- 
ce drugog pitanja, pretpostavlja- 
mo da je u pitanju PC/XT ill PC- 
/AT: na te tipove PC racunara nije 
moguce (bez ozbiijnih hardver- 
skih dogradnji) prikljuciti kaseto- 
fon. Kasetofon se mogao prikljuci- 
ti na stari IBM PC koji se odavno 
ne proizvodi. 

O 


Majstor za racunare 

Molim da mi odgovorite gde se 
mogu nabaviti servisna uputstva 
(ili bar Seme) za popravlx Spec- 
truma, Commodorea, Atarija i si. 
Takode me interesuje nabavka 
test-programa za iokalizovanje 
kvarova na hardverii ovih racuna- 

B. Radoj6ic 
R. Raokovi^a 4 
Obrenovac 

U prosiom broju objavili smo 
prikaz knjige „Odrzavanje i po- 
pravka kucnih racunara Spectrum 
i Commodore 64" koja se bavi bas 


onim sto tebe zanima. Dosta o 
Spectrumovom hardveru pronasli 
smo i u knjizi „Spektrum priruc- 
nik" (Jankovic, Tanaskoski, Caklo- 
vic). Prvu knjigu izdala je „TehniC- 
ka knjiga", a drugu „Miko knji- 
ga"; oba izdavaca su iz Beograda. 
pa ti nece biti tesko da knjige na- 
baviS. Mozes se obratiti i knjizari 
„Jugo8lovenska knjiga"’ u Beo- 
gradu, Knez Mihajlova 2, telefon 
011/622-948. 

O 


Reset koji ne radi 

Nedavno sam ii Jednom starom 
broju Sveta kompjutera pronasao 
cianak o tome kako se moze na- 
praviti RESET tipka. Vidjevsi da 
to niJe veliki problem odiucio sam 
da Jcsam tigradim. Medutim, u to- 
ku rada greskom sam spojio pri- 
kJJucke RESET i BUSREQ i kada 


sam ukijucio racunar radni deo 
ekrana Je poceo da flesuje; viSe se 
nije povratio. 

Molim vas da mi odgovorite Sta 
u takvim situacijama kod Spectru- 
ma najprije .crkne" da Ii Je kvar 
tezak i gdje (osim kod privatnih 
servisera) mogu da nabavim po- 
trebne dijelove. 

)adranko Lucie 
Brcko 

Drag! Jadranko, da te umirimo; 
ako je sve onako kako si nam opi- 
sao ne bi trebalo da je ista pokva- 
reno. Jednostavno, ukloni pogre- 
san spoj. Medutim, iz iskustva 
znamo da pocetnici cesto predugo 



drze zagrejanu lemilicu na meslu 
spoja, da im pri lemljenju kalaj leti 
na sve strane, i slicno, pa se cesto 
desi i neki ozbiljniji kvar. Ne bis- 
mo zelcli da te plasimo, ali treba 
da znas da je za hardverske pre- 
pravke racunara potrebno pre- 
thodno vezbati na necemu manje 
skupom, pazijivo raditi i sve mno- 
go puta proveriti pre ukljiicivanja 
u struju. Ne mozemo ti reci §ta je 
jos moglo da „crkne'' u tvom Spec- 
trumu (nadamo se - nista) jer je 
spisak poduzi. U slucaju da ti ra- 
cunar ne proradi moraceS, na 
zalost, da se obratis nekom od pri- 
vatnih servisera kojima, vidi se iz 
pisma, ne verujes mnogo. 

O 


Ghostn Goblins 

Hteo bih da upotpunim pri- 
kaz igre „Ghost'n Goblins”. 

Kao prvo, postoji pet vrsta 
onizja. To su mac, baklja, bo- 
dez, sekira i krst. Izbegavajte 
da iizmete bakiju i sekiru jer 
od njih nema mnogo vajde. 

Kada se nadete u zaraku ne- 
koliko skokova vodi vas pravo 
pred lift- Nadete li se u njemu 
idite odmah desno i kada se 
nadete na ivici skocite udes- 
no... 

Nasli ste se u, takoreci, mir- 
noj luci- Njom se Setaju gusari i 
lete krvoloSne ptice. Ukoliko 
izvucete zivu glavu ceka vas 
nekoliko liftova, pa onda i „cu- 
var pakla”, 

Sledeci nivo nije tezak. Ska- 
cete na oblake da biste doSli 
do bilo kakvog tla. Ako dodete 
do reptila, ubijte ga i nastavite 
put. Sada se naiazite na mostu 
sa koga sukija plaraen. Predete 
li i tu prepreku opet vas ceka 
cuvar. 

Sledeci nivo je lak i mozete 
ga bez problema pred sami, 

Dajem vam pouk za C-64 
verziju igre, bez kog je sigurno 
necete zavrsiti: 

POKE 2921,173 

Petar Vasilev 
Novi Beograd 


Flave strafte 

Imam velikih problema sa sli- 
koiti na televizoru kada se u an- 
tenski prikijucak ukijufi Commo- 
dore 64: -na ekranu se pojavijuju 
neke plave strafte koje su u pocet- 
ku male I ne smetaju, ali posle po- 
staju sve vece i idu dijagonaino po 
ekianu, tako da slika uopite ne 
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maze da se gleda. Isti raciinar je 
ukl/ucivan na druge televizore 
(crno-bele i u boji) i slika je bila a 
redu. 

Televizor je marke .Orbiter" 
(Gorenje). U uputstvu stoji da se 
na kanaUma 00. 10 Hi 20 najboljc 
vataju kompjuterski programi; 
meni se vata na 31. a na napred 
navedenim ne. Da li je mozda u 
tame greSka? 

Branislav Milojevic 
Novi Sad 


Ocigledno je da se tvoj racunar i 
tvoj televizor (..Orbiter") „ne pod- 
nose". To ponekad nastaje zbog 
toga sto ill teievizor ill racunar ni- 
su fabricki dobro podekni. Medu- 
tim, citajuci drugi deo tvog pisma 
vidimo da se nisi bas dobro sna- 
sao sa Eelevizorora i njegovim 
uputstvom za upotrebu. Savetuje- 
mo ti da pozoves u poraoc nekog 
prijalelja koji se ii to vise razurae - 
mozda samo birac kanala nije do- 
bro namestcn. 

O 


Stajesa„Lokijeiii"' 

Primetio sam da od .svih re\ija 
dajete najsira objasnjenja. pa vas 
zato pitam: 

1. Da li ce se iiopste (i kada, ako 
boce) proizvoditi Super Spec- 
(rum-Loki: koiika ce mu bid cena? 

2. Mozete li mi preporuciti neki 
jeftiniji stampac za Spectrum (so- 
lidnih mogucnosti - prosecnog 
kvalitcta)? MoHo bib i za cent/. 

3. Nckoliko puta sam vam slao 
narudzbcnicu za nekoUko brojcva 
koje nisam stigao da kupim - ni- 
kako da mi stignu. Da ii to znaci 
da se mogu naniciti samo stariji 
brojevi. Hi je problem tehnicke 
prirode? 

Bozidar Beronja 
Novi Sad 


Infomaticko „obrazovanje” 

Podstaknut clankom iz jednog od vasih proilih brojeva, Jnfor- 
maticko obrazovanje" odliicio sam da vam ovo napisem. 

Ove godine je ti mom mjestu oivoren matematicko-informatic- 
kismjer, te sam se sav sretan na njega upisao - to sam oduvijeksa- 
njao. No, vec prvog dana sam se razocarao ■ skola nije nabavila ni 
jedan kompjuter (ne uzex-si ii obzir 3 stara Spectruma)! U to nisam 
mogao da povjerujem. mislio sam da ce kompjuteri stln za koji dan, 
ali nista od toga - saznao sam da skola uopce i ne misli da ih naba- 
vi! Pa dobro. pitamo nastavnike. kako maze postojati Informalicki 
smjer bez raainala na kome se programira? Lijepo su nam objasm'li 
da za prw godinu i nemamo u planu praktican rad na kompjiiterii i 
da cemo onih par BASIC programs imati mogticnosl vidjeti samo 
na papirii biljeinice! 

Inace. zivim u pogranicnom podruqu, u blizini Italije, pa u na- 
soj skoli imamo i usmjerenja na talijanskom jczikii. Informalicki 
smjer sa talijanskim nastavnim jezikom posjeduje desetak „Commo- 
dorea 64", jedan ..Apple II" i jedan ..BBC", i od pocetka godine se in- 
tenzivno have prakticnim radom na njima, dok mi te kompjutere 
ne smijemo ni pipnuti. Ako zelite da znate. nama su za praksu odre- 
dili obradu metala! Mislim da je nas smjer ipak razlicit od metala- 
ca, pa ipak... 

Smatram da se ozbiijnije predodzbe o informatici ne mogu ste- 
ci bez prakticnog rada na racunalu. Skola to ne obezbijeduje. a ma- 
la tko iz mog razreda posjeduje sopstveni kompjuter (ja sam jedan 
od rijetkih). 

Ako se oraA'O dalje nasla v/ mislim da necemo daleko stici sa in- 
formatikom a nasoj^oli (nadam sc da ii drugim mjestima sHuacija 
nije ovakva). Pozivam iitaocc da izioze svoja misljenja o tome. 

Citalac iz Buja 




1. Sto se ticc ..Lokija" situacija je 
priiicno neizvesna. Ako pitas za 
nase misljenje - najverovatnijc je 
da se „Loki" nece proizvoditi. 

2. Jedan od stampaca koji bi 
mogao odgovarati jeste BROT- 
HER 1109. Potreban je interfcjs da 
bi se ova] printer prikljucio na 
Spectrum (najboiji je „Kempston 
E"). 

3. Naravno, mogu se naruciti i 
..noviji" stari brojevi. Problem sa 
slanjem nije tehnicke. vec medi- 
cinske prirode (uganuto koleno). 
Zamena je obezbedena i brojevi 
koje si narucio sticice ti uskoro. 

O 


USIEDITE15'/, 


Pretplatom kedite 15%. Uplatu mozete izvrsiti na ziro-racun broj 
60801-601-29728 uz obaveznii naznaku; NO ..Politika", OOUR Proda- 
ja, pretpiata na „Svet kompjutera'. Da biste bili sigiimi da ce vam 
broj stizati, popunite pretplatni listic i posaljite ga zajedno sa pri- 
merkom (ili fotokopijotn) uplatnice na na§u adresu. „Svet kompju- 
tera", Makedonska 31, 11000 Beograd. kupon o pretplati oba- 
vezDo poslati uplatnicu ili njenu kopiju. 

Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA 

Ime i prezirae 

Adresa 

Potpis 



O D Muraja 


MSX 

Prije pola godine dobio sam 
kompjuter PHILIPS-VC 8010 o 
kojem znam samo to da koristi 
MSX-BASIC iebo bib da naplse- 
te koji jos kompjuter koristi ovaj 
BASIC, te adresu gdje mogu da se 
kiipe dodatni dijelovi, programi i 
igre (u Jugoslaviji). 

SiniSa Smitran 
Potkozarska 46/2 
78400 Bosanska Gradiska 

Radi se o kompjuteni MSX 
standarda kojeg su svojevremeno 
(neuspesno) pokuSaii da nametnu 
japanski i neki evropski (Philips) 
proizvodaCi. Racunari ovog lipa 
mediisobno su kompatibilni. Za 
MSX racunare malo se toga mozc 
nad u Jugoslaviji. jer nisu stekli 
vecii popularnost. Pokusaj da se 
raspitas u predsfavniStvu Philipsa 
0ugoelektro, Beograd, Obilidev 
venae 4. tel. 011/628-843 ili pred- 
stavniStvu firme Sony koja takode 
proizvodi racunare po MSX stan- 
dardu (Yugoslavia Commerce, 
Kneza Milosa 60, telefon: 
011/688-166. Nadamo se da ce i ci- 
taoci pomoci. 

O 


' rudzbenici treba h. I 

mm 


NARUDZBENICA 

Ovim neopozivo narucujem sledece brojeve >Sveta kompjutera" 


Ime i prezim 

Adresa 

Potpis 


Primerke cu platiti pouzecem poStaru. 
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I nformacije o proizvodnji predstavijaju 
preduslov za kontrolu i upravljanje ak- 
tivnostima vezanim za proizvodnju kao 
i samim proizvodnim procesom. One omo- 
gucuju blagovremene odluke o nabavci i mo- 
gucnostima prodaje i o prestrojavanju toka 
proizvodnje, pa se relativno rano uotilo da 
bi takvi informacioni sistemi bili pravi pogo- 
dak za proizvodne radne organizadje, jer bi 
omogucili kornpletno upravljanje. 

HONEYWELL - Informacioni sistemi je 
u toj oblasti napravio znacajan prodor. Ko- 
risteci iskustva iz dva ranija infosisiema iz te 
oblas^IMS (Inventory Management System 
- kuimola zaliha) i PMS (Production Mana- 
gement System • upravljanje proizvodnjom), 
Strucnjaci HONEYWELL-a napravili su je- 
dan integralan sistem koji obuhvata funkcije 
i jednog i drugog paketa i daieko ih prevazi- 
lazi, pre svega nivoora integracije podataka, 
funkcijama koje podrzava kao i software- 
•skim sredstvima (TOOLSl kojima je pakel 
izveden. 

Prilikom razvoja koriScena je pilot inslala- 
cija 11 GE (Avionics Div.) koji je i najjaca 
HONEYWELL-ova referenca za ovaj paket, 
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Prilikom implementacije javljali su se zahte- 
vi za izmenom i doradom paketa sto je stvo- 
rilo problem obaveStavanja clanova tima o 
izvrsenim izmenaraa pa je zbog toga razvijen 
pomocni paket kojim ce se evidentirati pro- 
mene na pojedinim programima kao i na 
ftinkcijama u okviru njih, kako bi se omogu- 
ciio pracenje reSavanja probiema nastalih 
prilikom same implementacije (kod korisni- 
ka). HONEYWELL-ov paket za upravljanje 
proizvodnjom sastoji se iz sedam modula. Ta 
modularna struktura data je radi lakleg raz- 
voja implementacije i reiativne podele fun- 
kcija potrebnih za kompletno pracenje, kon- 
trolu i upravljanje. Rad pocinje analizira- 
njem izvestaja i realizovanjem aktivnosti ko- 
je prethode proizvodnom procesu kao i sa- 
mom procesu proizvodnje, u diju minimizi- 
ran)a troskova i optimalnog koriscenja proiz- 
vodnih kapaciteta. 

Modularnom strukturom nije narusena 
maksimalna intewacija podataka i transakci- 
ja. S^aki moduF koristi jedinstvenu bazu 
podataka cija sema predstavlja mode! poslo- 
vanja hipoteticne proizvodne organizacije, a 
moduli su dati kao celina. Svaki od modula 
zaduzen je za obradii skupa funkcija koje su 
bliske po svojoj nameni. 

Prvi modul, IRM (Inventory Record 
MNGj.pokriva funkcije analize materijalnih 
stavki koje se koriste u proizvodnji, zatim 
status zahba, inventarisanje. Za potrebe na- 
rednih modula tu se unose brojne informaci- 
je. To nikako nije nedostatak jer, ako cenimo 
neki paket po tome koliko razlicitih izvestaja 
daje, koliko funkcija automatizuje i koliko 
novih podataka daje, takvom paketu i na 
uiazii moramo pruziti obilje podataka i para- 
metara. Tako sc u IRM-u navode parametri 
narucivanja, planiranja, troskovi i kolicinski 
parametri. Podrazumeva se da ce korisnik 
koji koristi same prvi modul uneti samo re- 
levantne podatke. 

Drugi modul (MDC - Manufacturing Da- 
ta Control) kao ulazne podatke zahteva in- 
formaeije o strukturi proizvodnjet Sto omo- 
gucuje dobijanje sastavnice. Potom se unosi 
tehnoloSki postupak. IzveStaji su svi oblici 
sastavnica, formiranje troskova na nivou fi- 
nalnog proizvoda, kao i izracunavanje po- 
trebnog vremena za jedinicu proizvoda. 

Tree! modul podiiava funkcije planiranja 
potreba za raaterijalom, podsklopovima i 
sklopovima, a da se pri tom zadovolje sva 
ogranicenja i preporuke date kroz parametre 
naruJivanja i smestanja, kao i da se omoguci 
pracenje natoga kroz strukturu proizvoda. 
Naiozi se mogu i opozvati, ili replanirati. Po- 
vratne informaeije o kompletiranosti ispu- 
njen|a zahteva takode spadaju u domen ovog 
modula. 

Cetvrti modul, modul za planiranje kapa- 
citeta, omogucuje fino terminiranje porudz- 
bine do nivoa pojedinacne operaeije i po- 


trebnog angazovanja kapaciteta radnih cen- 
tara kroz odredeni tehnoloski postupak. Za 
anaiizij su znacajni izvestaji o opterecenosti 
radnog centra, kontroia ulaza i izlaza, kao i 
izveStaj o radovima u toku. 

Posle ovih modula, koje raozemo smatrati 
glavnim jer se njihovim uvodenjem zaok- 
ruzuje jedna celina upravljanja i kontroie 
procesa proizvodnje, razvijena su jos tri, koja 
znacajno dopunjujii glavne module svojim 
funkeijama. 

Prvi od njih je MPS - Master Production 
Sheduling (glavni plan proizvodnje) koji 
sluzi za simuiaeiju proizvodnje po zadatim 
nalozima i za pracenje prethodno definisa- 
nih kritiCnih resursa. 

STF, Statistical Forcasting Modul (modul 
za statisticka predvidanja), sluzi kao dopu- 
na MRP i MPS modulima. Koristi sezonske 
faktore i matematicki modul da bi prognozi- 
rao potrebe u bliskoj buduenosti. 

PMC, Purchased Material Control (kon- 
troia nabavke materijala), sluzi za optimiza- 
eiju nabavke materijala izvan okruzenja pro- 
Izvodnog sistema i okrenut je dobavijacima, 
U delu baze za ovaj modul nalaze se svi do- 
bavljaci i informaeije o njima kao i njihova 
pouzdanost, pa su tako i raedusobno rangi- 
rani, Sto olaldava izbor najboljeg kompeten- 
tnog dobavljaca, Narudzbina moze biti izda- 


ta u vezi ili nezavisno od MRP modula. Po- 
sle toga, moze se pratiti kontroia i prihvat 
novopristiglog materijala. 

Ovo moderno aplikativno reSenje bazira 
sc na IDSUir bazi podataka i koristi DM6 TP 
transakeioni nacin obrade, §to mu obezbe- 
duje solidnu osnovu za adekvatna reknja, 
kao sto je NET CHANGE pristup. Time se 
obezbeduje planiranje samo onih stavki koje 
su pretrpele izmenu. 

Program! sii radeni u Cobolu, pri cemu je 
postupljeno na visoko profesionalan nacin, 
upotrebom modula, tako da su napori 
odrzavanja znatno smanjeni. 

Naravno da zbog specificnosti nekih po- 
stupaka svojstvenih nasem trziStu originalan 
paket nije mogiice implementirati bez izme- 
na. One se svakako moraju manjim delom 
dotaci i samog projekta, sto bi dovelo do iz- 
mena u semi baze i izrade novih programa 
kao i izmena originalnih. One bi se najvise 
ticale uvodenja nasih postupaka kod inven- 
tarisanja, obracunavanja troSkova i modula 
za planiranje materijala, 

Paket nije sam sebi ciij, vec bi analiza iz- 
veStaja koju on daje trebalo da o!ak§a uprav- 
ljanje i preduziraanje pravih poteza u proiz- 
vodnji na temelju objektivnih informaeija 
dobijenih preko povratnih veza iz proizvod- 
nje. O 
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SUM 
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Posebnu paznju „SUMADIJA" je posvetila 
razvoju programa plasmana informatike i 
to: 

INFORMATICKAOPREMA 

Muititerminali, multiprogramski sistemi za poslovnu 
obradu podataka, personalni racunari, terminal, 
stampaci. 

ODRZAVANJE INFORMATICKE OPREME 

Softverski inzenjering 

Projektovanje i uvodenje automatizovanih sistema 
informacija 

Projektovanje i uvodenje automatske obrade 
podataka 

Izrada programskih proizvoda 
Skolovanje kadrova 

PRIBOR I MATERIJALI ZA OBRADU PODATAKA 

Magnetni diskovi 
Magnetne trake 
Diskete 

Trake za stampace 

Beskonacni obrasci 

Stampani beskonacni obrasci 

AOP mape (obrasci, sabloni, rapidografi, crtace 

table...) 

INFORMATICKI INZENJERING 

Svesna da mnoge manje organizacije udruzenog rada 
nisu u mogucnosti da formiraju svoje strucne timove 
za uvodenje AOP ..Sumadija" razvija tzv. informaticki 
inzenjering po principu „kijuc u ruke". 

U nastojanju da korisniku obezbedi odgovarajucu 
opremu za obradu podataka „§umadija'' zeli saradnju 
sa svim domacim proizvodacima kompjuterske 
opreme. 

Da bi ta oprema bila dostupna svakom buducem 
korisniku funkcije „Sumadija’' je otvorila 
demonstracioni centar u kojem se vrsi prezentacija 
kompiuterske opreme. 


Demonsiracije rada opreme vrse strucni kadrovi proizvodaca i 
„§umadije'' 

U ovom. mpme ntu to je slucaj sa racunaiima 
ET-188A TRS-703 

NFKMPS-4 TRS-713 

TRS-901 

IBM PC XT kompatibilnim 
IBM PC AT kompatibilnim 

Aplikativni softver namenjen )e knjigovodstveoo-komeicijalnim 
obradama i to poseboo u 

• finansijskom knjigovodstvu 

• salda - kontima 

• robno materijalnom poslovanju 

• obracunu i evidenciji licnih dohodaka 

• pracenju osnovnih sredstava 

• pracenju troskova proizvodnje 

Za sva programska resenja „Sumadija" obezbeduje potrebne 
kompjuterske obrasce. 

Programski proizvodi izradeni su primenom programskog jezika 
za rad sa relacionom bazom podataka 
Baza podataka oroogucava rad sa datotekama nezavisno od 
aplikacija. Mogucnost kreiranja veceg broja kljuceva obezbeduje 
efikasno operativno informisanje. 

Prodaju kompjuterske opreme „Sumadija" vrsi u svojim 
prodajnim centrima i salonima. 


Strucnu podrsku i uvodenje obrade u 
eksploataciju vrsi Sektor informatike Novi 
Beograd, Ul. Goce Delceva 36. tel. 600-925. 
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APLIKAIWNI SOFTWARE ZA PRIMENU 
KOMPJUTERAU ROBNOM POSLOVANJU 


„Sumadija’' je razvila programski paket „robno 
poslovanje" koji se primenjuje u organizacijama 
prometne delatnosti. Koristi se na personalnim 
racunarima i mikroracunarskim sistemima sa vise 
korisnickih mesta. 

Programski paket obezbeduje: 

• TERMINALNI UPIS ROBNIH PROMENA 

• OBRACUNE PO VRSTAMA POSIOVA (D TOKU UPISA III 
PO IZVRSENOM UPISU CELOG KONTIGENTA PODATAKA) 

- Ekstremne nabavke robe 

- Nobavkc robe u RO 

- Meduskladisnog prometa 

- Prodaje robe u RO 

- Prodaje robe eksternim kupcima 

- Popis robe 

• OBRACUNE NA NIVOU 

- Robne promene 

- Dokumenta 

- Specifikacija - grupe dokumenata 

- Dnevne, n.esecne i kurauJativne obrade 

• OBRACUNE PO VRSTAMA PODATAKA 

' Iznos po fakturnoj ceni dobavljaca 

- Iznos zaracnnatih zavisnih troskova 

- Iznos po nabavnim cenama 

- Iznos iikalkuiisane raziike u ceni 

- Iznos po prodajnim cenama na veliko 

- Iznos po prodajnim cenama na malo 

- Iznos ustiipljene raziike u ceni 

- Iznos rcalizovane raziike u ceni 

- Iznos nabavne vrednosti reaiizovane robe 

- Iznos zaracunatog poreza na promet 

- Iznos ukalkulisanog poreza na pfomet 

- Iznos zaokruzenja 

- Iznos zaduzenja 

- Iznos zaduzenja/odobrenja 

• AZURIRAN7E ROBNOG KNJIGOVODSTVA 

- Azuriranje stanja 

- Kreiranje promena u robnoj prometnoj datoteci 

• AUTOMATSKO KREIRANJE FINANSIJSKIH PROMENA 

- Odobrenja dobavljacima po uiaznim fakturama 
' Zaduzenja kupaca po izvrsenom fakturisanju 

' Evidentiranje promena u giavnoj knjizi po 
izvrsenom automatskom kreiranju promena 


• SlAMPANp IZLAZNIH REZUITATA OBRADE 

- Kalkuiacija 

- Faktura 

- Zapisnik o nivelaciji cena 

- Zapisnik o revalorizaciji zaliha • 

- Interno zaduzenje, odobrenje 

- Faktura - kalkuiacija 

- Eksterna faktura 

- Lista za popis robe 

- Obracun popisa robe 

- Spccifikacija obradene dokumentacije 

- Naiog za knjizenje 

- Dnevnik robnog knjigovodstva 

- Analiticka kartica robnog knjigovodstva 

- Sifarnik (cenovnik) robe 

- Lager lista 

- Izvestaj 0 prometu 

- Pregled uslova nabavke - prodaje robe 

- ABC lista prometa 

- Pregled robe sa usporenom prodajom 

• OSNOVNE KARAKTERISTIKE RADA 

- Direktna obrada 

- Miiltiterminalni rad 

- Nezavisan izbor programa od strane svakog 
korisnika 

- Dijalog korisnika i racunara 

- Koriscenje sistema ponudenog repcrtoara poslova 
(MENU) 

' Visok stepen integracije obracuna sa 
knjigovodstvenom obradom 

• OPERATIVNI SISTEMI 

- CP/M 

- MP/M 

- MS DOS 

• PROGRAMSKI JEZIK 

dBase III 

AOP 


UVODENJE PROGRAMSKOG PAKETA: 
SRO „§UMADIJA", sektor EOP 
11070 NOVI BEOGRAD, Goce Delceva 36 
Telefon 011/600-925 
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- mail, a dovoijno veliki i pre svega funkcionaini 
etementi, vi§enamenski, sasvim pokretni... 

- masivint i u prirodnom furntru. za prijatan osedaj 
topiine pri radu... 

- za vaSe zdravlje - radne povr§ine su prilagodene, 
ergonomsko potrebnoj visini. 

Rastereduje vaiu radnu svakodnevicu 


{ndustrija pohiMva in opreme 
65000 Nova Gorica 
Jugoslavija 

tel: 065/26-011, tel: 065/22-611 


novo... MICRO 

- program nameitaja za opremu radnih kabineta, kpda au radunari postal! nspogrefiivi, solidan 
pomo6nik pr! radu 


I INFORMATIKA 


PREDSTAVLJAJU 




.14 


do 

korisnika 


sirok izbor Stampaca 
od matricnih 
preko linijskih 
do iaserskih 


Do 2 X 80 MB 
disk memorije 


jedinica 
magnetne - 
kasete 


jedinica - 
magnetne 
diskete 

(IBM kompatibilna) 


MAU 
RACUNAR 
VELIKE SNAGE 


Pm racunar koji objedmjava dve funkcije: personalni racunar i racunar radne organizaciie TIM 400 je vise- 
korisnicki racunar sa bogatim izborom programske opreme: 

Xenix - operativni sistem svetskog standarda 
TIM Biro - paket programa za automatizaciju kance- 
larijskog poslovanja (komunikacija sa ko- 
risnikom je na srpskohrvatskom jeziku) 

• obrada teksta 

• kalkuiacije 

• baza podataka 

• poruke 

Generator aplikacija - softver IV generacije, bez kodiranja generise celu aplikaciju. 


RO INTERKOMERC - OOUR INFORMATIKA 
sa preko 1000 racunarskih instalacija i rarezom od 14 servisnih punktova 
sirom Jugoslavije ■ 

11070 NOVI BEOGRAD, Omladinskih brigada br. 31, tel; 155-471 154-660/91 







TERMOREAKTIVNI 
PAPIR ZA 
KOMPJUTERE 

- u rolama razlicitih sirina 


OBRASCE ZA 

KOMPJUTERSKU 

OBRADU PODATAKA 

• Standardni obrasci 
(zebra, obrasci 
piatnog prometa...) 

• Specijaini obrasci 
(data-mailer. optibki 
citac!...) 

• Obrasci po narudzbi 
(narudzbenice, fakture, 
dostavnice. uputnice, 
potvrde) 


TABELIRNE 
ETIKETE ZA 
KOMPJUTERE 

• U beskonacnoj traci 
(slozenoj ill u roli) 

• Perforirane i priredene 
za kompjutersku 
obradu 

• Maksimalne sirine 330 
mm i visine 12" 

• Visebojne 

-• Po feiji narucioca 
proizvedene u 
razlicitim bojama i 
oblicima 


KVALITETNE 

TRAKE 

ZA STAMPACE 

• IBM 1403 

• FACOM F 15 

• Honeywell H 66 

• CDC 512 

• CpC 522 

• Borroughs 1700 

• IBM 1443 

• FOTTSU DP MG 9 

• EPSON MX 80 

• EPSON MX 100 

• DIABLO HYTYPE II. 

• DIGITAL DEC LA 34 

• NEC SPiNWRlTER 
5500 D 

• NEC 3500 

• NEC ITOH 8510 

• IBM 32 C 
Mozemo izraditi Irak za 
svaki stampac na osnovi 
individualne narudzbe po 
vasim zahtjevima 


Za dodatne informacljeobratite se na sluzbu; 

PRODAJA GRAFIKE, 

PRODAJA KEMIJE, 

Copova 24 

Trg 5. kongresa 5 


63000 Celje 

63000 Celje 


telelon N. C. 31-312 

telcfon N C, 24-311 


telex 338-53 aero gr, yu 

telex 335-11 yu aero 


telefax 25-305 

telefax 23-305 


